FORMATION

AUTODESK REVIT 2022

BIM PRO-BTP.fr

L'INSCRIPTION ET L'INSTALLATION DU LOGICIEL
LA DECOUVERTE ET LE PARAMETRAGE DU LOGICIEL
LA MODELISATION ARCHITECTURALE DU PROJET
LA MODELISATION ARCHITECTURALE DES AMENAGEMENTS EXTERIEURS
LES SITES DE RESSOURCES DE COMPOSANTS BIM
LA GEOLOCALISTATION DU PROJET
LES PHASES DE DEMOLITION ET DE CONSTRUCTION DU PROJET
LES VARIANTES DU PROJET
LA COMMUNICATION DU PROJET : RENDUS ET VISITE VIRTUELLE
LA DOCUMENTATION DU PROJET : LES NOMENCLATURES
LA PUBLICATION DES DOCUMENTS
L’EXPORTATION DU PROJET : IFC — DWG - FBX

“ﬁii’l AUTODESK RS
— REVIT 2022 ) 4

€3 BIM

Modélisation d’un ERP de A a Z

Pascal Esteban - Génie Civil Construction Economie - 2021

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr Page 1



FORMATION AUTODESK REVIT 2019/20

INITIATION ET PERFECTIONNEMENT (révisée)

S 0] M M A I R E

Le logiciel Autodesk Revit 2019

Objectif de la formation

Conseils de lecture

Documents mis a disposition pour la formation

Les atouts du projet support : Création d’un centre de loisirs

1 L’INSCRIPTION AU SITE AUTODESK EDUCATION

1.1 Ouverture du site Autodesk Education
1.2 Inscription au site Autodesk Education
1.3 Confirmation de I'adresse mail

14 Connexion au site Autodesk Education
15 Téléchargement du logiciel et installation

2 LA DECOUVERTE ET LE PARAMETRAGE DU LOGICIEL

2.1 Ouverture du logiciel et création d’un nouveau projet
2.2 L'interface de travail
2.3 Le paramétrage du logiciel

2.3.1 Lesinformations du projet
2.3.2  L’enregistrement automatique
2.3.3  Lesunités de travall

2.3.4  Lesaccrochages

2.3.5  Lescotations

2.3.6  Lesstyles et épaisseurs de ligne
2.3.7  Lesstyles de ligne des couches
2.3.8  Lavisibilité des graphismes

3 LA MODELISATION ARCHITECTURALE DU PROJET

3.1 La mise en place du projet
3.1.1 Creéation et modification des niveaux du projet
3.1.2 Insertion d’un plan en DWG
3.1.3  Analyse et identification de la composition des murs porteurs
3.1.4  Définir les files de la structure porteuse : le quadrillage

3.2 Création des murs porteurs du RDC : méthode 1 de tracé avec un plan DWG
3.2.1  Présentation de la méthode de modélisation du mur M1
3.2.2  Modélisation du mur porteur M4
3.2.3  Modélisation des murs porteurs du RDC

3.3 Création du plancher bas du RDC
3.3.1  Plancher sur vide sanitaire
3.3.2  Dallage terre-plein
3.3.3  Chainages périphériques RDC

3.4 Création du cloisonnement intérieur du RDC

3.5 Ajout des menuiseries intérieures

3.6 Création du plancher fini du RDC

3.7 Ajout des menuiseries extérieures

3.8 Création du plancher haut du RDC (toitures terrasses inaccessibles), et des
chainages périphériques

o o1 o1 o1 Ol

O ~NNO O

10
12
12
13
14
14
15
16
17
19
20

21
21
21
24
25
26
28
28
34
37
40
40
52
54
56
62
63
66
71




3.9
3.10

3.11
3.12
3.13
3.14

3.15

3.16
3.17
3.18

3.19

3.20

3.21

Création des murs porteurs du R+1 : méthode 2 de tracé suivant le niveau inférieur

Création du cloisonnement intérieur - menuiseries intérieures et menuiseries
extérieures,du revétement de sol, du plancher haut du R+1

Création du faux plafond RDC et R+1

Création des acrotéres des toitures terrasses

Création de la toiture terrasse dalle sur plot R+1

Création des auvents et poteaux du projet et de I'édicule de I'ascenseur
3.14.1 Les auvents béton armé du projet

3.14.2 Les poteaux en béton armé du projet

3.14.3 Les poutres en ba du auvent de la cour

3.14.4 Les poteaux métalliques des brise soleils

3.14.5 Lesauvents métalliques avec les brise soleils

3.14.6 L'édicule d’ascenseur

Création des murs de soubassement et des fondations

3.15.1 Les murs de soubassement : double mur et mur empilé (profil complexe)
3.15.2 Lesfondations : semelles filantes et isolées

Création de I'escalier intérieur et des gardes corps

Création du mur rideau de la cage d’escalier

Création des rampes extérieures, escaliers et gardes corps du projet
3.18.1 Les escaliers extérieurs

3.19.2 Lesrampes extérieures

3.20.3 Les dalles extérieures (jardinieres et murets)

La couvertine et les brise soleils métalliques : extrusion d’un profil creux
3.19.1 Lacouvertine des acrotéres avec un profil en relief

3.19.2 L’acrotere avec un profil en creux

3.19.3 Les pare soleils métalliques

La surface topographique

3.20.1 Importation du fond de plan topographique dwg

3.20.2 Modélisation du terrain naturel

3.20.3 Le terre-plein

3.20.4 Lesrevétements de sol extérieurs

Insertion de composants de site, de parking et d’objets 3D

3.21.1 Composants de site : plantes, personnages, véhicules

3.21.2 Composants de parking

3.21.3 Lesobjets 3D

LES PHASES D’AJUSTEMENT DU PROJET

4.1
4.2

Ajustement de la modélisation
Ajustement des matériaux

LES SITES DE RESSOURCES DE COMPOSANTS BIM

5.1
5.2
5.3
5.4

Le site Polantis — bimobject : Insertion d’un exutoire de fumée

Le site bimobject : insertion d’une unité extérieure de climatisation
Le site Revitcity : insertion de panneaux solaires

Mise a jour des familles

LA GEOLOCATION DU PROJET

6.1
6.2
6.3

Définition de I'emplacement du projet
L’implantation du projet
L’étude d’ensoleillement du projet

LES PHASES DE CONSTRUCTION DU PROJET :

7.1

Phases démolition et construction

76
80

81
83
84
86
86
88
90
92
94
94
98
98
102
106
109
114
114
116
118
119
119
121
123
126
126
127
129
130
131
131
132
133

136
136
138

142
142
145
146
148

149
149
150
150

152
152




8- LES VARIANTES DU PROJET

8.1 Bassin
8.2 Charpente et couverture
8.3 Forme libre, coque

9- LA COMMUNICATIONDU PROJET

9.1 Les vues 2D
9.1.1 Le plan masse, les plans, coupes et fagades
9.1.2 Les coupes de détalil

9.2 Les vues 3D
9.2.1 Perspectives caméra
9.2.2  Lesvues 3D avec zone de coupe
9.2.3 Lavisite virtuelle

9.3 Les rendus
9.3.1 Leséclairages
9.3.2 Lerendu dans Revit
9.3.3  Lerendu dans le Cloud Autodesk

10- LA DOCUMENTATION DU PROJET

10.1  Annotation des dessins
10.1.1 Les annotations textuelles
10.1.2 La cotation planimétrique
10.1.3 La cotation altimétriques

10.2  Lessurfaces des piéces et le tableau de repérage

10.3  Création des nomenclatures
10.3.1 Les nomenclatures de composants du projet
10.3.2 Les nomenclatures de matériaux du projet
10.3.3 Les nomenclatures d’éléments du projet

11- LA PUBLICATION DES DOCUMENTS
111 Création d’un cartouche et d’'une nouvelle feuille
11.2 Mise en page des vues
11.3  Mise ajour du fichier gabarit du projet

12- L’EXPORTATION DU PROJET
12.1 Format txt des nomenclatures
12.2 Formats 2D : DWG, DXF
12.3 Formats 3D : IFC, FBX
12.4  L'interopérabilité avec les plugins

13- COMPLEMENTS
13.1  Liaison d’une maquette Revit et IFC
13.2  Insertion d’une maquette SKP
13.3  Générer un tableau de surfaces
134  Lemurrideau
13.5  L’escalier monobloc droit
13.6  Récupérer les familles Revit de son projet

ANNEXES
FAQ Foire aux questions
FEUILLE DE ROUTE « BIM » INDEXEE

INDEX

155
155
158
161

163
163
163
165
165
165
167
168
170
170
171
172

173
173
173
175
178
179
182
182
187
188

189
189
193
195

196
196
197
197
198

199
199
200
200
201
204
205

209
209
211

213




Le logiciel Autodesk Revit 2019

Le logiciel d'Architecture et de conception de batiments Revit® a été congu spécifiquement pour la
modélisation des informations du batiment (technologie BIM) et comprend notamment des
fonctionnalités pour la conception architecturale, l'ingénierie MEP, l'ingénierie structure et la
construction.

Objectif de la formation

L'objectif de ce didacticiel est de vous amener a réaliser la modélisation architecturale du projet d’'un
ERP, un centre de loisirs et ainsi d’aborder les outils de modélisation, de découvrir les sites de ressources
de composants BIM, de générer des nomenclatures et des quantités, de documenter ce projet et de
réaliser des vues 3D, de le géolocaliser et de le publier. Nous aborderons également la création des
phases du projet (démolition / construction) ainsi que les formats d’exportation utiles pour
I’interopérabilité de notre projet BIM.

Conseils de lecture

Il est conseillé, en termes de difficulté, de suivre le déroulement du document selon les chapitres
Proposeés.

Cependant, la conception de ce didacticiel vous permet d’aborder tous les chapitres dans I'ordre que
vous souhaitez. Les corrections sont indiquées a la fin de chacun d’eux, vous pouvez ainsi moduler et
gérer votre apprentissage selon vos besoins personnels.

Au fur et a mesure de la lecture de ce didacticiel, vous gagnerez en autonomie, c'est pour cette
raison que certaines étapes ne sont pas completement détaillées au fur et a mesure de la progression du
support de cours. En revanche, la référence a des paragraphes antérieurs de référence sera précisée si
nécessaire. Vous pourrez aussi vous aider de I'lNDEX et de la Foire Aux Questions, en cas de difficulté.

Les fichiers corrigés sont disponibles a la fin de chaque sous chapitre, sous la forme:
Fichier correction : 3.1  Création des niveaux du projet

Documents mis a disposition pour la formation

Vous disposez des éléments suivants:

. Le didacticiel au format word et pdf, organisé en 13chapitres.

. Les 41 fichiers corrigés étape par étape.

. Les fichiers du modéle numériqueréalisé : RVT — DWG * IFC

. Des compléments pour compléter le support de cours, sur les points non vus et trés utiles.

Les atouts du projet support : Création d’un centre de loisirs

L’architecture de ce projet nous permettra d’aborder les points principaux de la modélisation de Revit,
ainsi, nous verrons :

. Des planchers et des murs composés de plusieurs matériaux, a créer parfois.

. Des fondations de natures différentes avec la création de vides sanitaires.

. Le mur rideau pour I’'enveloppe extérieure de I'escalier.

. La rampe PMR avec les notions d’inclinaison de dalle.

. Des toitures inclinées (variante) ou plates, la charpente et les complexes de protection.
. Des plans en DWG afin de faciliter la modélisation du projet.
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https://www.prodware-innovation-design.fr/bim/architecture-et-construction

1 INSCRIPTION AU SITE AUTODESK EDUCATION

L’objectif de ce chapitre est de vous permettre de vous inscrire sur le site Autodesk Education et de

télécharger le ou les logiciels souhaités sous licence.

1.1-  Ouverture du site Autodesk Education

Taper dans la barre de recherche Google « autodesk education France »

AUTODESK.

GO g|e autodesk education france

Q

Ouvrir le lien indiqué ci-dessous : https://www.autodesk.fr/education/free-educational-software

www. autodesk fr » education » free-educational-software

Logiciels éducatifs gratuits pour les étudiants ... - Autodesk

16 mars 2006 - Ajouté par Autodesk AEC

acces gratuit aux

Les étudiants, enseignants et etablissements d'enseignement Autodesk bénéficient d'un

1.2 - Inscription au site Autodesk Education :

Une fois la page Autodesk éducation ouverte, cliquer sur SE CONNECTER (1) et choisir Seconnecter (2)

dans le menu déroulant du Compte Autodesk.

& [CIN] O an ww.autodesk.fr/education /free-educational -software 1 B -9ga
@ Débuter avec Firefox
"\AUTODESK O |RECHERCHE ©| |SECONNECTER | @HFRANCE = MENU
Compte Autodesk 1

@ Gérer produits et
téléchargements

Votre futur lieu de trava.il_ évolu @ Paramétres du compte
2 5l 2

Préparez votre réussite

professionnelle avec Autodesk

Nous sommes convaincus que l'apprentissage est la clé de la réussite scolaire et
professionnelle. C'est pourquoi nous sommes heureux d'aider des étudiants,
enseignants et institutions académiques du monde entier en leur offrant l'accés gratuit
aux logiciels et aux ressources d'apprentissage Autodesk.

Logiciels gratuits

Autodesk offre aux étudiants l'accés gratuit aux outils et aux ressources de conception 3D pour les aider a
réussir leurs études et leur future carnére professionnelle

Notre souhaitons contribuer a la formation et au développement de la nouvelle génération de
concepteurs, d'ingénieurs et d'artistes en mettant a leur disposition des logiciels sous licence eéducative,
des ressources de formation et des programmes qui les inspireront et développeront leurs compétences, le

tmoe &
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Quand on est un nouvel utilisateur d’Autodesk, il faut cliquer
sur CREEZ UN COMPTE (1), en bleu ciel.

Autodesk ouvre alors la page pour Créer un compte, que I’'on
voit en dessous.

Se connecter !\

SUIVANT

|VDUS ETES UN NOUVEL UTILISATEUR D'AUTODESK? I 1

REEZ UN COMPTE

Dans la page ci-contre pour Créer un compte :
- Renseigner tous les champs demandeés (cases).

- Cocher la case en bas de la fenétre pour confirmer
I'acceptation des CGU d’Autodesk et prendre acte de la DC.

- Prendre note de son e-mail d’inscription et de son mot de
passe.

- Cliquer sur CREER UN COMPTE (1) pour valider.

Créer un compte A
PraFiG Kb
pascal ESTEBAN
E-mail
pascalesteban@gmail.com v
nfirr T
pascalesteban@gmail.com v

Taccepte les Conditions générales d'utilisation Autodesk
et prend acte de la Déclaration de confidentialite

CREER UN COMPTE

VOUS AVEZ DEJA UN COMPTE? CONNECTEZ-VOUS

un cadre bleu.

1.3- Confirmation de I'adresse mail :

mail utilisée pour l'inscription, la fenétre ci-dessous s’affiche :

Une page s’affiche avec la confirmation que le compte est créé, cliquer alors sur TERMINER, en bas dans

Pour terminer votre inscription sur le site Autodesk, vous devez ouvrir la messagerie de votre adresse

{\ AUTODESK.

Dans la fenétre ci-contre qui s’ouvre, il faut
vérifier son adresse mail : Barionss

- Cliquer sur le lien repéré (1), si le lien dans le

- Le compte est désormais vérifié, cliquer sur le
cadre bleu TERMINE de la nouvelle fenétre.

Veuillez terminer la création de votre compte Autodesk (PASCALESTEBAN@GMAIL.COM) en
confirmant votre adresse e-mail.

cadre bleu ne fonctionne pas.

Si le lien ci-dessus ne fonctionne pas, copiez et collez 'URL suivante dans votre navigateur. 1

I https://accounts.autodesk.com:443/user/verifyemail/72ef950763d396db3566d1191b25¢611df21db44 I

1.4- Connexion au site Autodesk education :

de google, ou en saisissant I'adresse :

I’'aide du menu SE CONNECTER, vu au chapitre 2.

https://www.autodesk.fr/education/free-educational-software

Vous pouvez retourner sur la page sur site Autodesk education France a I'aide de la barre de recherche

Si Iidentification n’est pas reconnue, rentrer ses identifiants (e-mail et mot de passe) en se connectant a
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1.5-

Téléchargement d’un logiciel : Dans notre cas de figure REVIT
Sur la page du site, une fois connecté, en partie basse, vous pouvez télécharger les logiciels

Autodesk.

Par exemple, nous allons télécharger le logiciel REVIT, en cliqguant sur TELECHARGER =~ MAINTENANT (1), sous sa

description (page suivante).

Logiciels gratuits

Autodesk offre aux ét

udiants

La licence est valable 3 ans
sur 2 postes, lors du
téléchargement.

[F Fusion 360

Logiciel cloud de CAO/FAQ/IAO 3D pour le
design industriel et la conception de produits

TELECHARGER MAINTENANT >

I INVENTOR PROFESSIONAL

Logiciel de conception mecanique et de
CAO 3D pour le développement des produits

TELECHARGER MAINTENANT >

Les logiciels sont
téléchargeables sur les 4
dernieres versions.

accés gratuit aux outils et aux

ressources de conception 3D pour les aider &

R rewiT

Logiciel BIM pour la planification, la
conception, la construction et la gestion de 1

3 3ps max

Logiciel de modélisation, d'animation, de
visualisation ct de rendu 3D

TELECHARGER MAINTENANT >

batiments et d'infrastructures

| TELECHARGER MAINTENANT > |

A Autocap M mava
Logiciel professionnel de conception pour la Logiciel d'animation, de modélisation, de
CAO 2D et 3D simulation et de rendu 3D pour les films, les

jeux et la télévision

TELECHARGER MAINTENANT > TELECHARGER MAINTENANT >

Dans la page suivante, vous devez repréciser votre profil en vous identifiant a nouveau.Cliquer sur
COMPLETER VOTRE PROFIL (1) et ressaisissez vos identifiants de connexion (email et mot de passe).

Complétez votre profil éducatif

COMPLETER VOTRE
PROFIL

. 1
Sélectionnez votre version
Systéme d'exploitation

Langue

Nous avons besocin dinformations supplémentaires pour permettre a votre compte de télécharger un logiciel éducatif. Vous serez invité a vous reconnecter.

- Configurer son profil Education dans la
fenétre ci-dessous (1) puis cliquer sur SUIVANT

(2).
- Dans la fenétre suivante, Encore une petite

étape, compléter a nouveau votre profil et
votre établissement d’exercice.

- Cliquer ensuite sur SUIVANT (3), en bas.

Ve ' AR TR .-

A

Autodesk offers free software to eligible students,
educators and institutions. Be prepared to provide
proof of enrolment or employment at a Qualified
Educational Institution.

Configurez votre profil
Education

1

Pa territoire ou région de 'établissemen

France

Enseignant

& il

2ment

| Lycée/Enseignement secondaire

SUIVANT

(AN

Parlez-nous de votre etablissement d'enseignement
et de la fagcon dont vous envisagez d'utiliser votre
logiciel gratuit.

Encore une petite etape

Mom de l'établissement d'enseignement
Lycée Denis-Diderot Marseille
Département / Faculté

Bouches du Rhone

Domaines d'enseignement (un ou plusieurs)

Architecture, ingénierie et construction
C] Meéedias et divertissement

D Conception et fabrication de produits

D Autres

Intention d'utilisation (ne psut pas &tre modifié
ultérieurement}

> utilisation personnelle uniquement

@ péploiement pour usage personnel et pour un
&tablissement d'enseignement

VOUS AVEZ DEJA UM COMPTE? CONMNECTEZ-VOUS

SUIVANT

Formation Revit ZUZZ TBIM PROU-BTP | CUTTLIACTWONITIPTU=OTP. 1T
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Une fois cette étape passée, reconnectez —vous sur la page Autodesk education, si elle n’apparait pas, et
sélectionner a nouveau le logiciel en validant son profil.

- La page ci-contre s’ouvre,
nous allons la détailler plus
loin.

- Vous allez définir alors
votre version de logiciel
pour obtenir le numéro de
série et la clé du produit,
puis pour le télécharger.

r Le modele,
MEP et structure) d:

configurations req

PAS compatible avec NTM 7
0 Team et Collaboration for Re:

Bicnvenue de nouveau pascal ESTEBAN  Se déconnecter  Compte Autodesk

[Usage manidus ou personnel

TRovit 2619

| Windows 64 bits

M'aider 4 prendre une décision

[Frangais Y@

Numéro de 001-57763848
seric

€16 de produit - 820K1
Taille du fichier 14.69 GB
Usage autorise Lnstallation jsuaqu’a 2 usagers différents

AUn courriel vous a étéenvoyé contenant les informations de vetre license. So vous ne voyez pas ce courriel dans votre bofte de réception, vérifier dans vos
ou Spann.

Pour d'autres informations sur la facon de récupérer volie numéro de license visile: "Find Serial Numbers & Product Keys for Educational Licenses™

En savoir plus

En savoir plus
Vouss sauhaiter gérer ampus.  [n savoir plus

Eta

supplemen cments dienseignement  En savolr plus

INSTALLER MAINTENANT <

courriels indésirables

Dans cette page, vous allez définir la version du logiciel & télécharger dans les cases repérées en (1) :
usage individuel ou personnel, Revit 2019, le systéme d’exploitation et la langue.

Ensuite, Autodesk vous affiche le Numéro de série et la Clé du produit (2).
Il ne vous reste plus qu’a cliquer sur INSTALLER MAINTENANT (3).

Revit
R Concu spécifiqguement pour la modélisation des données du batiment (BIM), le Lo

rmet aux professionnels de la conception et de la c
dées & chaque étape du proc
sur le modéle. Il
re, MEP et structure) da

t

pe
leur:
coordonnée ba
evit (architectu

Configurations requises
REMARQUE : Revit 2019 n'e
inclut actuellement BIM
ller Revit 2018.

Bienvenue de nouveau pascal ESTEBAN

‘ Usage individuel ou personnel

[Revit 2019

[Windows 64 bits

[Francais

Numéro de
série:

Clée de produit

Taille du fichier 14.69 GB

on de donner
sus, e a une ap. hérente et

gre les fonctionnalités de toutes les disciplines
1S une interface unifiée.

nstr

PAS compatible avec BIM 360 Team. Si votre processus
360 Team et Collaboration for Revit, nous vous recommandons

Se déconnecter Compte Autodesk

2

Usage autorisé Installation jsuaqu’a 2 usagers différents

AUn courriel vous a étéenvoyé contenant les informations de votre license. So vous ne voyez pas ce courriel dans votre boite de réception, vérifier dans vos courriels indésirables

ou Spam.

Pour d'autres informations sur la fagon de récupérer votre numéro de license visitez "Find S

mbers & Product Keys for Educational Licenses".

Vous avez recu une licence éducative. En savoir plus

L'installation est soumise a d

En savoir plus

Vous souhaitez gérer les licences de plusieurs campus. En savoir plus

Etapes supplémen

INSTALLER MAINTENANT = 3

requises pour les établissements d'enseignement En savoir plus




Vous recevez simultanément un mail d’Autodesk qui contient votre version du logiciel télécharge
avec son Numéro de série et la Clé du produit.

Vous accédez a la fenétre de &\ AuTopESK
téléchargement ci-contre : —
o L : A
- Choisir I Accept (1). Autodesk
CONTRAT DE LICENCE ET DE SERVICES
- Cl iquer sur Installer (2) pour lancer le LISEZ ATTENTIVEMENT : AUTODESK VOUS CONCEDE LE LOGICIEL
. . . AINSI QUE LES AUTRES RESSOURCES SOUS LICENCE A CONDITION

’ - UE LE LICENCIE ACCEPTE TOUTES LES STIPULATIONS DU PRESENT
processus d InSta”atlon et Ialssez vous SONTR.AT ET CELLES AUXQUELLES IL Y EST FAIT REFERENCE.
guider, en saisissant le numéro de série O A DS CIET  UT RPN IIEA EDNE GO NG
quand le logiciel vous le demandera. e

2 o

2 LA DECOUVERTE ET LE PARAMETRAGE DU LOGICIEL

L’objectif de ce chapitre est de découvrir I'environnement de travail du logiciel et de le paramétrer

correctement, avant d’aborder la modélisation du projet. Ce paramétrage sera également abordé lors de la

personnalisation du fichier gabarit, et de sa création, au chapitre 11.3 Mise a jour du fichier gabarit du projet.
2.1-  Ouverture du logiciel et création d’un nouveau projet

Pour lancer le logiciel Revit 2019:
- Depuis le bureau, cliquer deux fois sur I'icone du logiciel : un R majuscule bleu.
- Depuis la barre de lancement rapide, cliquer une fois sur la méme icne.

Sur la page d’accueil du logiciel, lors de son ouverture (1), il vous propose différentes actions :

S A Dsecomecter - W @D+ - & X

Gérer  Compléments  Twinmotion  Modifier 1 (&

REHG -&-®-S/2-F0A[G-0 = 5B~
F\(}uev Architecture

Structure  Acier  Systémes Insérer  Annoter  Analyser  Volume etsite  Collaborer  Vue

Ressources

Exemple de projet Exemple de projet de
d'architecture structure

Familles
‘ Aﬂ“i&m
el
Xe e ille xemple mille

Ouvrir un projet existant ou un Nouveau. Créer un nouveau projet a partir d’un gabarit (4 types).
Ouvrir des projets récents, que vous avez déja travaillés, ou proposés a titre d’exemple.
Travailler avec les Familles pour en créer de nouvelles ou pour les modifier.

Accéder a des Ressourcesvidéoproposées par Autodesk et a I'aide en ligne.

g b~ wWwN

Dans le cadre de notre didacticiel, nous allons créer un nouveau projet, il faut donc cliquer une fois sur
Nouveau dans la fenétre Projets (2).

Note : On peut également de maniére classique agir sur ses fichiers Revit a I'aide du menu Fichier,
dans le ruban supérieur du logiciel.
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Pour créer un nouveau projet, dans la fenétre Projets (1) de la page d’accueil, cliquer sur Nouveau (2).
Dans la boite de dialogue du Nouveau projet (3), choisir le Gabarit architectural (4), dans la mesure ou
I’on souhaite modéliser I'architecture du batiment.

Dans la zone Créer un nouveau (5), choisir Projet.

. . 7 . 5 Neuveau proj X
Une fois ces choix effectués, cliquer Projets -
. Fichier gabarit 4
sur OK (6)’ pour les valider. B CHUVTIT... |Gabart architectural v | Parcour...
Revit s’ouvre sur votre nouveau projet :E‘U“"?a“--- _
. . . Gabarit de construction Créer un nouveau s

(& renommer par la suite) en affichant i Gabarit architectural @prapt O Gabart de projet

. . i arit de structure
son interface de travail. i Gabarit de génie climatigue 6 Annuler Aide

Vous allez maintenant nommer votre nouveau fichier et I'enregistrer :

- Dans le menu Fichier (1) du bandeau supérieur, choisir Enregistrersous (2) puis Projet (3).

- Dans la fenétre d’enregistrement qui s’ouvre, choisir son répertoire de destination du fichier, ici
Documents (4).

- Taper le nom de son fichier dans la zone dédiée (5). Le nom sera celui du fichier corrigé :2.1 Nouveau fichier
Il est aussi conseillé d’étre le plus précis possible dans I'appellation du fichier, en y incluant les
informations Qui ? Quoi ? Quand : 2.1 ESTEBAN centre loisirs 160420, par exemple.

- Enfin, validez en cliquant sur Enregistrer (6).

T = == -
Redo-a-2-8 2-79A ©@-0 5 0 R Enregistrer sous ? X
: Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter -
s = Eang\sﬁErsnus:li Documents “ |Q_A B X Bl we ~
= =]
1 [ENE| Enregistre te projet ou 1a famille en cours. =1 s -
Enregistra le projet actif en tant que gabarit. A [ Nom Modifié le Type Taille
Enregistrez une famille, un groupe ou une vue for]
D Mouveau b | dansvotre bibliothéque. 4 Le dossier est vide.
Projet
% i b m Enregistre le fichier de projet Revit en
cours.
[ Famille
E E”"g"tmz I Enregistre Ia famille en cours. 3
Gabarit
g Enreg. 3 Enregistre le fichier de projet Revit en
S LGl cours en tant que gabarit.
Bibliothéque
= Exporter  » Enregistre une copie de toutes las =
m familles chargées, la famille r %
sélectionnée, Un groupe ou une vue LQ
dans votre bibliothéque. =
Fermer o I Nom de fichier: | 2. 1 Nouveau fichier V‘I
g " Fichiers de type: | Fichiers de projet {*.rvt) o Options...
‘Dptmnsi | qutter revit -
ot | | o s - i
CROI Ges coU..|  <Aucun>

Fichier corrigé : 2.1 Nouveau fichier.rvt

Note : Le fichier gabarit sera détaillé lors du chapitre « 2.4 Le fichier gabarit »

Pour information, Revit contient 6 fichiers gabarits différents, extension.rte, qui correspondent & autant
de professions:

- DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour I'architecte.

- Mechanical-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en CVC.

- Electrical-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en électricité.

- Plumbing-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en plomberie.

- Structural Analysis-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en structure.
- Construction-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour une construction métallique.




2.2- L’interface de travalil

Nous allons découvrir la composition de I'interface de travail de Revit. Nous ferons référence a ces
différents éléments au fur et & mesure du didacticiel pour modéliser le projet.

MENU DE BARRE D'OUTILS ONGLETS FIXES CENTRE DE RUBAN AVEC OUTILS
L'APPLICATION D'ACCES RAPIDE DU RUBAN COMMUNICATION ET FONCTIONS
Aumdesu.i[mmNownme,,manmggwwa |
B © OAIl O ®[E Bl aeaiE e @
Propriétés X [ Niveau 0 X J=
e 1 SELECTIONNEUR DE TYPE | BARRE D'OPTIONS OUTILS DE !
T VISUALISATION |
chelle de l2 vue A o) ’
PALETTE DES
PROPRIETES
O O
4_] ARBORESCENCE DU PROJET|
6
BARRE D'ETAT
rbor e du projet - 2.1...  Collaboration Open BIM [30. 1:100 090 ) 1% Gk R0 0 L8 b le <
iquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter ot sur MAJ pour désactiver. 7 o M) Viodele o= base. T ZF Fb [ [ 4 nowvelics notifications

LE RUBAN AVEC OUTILS ET FONCTIONS
Le ruban vous propose les outils et fonctions proposés par Revit, celui-ci change en fonction de I'onglet

qui est activé, et de I’outil choisi.

Elle vous affiche les parametres et caractéristiques de I’objet sélectionné sur votre vue active ou dans le
projet (sélection multiple), ou de la vue sélectionnée. Elle se positionne librement dans I’'espace de
travail. Le sélectionneur de type affiche I’élément qui est décrit dans cette palette des propriétés.

L’ARBORESCENCE DU PROJET
L’arborescence du projet est un navigateur de vues dans votre projet entre les plans, coupes, élévations,
vues 3D, nomenclatures et les feuilles. Les Familles recensent toutes les familles utilisées dans votre

projet. Cette palette peut se positionner librement sur I’écran.

Cette zone de dessin vous affiche la vue active choisie dans I'arborescence du projet, sur laquelle vous
allez travailler. Toutes les vues ouvertes sont disponibles & partir des onglets dans la partie supérieure.

Elle regroupe les options de réglage liées a I'affichage : I'échelle, la précision des graphismes, le mode
d’affichage, la visibilité des éléments cachés, le cadrage de la vue, ...

LE CENTRE DE COMMUNICATION
Il vous donne accés a I'espace de téléchargement d’Autodesk pour les plugins et compléments, comme &

A360 et a I'aide en ligne, entre autres.




2.3- Le paramétrage du logiciel

L’objectif de ce chapitre est de vous présenter les réglages du logiciel a effectuer avant toute
modeélisation. Ce premier contact avec Revit va vous permettre de vous familiariser avec son interface de
travail.Nous aborderons les réglages suivants :

- les informations du projet

- Penregistrement automatique

- les unités de travail.

- Les accrochages.

- les cotations.

- les épaisseurs des lignes.

- la visibilité des éléments modélisés.

Ces paramétrages pourront étre sauvegardés dans votre fichier gabarit personnel.

2.3.1 Lesinformations du projet:
Nous allons saisir des informations afin de définir le projet, comme le nom du batiment, I'auteur, la date
de fin du projet, ... Tous ces renseignements seront utilisés afin de documenter le cartouche
automatique lors de la mise en page. lls restent modifiables a tout moment.

R EHE-S - = \.('\ @ A - ;:‘ 0 '-"_'I:I" = Autodesk Revit 2019 - VE|
Architecture  Structure  Acier  Systémes  [nsérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer 1u’uj Compléme
% ﬁ [} Styles d'objets [ Paramétres du projet 5% Transférer les normes du projet Parametres de structure =
Accrochages F Paramétres partagés I Purger les éléments non utilisés Configuration MEP -
Maodifier Matériaux ﬂ 2 = pat l]_" ’ ergurERen

tEi Gabarits de nomenclatures

3 IEﬁ Informations sur le projetlt'f Paramétres globaux Unités

Pararmeétres 2

Sélectionner -

Comme mdlqué Ci- L] Ilnformationssurleprojet I 4 X
deSSUS, dans | onglet Famille: Famile systéme: Informations sur le projet i Charger.
Gérer (1), panneau . .

. ype: v Modifier le type.
Parameétres (2), cliquer
sur Informations sur le Paramétres d'occurrence - Contrélent l'occurrence sélectionnée ou & créer 6

projet (3) 5 I Paramétre | I Valeur I ol
X~ . Données d'identification A
La boite de dlalogue Mom de ['organisation Formation revit 2019
Informations sur le Description de I'organisation Pascal ESTEBAN
iet (4) s' t Nem du batiment Baze de loisirs
projet ( ,) s'ouvre (carte s o e
d'identité de votre R i e | 2
modélisation). En face Paramétres énergétiques Madifier...
\ Autre ]
de Chaque Parametre Date de fin du projet 2013
(5), saisir les Etat du projet Etat du projet
informations Mom du client Commune de Saint Laurent de la Salanque
Adresse du projet Saint Laurent de la Salanque
Correspondante& dans Nom du projet Base de loisirs
la partie Valeur (6). Misiméro, de pitojes o .

Penser a cliquer sur OK

(7) pour valider. 7 Annuler




Fichier corrigé : 2.3.1Informations du projet.rvt
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2.3.2

L’enregistrement automatique

Dans ce chapitre, vous allez paramétrer I’enregistrement automatique de votre projet.
Dans le menu Fichier (1), cliquer sur Options (2). La boite de dialogue du méme nom s’ouvre (3).

Choisir dans le menu vertical Propriétés générales (4) et saisir un intervalle de rappel d’enregistrement
de 30 minutes (5). Cliquer sur OK (6) pour valider.

ReHG-Q-r-@e-foAE-Q0E
|Architecture Structure  Acier  Systemes  Insérer  Annot

1 @ (] Documents récents

Par liste triée

D Nouveau b

Matériel

2.1 Nouveau fichier.nt
Rendu

E Enregistrer
o
D;}Exporter (] |I
@Imprimer ]

Macraos

Propriétés générales

Interface utilisateur 4

Graphique
Emplacement fichiers
Vérifier I'orthographe

SteeringWheels

ViewCube

Motifications
Intervalle de rappel d'enregistrement: |30 minutes

30 minutes

Tntervalle de rappel de synchronisation
5 avec le fichier central:

MNom d'utilisateur

pascalesteban@free. fr
vous devez modifier le nom d'utilisateur, déconnectez-vous.
Se déconnecter

Mettoyage des fichiers journaux

Quand le nombre de journaux dépasse: | 10 =
alors
Détruire les journaux datant de plus de (jours): | 10 =

Fréquence de la mise & jour du partage de projet

Moins fréquente

Toutes les 5 secondes

Options d'affichage

Vous étes connecte. Votre ID Autodesk est utilis€ comme nom d'utilisateur. Si

Plus fréquente

incrémente (.0001, 0002, .0003, ...).

Discipline de la vue par défaut: | Architecture A
EéFermer
6

2 e annuer ade
Si vous enregistrez votre fichier Revit | | @ 51 Nouveau fichier.0001 16/04/2020 12:13
manuellement, celui-ci conserve les R 2.1 Nouveau fichier.0002 17/04/2020 16:04
fichiers précédents qui portent le méme R 21N fichier. 0003 17/04/2020 17:10
. QLUVEdLU TICNIET, IRt TFALFA L P L.

nom et il rajoute une extension qu’il o ~ ~
R 2.1 Nouveau fichier 17/04/2020 1710

Fichier corrigé : 2.3.2enregistrement automatique.rvt

2.3.3 Lesunités de travail

Dans ce chapitre, vous allez définir les unités de travail de votre projet, dans la discipline commune.

Dans l'onglet Gérer (1), panneau Parametres (2), cliquer sur Unités(3). La boite de dialogue Unités (4)

s'ouvre (page suivante).

Reda-q-0- @ 2-F90A @-05 LB+

Architeckure  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer ‘u’u1 Compléme|

& Styles d'objets
[l Accrochages

s | @

Modifier Matériaux

Sélectionner -

Eﬁ Informations sur le projet tf Pararnétres glnbagl Unité:l

l]_ Paramétres du projet @ﬁ Transférer les normes du projet

a@p Paramétres partagés l]_‘é Purger les éléments non utilisés

IParamEtresI 2

Autodesk Revit 2019 - VE|

Parameétres de structure =
Configuration MEP -

EE Gabarits de nomenclatures |




Une fois la boite de dialogue Unités (4) ouverte, dans la discipline Commune (5), le paramétrage se
présente sous la forme d’un tableau avec les Unités et le Format (6).

Sivous cliquez sur la valeur de la Longueur (7), la boite de dialogue Format (8) s’ouvre.

Elle vous propose d’affiner vos Unités et I’Arrondi. Cliquer une premiere fois sur OK (10) pour valider ce
choix puis une deuxiéme fois dans la boite de dialogue Unités (11).

Discipline: ICommune VI
Format *
G 1 Unités Format | ~ I—I 8
Longueur Leddallml } Utiliser les paramétres du projet
Surface 7 1234.57 m*
Volume 123457 m” Unités: Métres et centimétres -
Angle 12.35° :
Inclinaison 12.35° Abranick
Device 1334 57 | Aulx) 1 cm lefs) plus proches b
Densité de la masse 1234.57 kg/m® 9
|I Supprimer les zéros en fin de chaine
Supprimer 0 pied
Afficher le signe "+" pour les valeurs positives
[Cutilizer le regroupement des chiffres
]
Supprimer les espaces
Regroupement des chiffres/symboles décimaux:
123,456, 789.00 v 10 il
14 porer

Fichier corrigé : 2.3.3unités de travail.rvt

2.3.4 Lesaccrochages
Dans ce chapitre, vous allez définir les accroches aux objets utilisés lors de la modélisation, ce sont les
mémes que nous retrouvons sur Autocad.
Dans I'onglet Gérer (1), panneau Parameétres (2), cliquer sur Accrochages(3).

ReEHG-G-~- @ 2-F0A -5 .85 Autodesk Revit 2019 - Vi
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Inseérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer ‘u’u’ Complémel
% [:Es Styles d'ohjets l]_ Parameétres du projet @ﬁ Transférer les normes du projet Paramétres de structure +
. El Paramétres partagés [0 Purger les éléments non utilisés Configuration MEP -
Modifier Matériaux_ 3 e s l]:é : FHEE
lrﬁ Informations sur le projet Parametres globaux Unités E’E Gabarits de nomenclatures |
Selectionner = 2

Note : Il existe aussi des raccourcis pour activer les accroches objets

SE extrémités SN le plus proche

ST tangentes SP perpendiculaire

SC centres PC nuages de points

SM milieux SW quadrillage du plan de construction
SQ quadrants SX points

Sl intersection SO désactive I'accrochage
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la boite de dialogue 4 %
Accrochages (4) s’ouvre. LIAeoir e sncins
Accrochages aux cotes
On dlspose de 2 types Les @cn:r_c_:chages s'ajustent lorsque Ies’vues sont a_grandies. e
Revit utilise la plus grande valeur représentant moins de 2 mm & 'écran.
d’accrochage : e —
| Incréments d'accrochage aux cotes de longueur
[1;0.1;0.02;0.005; |
- Ies Incréments Incréments d'accrochage des cotes angulaires 5
d’accrochage aux cotes (5) B s |
. Accrochages aux objets
de Iong ueurs et anQUIaI res Extrémités {SE) Intersections (5I)
permettent d’ajuster la K (&)  [Fcentres 0
précision, en fonction du Le plus prache W) [APerpendiculaire 6 &P)
Zzoom effectué dans Quadrillage du plan de construction (W) Tangentes 5T)
I'espace de travail Aquedraris T B i £
| A h ) Me rien sélectionner
- es cCrochages aux
g Accrochage aux objets distants {SR) Accrocher aux nuages de points {PC)

objets (6), les plus

définir I'emplacement de

Cliquer sur OK (8) pour
valider.

Accrochages aux objets

Remplacements temporaires

importants, permettent de Lors de l'utilisation d'un outil interactif, des raccourds davier {indiqués entre parenthéses) peuvent

Etre utilisés pour spédifier un type d'accrochage pour un choix unigue.

I’accroche. Cliquer sur Tout Fermer )
, . Deésactiver les raccourds (55)
SeIeCtlonner (7) . Parcourir les accrochages (TAB)
Forcer horizontal et vertical (SHIFT)

Utilisez les raccourds listés d-dessus

Retablir valeurs par défaut

8 Anner Aide

Fichier corrigé : 2.3.4accrochages.rvt

2.3.5 Lescotations

Dans ce chapitre, vous allez définir les unités et la précision de vos cotations, en fonction ou non , des

unités de travail.

Dans I'onglet Annoter (1), panneau Cote (2), cliquer sur le petit triangle noir a coté de Cote pour ouvrir

un sous menu.

ReEHG-G-~m- 2 2-20A G- 5% UE--

N x r—»‘ (%, Radiale

= : S " (%) Diamétre
Maodifier Alignée Linéaire Angulaire

f Longueur d'arc =] Cote d'inclinaison

P Cote d'élévation Ligne de détail {7} Nuage derévision  J Texte
A Cote de coordonnées Zone - [A] Groupe de détails ~ %57 Vérifier I'o

Compaosant = § lsolation

Autodesk Revit 2019 -\

Architecture  Structure  Acier  Systémes Insére.q Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Complémer|

fig Recherche

Sélectionner = 2 Detail Text
Notre exemple de paramétrage de la cotation se fera sur la cotation linéaire.
Quand le sous menu Cote s’ouvre, —
. L, éb Types de cotes linéaires 3 _
cliquer sur Types de cotes linéaires : 22 Types de cotes d'élévation
. . . ﬁ’ Types de cotes angulaires
(3), parmi les 7 autres dlSpOﬂIbleS éﬁ Types de cotes de coordonnées
, éf’ Types de cotes radiales
dans les réglages. £2 Types de cotes d'inclinaison
ﬁ’ Types de cotes de diamétre
i Cote
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Proprietés du type 1

Famile: 2 Famille systéme: Style de cotation linéaire

Format se ferme.

réglages personnels dans I'encadré rouge (6).
Cliquer une premiére fois sur OK (7), la boite de dialogue

Cliquer ensuite une deuxiéme fois sur OK (8) dans la
fenétre Propriétés du type.

Type: Cotes linéaires e Dupliquer....
Renommer...

Paramétres de type

Paramétre Valeur sl N
Italique (]
Gras.
Taille du texte 25000 mm
Décalage du texte 0.2000 mm
Convention de lecture Haut, ensuite Gauche
el e &
Format desunites |~ & 11234.57 [m]
Unités alternatives - Aucune
Format des unités alternatives 1234.57 [mm]
SR
Aficher Ia hauteur de 'ouverture |
Supprimer les espaces O
Autre
Texte d égalite EQ
Formule d'égalité Longueur totale
Affichage des attaches d'égalité Coche et ligne
Comment ces propriétés agissent-elies?
Dans la fenétre Propriétés du type (1), vous accédez a la 5 a
Famille et au Type de la cotation linéaire (2). LT et o ek
Dans le tableau Paramétres de type, en face de Formatdes e e bt
unités (3), cliquer sur la valeur 1234.57 (m) (4). A

2 décimales ~| | 001
. . , - Symbole dunité:
La boite de dialogue Format (5) s’ouvre. Il faut choisir ses e )
ucunfe) ~

[ supprimer les zéros en fin de chaine
Supprimer 0 pied

[ afficher le signe "+ pour les valeurs positives

[utiliser le regroupement des chiffres

Supprimer les espaces

7 =]

Annuler

Fichier corrigé : 2.3.5cotations.rvt

2.3.6 Lesstyles et épaisseurs de ligne

Nous aborderons dans ce chapitre les notions d’épaisseurs de ligne aussi appelées épaisseurs de traits.

Ces notions sont importantes.

Nous commencons par découvrir les styles de lignes, comme indiqué ci-dessous :




Dans (1),
cliquer sur
Parameétressupplémentaires
(2).

Le menu se déroule, choisir
alors Styles de lignes (3).

l'onglet Gérer

La fenétre Styles de lignes
s’ouvre (voir page suivante).

ReBHGE-G-7- -3 =
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue Compléme|

=

[ 5l
Modifier| Matériaux fwa = m
% &

Sélectionner v

=

Propriétés

Plan d'étage -

(Plan d'étage: | | @) Medifier le type
Graphismes 3 oA

Echelle de la v...{ 1: 100

Valeur de I'éc... {100

Afficher le mo... Normal(e)

Niveau de détail Moyen

Visibilité des &.. Afficher I'origi..

Remplaceme... Modifier...

Options d'affi... | Modifier...

Paramétres

A (e | E e

= @
£ - Paﬁres 2 k-
[EZ - | supplémentaires | (R

B Motifs de remplissage

x| [1] Nivel Ressources des matériaux

?ﬁ Styles d'affichage de I'analyse

[‘:}/A Révisions et Revues des feuilles
J

Styles de lignes

=== Epaisceur des lignes

Motifs de ligne

]

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 2.3.6 épaiss|

Variantes

EY

Gestion
- desliens @

Gérer le projet Ph

Modéle de base

Variantes
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Le tableau des Styles de 1 .

Styles de lignes

lignes (1) présente les lignes 2 3 4 5
utilisées dans Revit. Elles Epms;’e:j;:;:gnas

Couleur des lignes Muotif des lignes
sont classées dans les s V5 505765 0 | i
, . . <hu-dela> | I Noir [ Plein
colonnes: Catégorie (2), T [ oir [ Centre
. R <Caché> I Noir Caché
Epaisseur des lignes (3), <Démoli> o [ Démol :
. <Enveloppe de treillis soudé> Ml RVB 127-127-127 | Tiret
COU Ieur deS |IgneS (4) et | <E5quisfez B Magenta Plein | 6

<Panneaux de treillis> B RVE 064-064-064 | Plein

| | roa e [ | | vl | o | e il e | | e | 22

Motlf des Ilgnes (5) <Projeté> | Il Noir | Projeté
. i <Séparation d'espace» | I Vert | Tiret
Nous allons modifier la ligne <Séparation de piéce [ Cyan [Tret
) , i «5éparation de surface> I RVE 128-D00-064 | Triple tiret
Esqmsse (6) Son épaisseur Axe de rotation | Bleu | Centre
. Couches d'isolation | Il Noir | Plein
d’orlglne est de 3, nous Lignes | RVB 000-166-000 | Plein
. L!gnescachées -ND!f Cafhé
allons saisir la valeur 1. Cette  Epoes e [ i
Lignes mayennes | I Noir | Plein
ligne sera alors plus fine. Ugnes fpees el P
Pour Vallder SonN Cholx’ Cllquer Sélectionner tout | | Ne rien sélect Inverser Mo les Suis ctigories

Nouvelle Supprimer

sur Appliquer (7) et OK (8). 7
8 Annuler Aide

RedGgG-&- - S-S @A B> 0 s Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 2.3.6 épaisse]

Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collsborer  Vue Complémer

Dans l'onglet Gérer (1),

' b | @ BEEE B2 @ Fa
cliquer s 02T 8| e |2 b 1085
N ~ . T &% TB  ES - | supplémentaires = Modéle de base ~ desliens @
surParametressupplémentai | |« - T
FEEE] Motifs de remplissage

res(2). Le menu se déroule, | |._.. ) ] R o i
choisir Epaisseur des S | @) 5o cachage deFansiyee
lignes(3).

f"\/A Révisions et Revues des feuilles

Plan d'étage: [ Modifier le type 15%)
Graphismes 2 A .._.
Echelle delav...] 1: 100 — Styles delignes
Valeur de I'éc... 1100
A 1 Afficher Ie mo.... Normal(e) s otiris Toies
La fenétre Epaisseur des el
- . Visibilité des é...: Afficher I'origi... .
linnes <’niivre (ri-deseniic) Rempiaceme.. | Modifiers Tz Motk de lane
Options d'affi... Meodifier... 1

atre Epai 1 z
Dans la fenétre Epaisseur des
[E-me o fores e mod | Epaisseu des s en perspectve _ Ecaisseu des hanes darnotaton

Ilg nes (1) y nous nous 2'épaisseur des lignes de modéle contréle les lignes des objets, tels que les murs et les fenétres dans les vues isométriques. L'épaisseur des
janes de modéle dépend de I'échelle de la vue.
. 7 .
Il y & 16 épaisseurs de ligne de modéle. Chacune peut se voir attribuer une épaisseur pour chaque échelle, Cliquez sur une cellule pour medifier
I nte resse rons aux I Ig n es de I'épaisseur correspondante.
modéle (2) Ce sont IeS |ignes 1:10 1:20 1:50 1: 100 1:200 1:500 Ajouter...
g 0.1200 mm 0.1200 mm 0.1800 mm 0.1000 mm 0.1000 mm 0.1000 mm g
3D de votre modélisation. Le 3 02500 mm  02500mm  102500mm  01300mm  0.1000mm  :0.1000 mm ki
' 3 0.3500 mm 0.3500 mm 0.3500 mm 0.2500 mm 0.1800 mm 0.1000 mm
1 4 0.7000 mm 0.5000 mm 0.5000 mm 0.3500 mm 0.2500 mm 0.1800 mm
tableau (3) met en relatlon 5 1.0000 mm 0.7000 mm 0.7000 mm 0.5000 mm 0.3300 mm 0.2500 mm
7 . - 3] 1.4000 mm 1.0000 mm 1.0000 mim 0.7000 mm 0.5000 mm 0.3500 mm
les epaisseurs de |Ignes en 7 20000 mm 114000 mm 114000 mm 10000 mm  0.7000 mm :0.5000 mm
R )2 8 2.8000 mm 2.0000 mm 2.0000 mm 1.4000 mm 1.0000 mm 0.7000 mm
fonCtlon de | eChe”e de votre 9 40000 mm 28000 mm  2.8000 mm 20000 mm 14000 mm 10000 mm
10 5.0000 mm 4.0000 mm 4.0000 mim 2.8000 mm 2.0000 mm 1.4000 rmm
i 1 11 6.0000 mm 5.0000 mm 5.0000 mm 4.0000 mm 2.8000 mm 2.0000 mm
Vue' La Ilgne 1 eSt Ia plus flne 12 7.0000 mm 6.0000 mm 6.0000 mm 5.0000 mm 4.0000 mm 2.8000 mm
H 13 8.0000 mm 7.0000 mm 7.0000 mm 6.0000 mm 5.0000 mm 4.0000 mm
et Ia Ilgne 16 eSt Ia plus 14 9.0000 mm 8.0000 mm 9.0000 mm 7.0000 mm £.0000 mm 5.0000 mm
e . . 1 9.0000 mm 9.0000 mm 9.0000 mm 8.0000 mm 7.0000 mm 6.0000 mm 3
epaisse. Cllquer sur OK (4) 6 0000 mm 80000 mm 90000 mm 90000 mm 0000 mm 7,000 mm

pour valider et sortir. 4 T e

Nous aborderons plus loin les épaisseurs des lignes de détail que I'on peut rajouter sur les vues 2D.

Nous effectuerons également les réglages des épaisseurs des lignes d’un mur composé de plusieurs
couches, lors de la modélisation architecturale de I'ouvrage, notamment des murs, chapitre 3.2).

Ces réglages seront prioritaires.




Fichier corrigé : 2.3.6styles et épaisseurs de lignes.rvt
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2.3.7

Les styles de lignes des couches

Revenons a la boite de dialogue visibilité / graphisme, pour la gestion des épaisseurs de ligne des

éléments multicouches :
impressions.

En bas a droite de la boite
de dialogue visibilité /
graphisme, cocher la case
Styles de lignes de coupe
(1), puis cliquer sur
Modifier (2).

ER=RU e e
-0 Cheminement de fabric...
- Chemins de cables

Tous Aucun Inverser

Les catégories non remplacées sont tracées
selon les paramétres de style d'objet.

Tout développer

Styles d'objets. ..

murs, sols, plafonds et toits, dans vos différentes vues, et aussi pour les

= T
O Parvue
E | I_Jarvus "
Remplacer les couches hates
[/ ties de lianes de coupe: | |
Annuler Appliquer hide

La boite de dialogue Styles de ligne des couches Hbtes (1) s'ouvre comme ci-dessous:
Les Epaisseurs de lignes (3) attribuées aux différentes couches du mur (Fonction2), donnent le résultat

Avant modification. Nous pouvons aussi ajuster les Couleurs des lignes (4).

ISters de ligne des couches Hotes I

| Fonction || Epaisseur desl\gnesl [ Couleur des lignes | Motif des lignes
eur/Ossature [1] 2 i Moir Plein

Doublage [2 2 3 Il MNoir Plein

Isclant/Vide 2 Noir Plein

Finition 1 [4] 2 Il Moir Plein

Finition 2 [5] 2 Il Moir Plein

de Ihéte.

Nettoyage de |z limite de la couche principale | Par défaut

Les bords communs entre les couches seront traces avec I'€paisseur de ligne la plus importante. Les bords
communs entre des couches possédant la méme épaisseur de ligne utliseront le style d'objet Bords communs

~

Annuler

Avant

Les épaisseurs de lignes s'échelonnent de 1 a 16, du plus fin au plus épais (voir le paragraphe précédent
2.3.6 Les styles et épaisseurs de ligne).
Dans le fichier gabarit d’origine, les épaisseurs des couches sont toutes réglées a 2.
Nous allons, comme indiqué ci-dessous, modifier les Epaisseurs des lignes (1), nous choisironsl’épaisseur
3 pour le mur porteur (Porteur / Ossature) qui apparaitra plus épais au dépend des autres couches

secondaires (2,3,4 et 5) qui se voient attribuer une ligne d’épaisseur 1.

Cliquer sur OK (2) pour valider et sur Appliquer dans la fenétre Styles de ligne des couches Hobtes.

Styles de ligne des couches Hates *
Fenction Epaisseur des lignes Couleur des lignes Motif des lignes
Porteur/Ossature [1] 3 Moir Plein
Doublage [2] k. 1 MNoir Plein
Isolant/Vide [3] 1 MNoir Plein
Finition 1 [4] 1 MNair Plein
Finition 2 [3] 1 MNoir Plein

de I'héte.

Mettoyage de la limite de la couche principale | Par défaut

Les bords communs entre les couches seront tracés avec '&paisseur de ligne |z plus importante. Les bords
communs entre des couches possédant la méme épaisseur de ligne utiliseront le style d'objet Bords communs

~

Annuler

Aprés

Ce réglage de I'épaisseur des lignes pour les couches est visible si vous activez I’épaisseur des lignes en

cliguant sur 'icbne Lignes fines dans la barre d’outils d’acceés rapide.

Fichier corrigé : 2.3.7Les styles de lignes des couches.rvt




2.3.8 Lavisibilité des graphismes

Dans ce chapitre, vous allez apprendre a gérer la visibilité des graphismes etdes objets modélisés, propre a
chaque vue de I'arborescence du projet. Cela s’apparente a la gestion des calques.

Nous verrons plus loin que chague vue de I'arborescence du projet pourra disposer de son gabarit de vue
avec ses paramétres de visibilité personnalisés.

Dans I'onglet Vue (1), panneau Graphismes (2), cliquer sur Visibilité / Graphismes (3).

R = H @ L Sy S S \f‘ @A 50 E'E ”N uL_'I:I." 5 Autodesk Revit 2079 - VERSION ETUDIANTE - 2.3.7 visibilité d

Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer ‘u’ue Gérer  Complémer

% [:_‘E. I I'_i Visibilite/ Graphismes IB Afficher les lignes cachées | @1 Q I/—QI@ [ Vues e
Filtres Supprimer les lignes cachées 3 Rendu dans le Cloud e Elévati
Maodifier Gabarits % B i : :ﬁ' Vue Coupe Repére 2
de vues -.-‘— Lignes fines |—_I Profil de coupe [ Galerie de rendus " v
Sélectionner « a F Présentation Créer

Comme indiqué ci-dessous, la fenétre Remplacement visibilité / graphisme pour Plan d’étage Niveau 0
(1) s’affiche (vue active a I’écran). On obtient le méme résultat avec le raccourci clavier « vv ».

Dans cette fenétre, les informations sont classées dans 4 onglets (2). Durant la modélisation, nous
utiliserons principalementles ongletsCatégories de modeles (les composants modélisés et insérés) et
Catégories importées (plan DWG du projet par exemple).

La colonne Visibilité (3) liste les catégories a gérer et la visibilité s’active a I'aide des cases a cocher ou
décocher (4), comme indiqué sur droite du tableau.

Selon les modifications effectuées, il faut soit cliquer sur OK, sur Annuler ou Appliquer (5).

|Remp|a(ement5 visibilité / graphisme pour Plan d'étage: Miveau 0 I 1 X

I Categories de modéles  Catégories dannotations  Catégories de modéles analytiques  Catégories importées  Filtres I 2

Afficher les catégories de modéles dans cette vue Si une catégarie n'est pas cochée, elle sera invisible,
Liste de filres:
— Projection/Surface Coupe o Niveau de ~
4 3 = - = = Demi-teinte détail
— Lignes Motifs Transparence Lignes Motifs
| | Accessoire de canalisation O | Parvue
Accessoire de gai‘ne |:| .f-iiarvue
Appareil d'ap;.;“el malade “El. Par vue
Appareils de communication O [Parvue
/ pareils samtalres I:I :E_Par\rue
Apparellstelephomques ] | Parvue
Armature surfacique “D. Parvue
&3] W Ar‘mature surfaclque (treillis) |:|- ."Parvueu
B Armature a béton |:| ' Parvue
Armatures sur‘Faﬂques (trelll\s] |:| .i-ﬁar\rue
Bouche d'aération 0 | Parvue
‘ | e = T
a .Canallsatlon soup\e |:| ' Parvue
-@ Cheminement de fabrication MEP |:| .f-ﬁar\rue
E | Chemins de cables Eli Par vue -
Tous Aucun Inverser Tout développer Remplag les Gdies hites
[]5tyles de lignes de coupe Madifier-,

Les catégories non remplacées sont tracées —_
selon les paramétres de style d'objet. Styles d'objets. ..

| Annuler Appliguer | Aide

Nous pourrons utiliser cet outil de gestion des calques tout au long de la modélisation du projet, trés
utile pour créer des gabarits de vue ou simplement pour ajuster ses graphismes de la vue courante
(visibilité, couleur, ...).




Fichier corrigé : 2.3.8visibilité des graphismes.rvt
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3 LA MODELISATION ARCHITECTURALE DU PROJET

L’objectif de ce chapitre est d’étre capable de réaliser la modélisation architecturale du projet, le centre
de loisirs, & partir du dossier de base du projet (documents graphiques et piéces écrites).

A cet effet, nous utiliserons toutes les fonctions et outils proposés par le logiciel Revit.

De la précision de cette modélisation du projet dépend la qualité de toutes les exploitations que nous
pourrons en faire, dans le cadre de I'interopérabilité du projet (économique, réalité virtuelle, ...)

3.1 Lamise en place du projet
Ce chapitre est important car il vous permet de créer le contexte de modélisation de votre projet avec ses
niveaux, I'insertion d’un fond de plan en DWG et le quadrillage des éléments porteurs.

3.1.1- Création et modification des niveaux du projet

Ce chapitre vous présente la méthode de travail & adopter lors cette premiere étape importante.

Dans notre cas de figure, nous disposons des fichiers natifs au format DWG, gréce auxquels nous allons
prendre connaissance des niveaux a créer pour la modélisation. Il est important de consulter
régulierement les documents du projet ou du moins de bien connaitre sa construction.

Sur la coupe ci-dessous, extrait du DG7, les niveaux caractéristiques du projet sont indiqués.
«-1.14 : Mur de soubassement
«-0.70 :voirie / extérieur
«-0.12 :Cour intérieure
«0.00 : RDC niveau fini
«3.17 : 1% étage niveau fini
«6.29: Toiture terrasse niveau brut supérieur
«6.87 : Acrotére toiture terrasse niveau brut

[ 6.2
’»a f-. I - % 2.87
10 | 00 | 00 | 00, .71
,.- = I '_z_;_,/. S e _,L_,. = ,—/I§ -0.72 %

Dans Revit, vous allez vous rendre dans I’Arborescence du projet (1), dans Elévations (2), puis double
cliquer sur Elévation Sud (3).Comme indiqué ci-dessous, Revit ne propose que 3 niveaux par défaut.

Libellé de

Les 3 niveaux

proposés par ‘i S e x 4
. E-.0, Vues (tout]
defaut par Revit, teiE Vit
LN @ Vues 3D i
qu’il N faudra 2
repositionner et Lioeit Al
renommer : o 3
0:Niveau 0 & B3 Nomenclaturs/Quanthés tou 0
3.00 : Niveau 1 G
. 0 [2] Groupes
6.00 : Niveau 2 i

Pour information, la création et la modification des niveaux du projet que nous allons effectuer sur
I’Elévation Sud sera visible ensuite sur toutes les élévations du projet, accessibles depuis I'arborescence.
Ces 3 niveaux proposés par Revit sont les 3 Plans d’étage dans I’Arborescence du projet.
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Pour maitriser les niveaux du projet dans Revit, il faut savoir principalement :
- Créer un nouveau niveau, déplacer son étiquette, changer son altitude et le renommer.

Avant toute création et manipulation, regardons la composition du niveau et de son étiquette :

Symbole 9

Nom
Altitude 1 Symbole du niveau 3

Case de visibilité

Ligne 6.00

Point accroche 5 2 4
Ee=—e———1 $Niveau 2

Coude
6 2
Cadenas 7

Symbole 2D ou 3D 8

O© 00 NOo o W N B

Comment créer un niveau dans le projet ?
Dans le menu Architecture (1), et le panneau Référence (2), cliquer sur Niveau (3).

ReEBG-Q-2-S2-F0A 8-2F LB -~ ‘Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.1 création des niveaux - Elévation: Elévation Sud

B S Yy Rpascalesteban..s g @D+ - & X
®-

e
m =r o O L@ @ o & Afficher
CGlE g | FEg B B B A (] B4 B e
B B M poie e Composa Potean bt Plaford (S5l Syeta Quadillsge Menesu  Garde-corps Ramped'scces Escalier Texte  Ligne  Groupe Etiqueter  Par Cag ofF Quadrilage Définir 2
- ¢ S £ e - 30 e oo de mod .

Création Circulation Modele

1- Pour placer la ligne de Niveau 5, cliquer une premiére fois (1) pour placer le point de droite.
(Avant de cliquer, on peut rentrer une valeur de décalage par rapport au niveau d’appui, a la
place de 2.61 qui est proposé).

2- Cliquer une deuxiéme fois (2) pour placer le point de gauche de votre ligne de Niveau 5.
Niveau 5 i; e ; -
2 1

6.00
i Niveau 2

Vous obtenez le résultat ci-dessous, quand on sélectionne le niveau pour I'éditer (cliquer sur sa ligne) :
Il ne vous reste plus qu’a cliquer sur la case (4) de visibilité pour afficher sur la droite I'étiquette du Niveau 5.

8.61 4
Niveau 5 B o S S AT g S e . EI
- 6.00
d i Niveau 2




8.61 8.61
Niveau ¥ . _  _  _  _  _  _  _ _ __ _. o — |, N Niveau 5
o 6.00
J i Niveau 2

261
I
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Comment déplacer son étiquette de niveau?

Pour ramener l'étiquette du Niveau 5 sur la droite, alignée verticalement aux autres, il faut le
sélectionner en cliquant sur sa ligne et déplacer le point rouge d’accroche (repéré 6 page précédente) de
la position 1 a la position 2.

Quand votre Niveau 5 s’aligne avec les autres, la ligne en pointillé bleu verticale apparait.

Comment changer I'altitude du niveau?

1- Avec la souris, survoler la valeur de l'altitude du niveau qui passe en bleu.Cliquer dessus afin
d’activer la saisie. Nous allons changer la valeur 8.6100en surbrillance.

2- Saisir la valeur du niveau 6.29. Cela correspond au niveau brut du dernier niveau (voir page 21).
Cliquer sur le coude (7) afin de déplacer I'étiquette de votre Niveau 5, elle se confond avec le
Niveau 2.

3- Déplacer le coude, transformé en point bleu (7), verticalement afin de gagner en lisibilité.

1 2 3 6.29
27~ N Niveau 5

i Niveau 5 |7 6.00
- veau - Niveau 2

Comment renommer le Niveau 5 ?

1- Avec la souris, survoler le nom du niveau qui passe en bleu. Cliquer dessus afin
Nous allons changer le nom Niveau 5en surbrillance.

2- Saisir le nom du niveau Niveau 2 brut. Cela correspond au niveau brut du dernier niveau.

d’activer la saisie.

Quand Revit vous demandera 1
« Voulez-vous renommer les

vues
répondre oui.

correspondantes ? »

o

/

6.29

=veau 5

o

/

6.29

Niveau 2 brut

Ainsi, vous allez pourvoir créer et modifier tous les niveaux du projet, comme ci-dessous, a droite et a
gauche de votre élévation Sud . Il sera a reproduire pour les autres élévations Nord, Est et Ouest.

Arborescence du projet - 3.2 importation plan DWG X
10, Vues (tout) 6.87 6.87
[ Plans de structure (Plan structurel] Acrotére ﬂim {Mm‘wau brut
- Plans 0'etage
Acrotére niveau brut
Mur soubassement - 5
, . 6.2 6.29
N!veau DREE CI’Eatlon Niveau 2 brut Niveau 2 brut
Niveau Ter
Niveau 2 brut des
Nivesu 3 niveaux 3.7 3.17
Niveau 4 Miveau fer 4 Niveau 1er
Plan Masse
Voirie / extérieur 4 -
evation Su :
- Vues 3D Niveau 0 RDC Niveau 0 RDC
=) Elévations
Elévation Est
Elévation Nord -
Elévaticn Ouest -~ 4; {7 -
Vue actiVE Voirie / extérieur Voirie / extérieur
Légendes
@3 Nemenclatures/Quantités (tout) -1.14 -1.14
il Feuilles (tout) Mur soubassement % i Mur soubassement
# Familles
o] Cememnn

Pour information, le cadenas (8) verrouille le déplacement de votre étiquette, le symbole 2D / 3D (9)
permet de jouer sur la limite de la vue (2D pour I’élévation et 3D pour le modele entier). Page 22




Fichier corrigé 3.1.1 creation des niveaux.rvt
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3.1.2- Insertion d’un plan en DWG

L’objectif de ce chapitre est de préparer la future modélisation du projet a I'aide d’un plan au format
DWG. Effectivement, nous allons insérer le plan du RDC dans notre fichier Revit au niveau 0 RDC.

Pour insérer un plan DWG dans Revit, deux méthodes existent :

- Importer un fichier CAO : Le projet est terminé. Si celui-ci évolue, il faudra I'importer a
nouveau.
le projet n’est pas terminé, les modifications qui sont effectuées
sont répercutées quand on recharge le lien. Cette fonction est
utilisée par exemple lors de liaison d’un fichier Génie Climatique
avec le fichier Revit Architecture.

- Lier un fichier CAO :

Pour notre exemple, le projet est réalisé donc nous importerons le plan du RDC au format DWG.
Avant l'insertion, il faut isoler son plan du RDC sur un fichier Autocad, le reste des documents sont
inutiles et ne doivent pas surcharger votre importation..

Dans I'onglet Insérer (1), panneau Importer(2), cliquer sur Importer CAO (3).

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.2 importation plan D'l

ReHOG-GQ ¢ -8 2-7,0 A @-o5] HE-=

Architecture  Structure  Acier  Systémes Annoter  Analyser  Volumeetsite Collaborer Vue Gérer  Compléments  Twinmotion  Modifier

b Bt O H1e @ (el 3 Skl GI@

Modifier Lier Lier Lier Annotation Vignette Nuage Modéle de Gestion jimported Importer Insérer . Image  Gérer Charger Charger en tant que
Revit IFC CAO DWF de points coordination des s CAD gbXML 3 partir du fichi les images  la famille groupe
Sélectionner = Lier I Importer I 3 Charger depuis |a bibliothéque

R[importer les formats CAQ ? X

La boite de dialogue Importer
A et s [[rmriemeomeon ] @ Ve B X B we

les formats CAO (1) s’ouvre. = ~| Mom Statut Modifié le Type Taille C2i

=7 % DG2aDGT 12/01/201315:25  Fichier DWG 1272Ke
Dans votre eXplorateur 0 20/04/202018:34  Fichier DWG 749 Ko
Windows, ouvrir le répertoire = 3

Dossier de base DWG WORD L3
(2) et sélectionner le fichier RDC '
(3) au format DWG (dans le :
dossier de la formation). L

Positionnement Automatique —
Centre acentre (5). e

[ vue active uniquement Couleurs: | Conserver il

Cliquer sur Ouvrir (6). — [ e

Choisir le métre (4) pour les ! < 3 5
Unités d’importation et le o =
| v | Fichiers de type: | Fichiers DWG (*.dwg) o 5

I Positionnement: | Automatique - Centre & centre - I

Placer au: | Niveau 0 RDC M

Sélectionner une vue d'orientation

Corriger les lignes légérement décalées par rapport & [axe Ouvrir 6 Annuler




i 9 T e % @ - & X
o

Ne pas tenir compte du
message d’alerte ci-dessous et
cliquer sur Fermer (1).

Résultat aprés I'importation

Eléments perdus a l'importation X

|\ Certains éléments ont été perdus

“ pendant l'importation. ActiveX® et
certains composants exclusifs ne peuvent
pas étre importés.

Essayer de décomposer le fichier dans AutoCAD® ou
de régler PROXYGRAPHICS sur 1.

1=
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Pour cléturer ce chapitre, il nous reste a apprendre a gérer I'affichage de ce plan importé.
Dans I'onglet Vue (1), panneau Graphismes (2), cliquer sur Visibilité / Graphismes (3).

R = H @ S e @ =, \f‘ DA 5O ;‘E ”M uL_'I:I.' = % Autodesk Revit 2079 - VERSION ETUDIANTE - 2.3.7 visibilité g
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer Gérer  Complémer
% oy I: Visibilité/ Graphismes IE Afficher les lignes cachées @1 Q B [B Vuese
] Lo
"= FL Filtres 7! Supprimer les lignes cachées U8 Rendu dans e Cloud e Elévati
Maodifier Gabarits Lﬁi [ Supp : :f: Vue Coupe Repére 2
devues = Lignes fines E Profil de coupe [ Galerie de rendus " v
Sélectionner = 3 Fl Prézentation Créer
~ Remplacements visibilité / graphisme pour Plan d'étage: Niveau 0 RDC x
La fenétre Remplacements | (& s : 14 2
ey e . Catégaries de modéles  Catégories d'annotations  Catégories de modéles analytiques F\\hes
VISI b | I |te/ g I’ap h |Smes Afficher les catégories importées dans catte vue Si une catégorie n'est pas cochée, elle sera invisible.
(1)S’OUVf'e. Choisir le 4°™ Visibilité Lignesp"”mm"ﬁmm — | Demi-teinte =

A H H A mportations dans les familles [}
onglet Catégories importées Ty o T
(2) | ._22-_pr|5E5dEVUES
. [ Cadre
On retrouve bien le plan o

Cotes 0.00

| Defpoints 4
XR$15200 B

I =

RDC.dwyg (3) dans la liste. En

1 =

développant ce dossier, les | # xmsisaon
& RIS
calques du fichier Autocad JZ X

XRSTSAMEUBLEMENT

0 <@

sont listés (4). On peut ainsi

masquer ce plan ou certains Tom = )

calques si on le souhaite, en

cochant ou décochant la il

case a coté du nom. —— 5

Cliquer sur OK, Annuler ou e

Fichier corrigé 3.1.2 insertion d’un plan en DWG.rvt

3.1.3- Analyse et identification de la composition des murs porteurs

L’objectif de ce chapitre est de comprendre la construction du projet et plus particulierement d’identifier
la composition de tous les murs porteurs qui le composent.

Avant toute modélisation, et indépendamment de la méthode de tracé (avec un plan DWG ou libre), il est

important d’avoir une mai
trise de la conception de I'ouvrage et de lister les familles de murs & dessiner. La lecture du CCTP est
nécessaire en identifiant les articles a lire et leur numéro de page :

-LOT 01 GROS EUVRE
01 - Construction
C - Maconnerie :
b) Maconnerie en élévation PE1
- LOT 03 PLATRERIE ISOLATION
1- DOUBLAGES : PE7
5-ENDUIT PLATRE : PE9
-LOT 09 ENDUIT
2- Enduits
a) Enduit sur murs PE21
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Page suivante, voici un repérage des 8 murs porteurs a représenter dans Revit, inventoriés pour intégrer la
bibliotheque de votre projet. Cela nous permettra par la suite d’enrichir notre fichier gabarit personnel.
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M1
M2
M3
M4
M5
M6
M7
M8

enduit extérieur (2) + mur porteur (20 BBMC) + doublage thermique (1 vide + 8 polystyrene + 1 bal3) =32 cm
enduit extérieur (2) + mur porteur (20BBMC)=22cm

mur porteur (20 BBMC) +doublage thermique (1 vide+ 8 polystyréne + 1 ba13) =30 cm (32 cm RDC.dwg)

finition intérieure (1 platre) + mur porteur (20 BBMC) + finition intérieure (1 platre) =22 cm

finitionintérieure (2 platre) + mur porteur (20BBMC) =22cm

doublage thermique (1 vide +8 polystyréne + 1 bal3)+ mur porteur (20 BBIMC) + finition intérieure (2 platre) = 32cm
voile ba 16 (ascenseur) +finition intérieure (2 platre) =18 cm

finition intérieure (1 platre) + mur porteur 20BBMC)=21cm

[l est conseillé d’attacher tous les murs et les planchers au moment de la finalisation du projet.
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i
R = = & l = [ “""-: L = = é N
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i o olid o o | o ]
LS = io 3
.r'é. !_ "Tﬂ J_ ''''''''''' & Ji-l- —© ?
‘_-f(j Ej __.-_!._ _____ -
| o,
| o
|
| =
! e rE- o)
b -t e
= . i
= =M e o ||
N 2 N L= I Q — 5]
B BN (e | : -
of T _a | .z
e —jB_E ‘\] i_ -
y == Y s e =
4 c] S : —! Y N
- == P

Fichier corrigé 3.1.3 identification des murs porteurs.rvt

3.1.4-

Définir les files de la structure porteuse : le quadrillage

L’objectif de ce chapitre est d’apprendre a dessiner le quadrillage du projet, qui représente sa trame
structurelle. Nous sommes dans la préparation de la modélisation. Ce quadrillage est visible en plan et en
coupe et nous aidera a dessiner les éléments porteurs du projet (Justification : Axe porteur)

Si le quadrillage n’est pas exécuté lors de la @ @ o) @ @

réalisation du projet, sa modélisation iy T TSI (NEIRRR | SN SRS SE——

demande de la précision afin de placer les i | I I I

axes des files au milieu des porteurs O T e

verticaux. Comme indiqué sur I'exemple ci- : : : : :

contre, les files seront  repérées T 1 X I a4

horizontalement par des numéros et PODN A N

verticalement par des lettres. 1 | : T E

Nous effectuerons, par la suite, la cotation de = ® > ® ®©
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Avant de commencer a travailler, il faut verrouiller le plan RDC.dwg sur votre espace de travail. Cliquer
dessus, le contour devient bleu. Dans le menu Modifier | RDC.dwg (1), dans Modifier (2) cliquer sur la
punaise (3). Celle-ci apparait alors au centre de votre importation. Il ne bougera plus.

REHG-G-7~-O 2-29A -0 N s Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.2 files de la streuture porteuse - Plan
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et site@Collaborer  Vue  Gérer  Compléments  Twinmation | Modifier | ROC.cwg 1
i % T Ajuster - &y B A D| D o oja Q- — [(ﬁ:? @ ;
s el el ==L e A 5 & =
Modifier [] o H = e ‘_g_’ O - El * '}‘;’E‘ Supprimer  Décomposer  Requéte
= T B Dlamache - 2 &4, 3* O i 2\ 2 x & B0 les calques .
Sélectionner ~ Propriétés Presse-papiers Géométrie I Modifier I Vue Mesurer Créer Occurrence importée

Dans I'onglet Architecture (1), dans le Panneau Référence (2), cliquer surQuadrillage (3).
(L’icdne Niveau est grisé, donc indisponible, car cette action n’est pas réalisable dans une vue en plan).

REHG Q-0 @ 2-¢R0A B 285 50

ructure  Acier Sysémes Insérer Annoter Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments  Twinmotion  Modifier

9 IFPEE BB B 0 OAl b HE K X

‘Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 32 file de la strcuture porteuse - Plan d tage: Niveau 0 RDC

otte Fenétre Composant Poteau  Toit Plafond Sol au  Garde-cops Rampe dacces Escalier Texte Ligne G J
N - - T4 u du b D demodéle demodéles
Création Circulation Modé

- Cliguer sur le milieu du
mur (1) puis descendre
son quadrillage vers le niram
bas du plan (2).

- Puis, cliguer sur le point
d’origine (3) et prolonger
sa ligne jusqu’a la partie Y
supérieure du plan (4).
Cocher la case de
visibilité (5) pour afficher
le numéro de la file.

£ i

@
e | ?
o__.‘ o . ‘
O——r | 7771”7'7 I | I ' 4 7777777 —&
o i e LI \ |
= 1= = = Flzl|F=|F = I I
A IR ‘ 1
B e | R s Fo—— —e
C— e : T ! I
i = R, = } ‘ |
S L=t (NG | .
e bl : !
18 =20 v sy | | |
il ! |
ORI IT:5 ArIEN] <5 31 s (e —— b -©
b | 5 | L
o | Tt T T
R i T
R .
KGO RNCIING) & &
Projet avec le quadrillage Quadrillage

Remarque importante : Le dessin 2D des plans sur Autocad comporte parfois des imperfections. C’est le
cas ici car une seule épaisseur de mur englobe parfois le porteur avec les enduits intérieurs et extérieurs.
[l est conseillé d’ouvrir le fichier corrigé ci-dessous qui tient compte de cette remarque.




Fichier corrigé 3.1.4files de la structure porteuse.rvt
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3.2

3.2.1 Présentation de la méthode de modélisation du mur M1

Création des murs porteurs du RDC : méthode 1de tracé avec un plan DWG

ANALYSE DE LA COMPOSITION D’UN MUR DANS REVIT

Avant d’apprendre & composer un mur porteur multi couches, nous allons comprendre sa conception sur
I’exemple du mur : M1 enduit extérieur (2) + mur porteur (20 BBMC) + doublage thermique (1 vide + 8 polystyréne + 1 bal3)=32cm

choisir Mur (3), et Mur porteur (4).

mateériau structurel non cochée pour la couche 1).

Dans le menu Architecture (1), dans le panneau Création (2),

(Mur par face vous permet de créer un mur sur la face d’'un
volume et Mur architectural est un mur qui n’est pas porteur (case

Architecture

R &EHG-Q-cg-
4

o - —
s B g I FPS
Madifie Mur [Porte Fenétre Composant Poteau  Toit Plafond  Sol
& = & = =
Sélectionner [Eeren] 2
@ Mur architectural s ]
Propriétés Q Mur porteur 4 % [ Niveau
Pla @Murpar!aze =
= E Profil en relief
Plan d'étage: Ni « | F5 Modifier le type
Graphismes . A~
Echelle de la vun PIOPLERER o
Valeur de I'échelr U i

S =2-,0A G- EE Ll

ture  Acier Systémes  Insérer  Annoter  Analyser

R&cdo-o-¢ -

S =279 A &-oE L

Dans le panneau Propriétés, choisir parmi les murs déja
intégrés a la bibliotheque du logiciel, le Mur de base (1):
M1 enduit 2 + BBMC 20 + iso 10Ensuite, cliquer sur Modifier

Architecture Structure Acier Systemes Insérer Annoter Al
o
L e
s =y =
Modifier ] - O
i B & atacher - 2 &, g

Sélectionner = Propriétés Presse-papiers Géométrie

Meodifier | Placer Mur porteur Profondeur: ~ Sanscontrainte -~ [
le type (2). Dans la fenétre Paramétres du type (3) qui | e ==
s’ouvre, en face de Structure (4), cliquer sur Modifier (5). T e 3 88 20+ 0 10 1

2;.:::::”5 2v |E Modiﬁer\el;;pi:

[Paramétres de type |
3 Paramétre Valeur [s[~
| Construction 4
e, Q Py  S——
Retournement auy extrémités Aucun(e] -
La fenétre Modifier I'assemblage s’ouvre (1) :
Wiodifier I ge 1 4
3 b i M |
S e S deronm [eo0 ]
Pré visualisation du mur Bl 4 -
Couches Composition du mur
Fonction Matériau Epaisseur Retournements Matériau structurel 2
1 Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 0.0200
2 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
3 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
4 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000
5 Doublage [2] Vide 0.0100 Q
6 Iselant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.0800 -
7 Finition 1 [4] P\ﬁti 0.0100
| 358 |
Insérer Supprimer Manter Descendre
Retournement par défaut = 6
8 e 2 e 7
Modification de la composition verticale (uniquement dans Fapercu en coupe)
G Wue: |Plan d'étage: Madifie 7 I = —_ =
2 Identité du mur édité : M1 enduit 2 + BBMC 20 +iso 10
Nous adopterons ce mode de désignation : M numéro+ matériau épaisseur + .......
3 Le panneau desCouches du mur pour le concevoir avec : Numéro, Fonction, épaisseur, ...
4 Le coté extérieur indique que la face extérieure du mur est en haut.
5 Le coté intérieur indique que la face intérieure du mur est en bas.
6 Insérer, Supprimer, Monter et Descendre permettent d’organiser I’ordre des couches du mur.
7 Le bouton Apergu propose une pré visualisation du mur (en plan ou en coupe).
8 Pré visualisation du mur en plan ou en coupe.
9 Valider sur OK ou Annuler son assemblage.
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METHODE DE MODELISATION DU MUR M1 SUR LE NIVEAU 0 RDC

A titre d’exemple, nous allons modéliser le Mur M1 qui correspond aux murs périphériques des espaces

Accueil, sanitaires et cuisine, comme présenté ci-dessous :

Pour toute modélisation, il faut suivre ces 5 étapes:

1- Connaitre sa géometrie : contraintes inférieure et
supérieure.

2- Sélectionner le mur dans Architecture/mur porteur/ ...

3- Régler les propriétés de modélisation du mur.

4- Modéliser le mur sur le Niveau 0 RDC (contrainte
inférieure).

5- Contrdler son travail en €lévation, coupe et perspective.

\
i

18

Un mur est toujours modélisé d’une contrainte inférieure a une contrainte supérieure, elles

correspondent aux niveaux créés dans les élévations.

ETAPE 1 : CONNAITRE LA GEOMETRIE DU MUR — CONTRAINTES INFERIEURE ET SUPERIEURE

Le mur M1 (1) sera dessiné sur le niveau O RDC :

- du NIVEAU 0 RDC (contrainte inférieure) avec un décalage inférieur de -0.07 (carrelage + chape).
- jusqu’au NIVEAU 1°* (contrainte supérieure) avec un décalage supérieur de -0.27 (carrelage +

chape + plancher).

I

SESECECRSD

3.17 NIVEAU 1lr@ ~

\ CONTRAINTE SUPERIEURE -0.27

o POEITIOH«I DU MUR 1

-

IR\

J 0.00 fodNIVIEAU @

—s|

i s

w

CONTRAINTE INFERIEURE -0.07

ETAPE 2 : SELECTIONNER LE MUR DANS ARCHITECTURE / MUR PORTEUR / ..

. . . . .. ReHG -G @@ =20 A - PE & E-=

Apres avoir pris connaissance des caractéristiques e [ O
) . . s ] :
dimensionnelles du Mur M1, nous allons pouvoir le MbM— E g m@ U F @ g |
modéliser et paramétrer ses propriétés. - R ——— ez 7 4
Propriétés Q Mur porteur 4 > [ Niveau

Dans le menu Architecture (1), dans le panneau Création paf [ o sce .
(2), choisir Mur (3), et Mur porteur (4). e i |
Dans Mur porteur, dans la liste de mur proposée par Revit, ] Mur de base

. . . . M1 enduit 2 +BEBEMC 20+ iso 10
choisir le Mur M1, comme ci-contre :

Note : Dalle ba du RDC 20 cm et non 13 cm (plan DWG), solution poutrelles hourdis (15 + 5) sur VS.
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ETAPE 3

Dans I'arborescence du projet, se placer sur le Niveau 0 RDC.
Aprés I'analyse de la géométrie du mur M1, nous allons pouvoir, au moment de le dessiner, rentrer ses

propriétés comme ci-dessous :

REGLER LES PROPRIETES DE LA MODELISATION DU MUR

Tout d’abord, dans le réglage d’origine de Revit, il faut indiquer Hauteur (et non Profondeur) dans
Modifier | Placer Mur porteur. Un message d’erreur apparaitra sinon et le tracé sera impossible.

de base M1 (2), voici le paramétrage a faire :

3 Ligne de justification : Axe porteur

(Méthode de tracé du mur sur le quadrillage)

4 Contrainte inférieure : Niveau 0 RDC

(Niveau de référence inférieur)

4 Décalage inférieur : -0.07

(Valeur de position du mur par rapport du niveau)
5Contrainte supérieure : Jusqu’au niveau : Niveau 1%
(Niveau de référence supérieur)

5 Décalage supérieur : -0.27

(valeur de position du mur par rapport du niveau)

Madifier | Placer Mur porteur Hauteur: ~| Niveau Ter v 29700 Ligne de justification: Axe porteur v
Puis, dans la boite de dialogue Propriétés (1)du Mur 1 x

] Mur de base
M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10

Nouvelle Murs

Contraintes

w Modifier le type

FY

Ligne de justification Auxce porteur
ontrainte inferieure Iveau
Décalage inférieur 0.0700

4 ¢

Partie inférieure attachée

Extension inférieure

nnnnnnn

Contrainte supérieure

Hauteur non contrainte

Décalage supérieur

o

Partie supérieure attachée

Extension supérieure

(EREHEN

Lirnite de pigce

Lié au volume

Aide des propriétés

ETAPE 4 MODELISER

LE MUR SUR

LE NIVEAU 0 RDC

Remarque importante :Si I’on veut garder la couche du mur extérieure a I’extérieur du tracé, il faut

dessiner ses murs dans le sens horaire.

g




Nous allons tracer le Mur M1, comme indiqué ci-
contre, entre le Hall, les sanitaires et la cour.

Les illustrations 1 et 2 (zoom) & droite vous indiquent
les points de DEPART et d’ARRIVEE.

Cliquer une premiere fois sur le point rouge du
DEPART. Il est a I'intersection des 2 files de murs
porteurs 7 et E.

Descendre verticalement avec la souris sur I'axe du
porteur et cliqguer une deuxieme fois sur le point
rouge de I’ARRIVEE. Il représente I'intersection des 2
files de murs porteurs 7 et K.

Vous remarquez que le Mur M1 se superpose
parfaitement avec le mur existant du plan Autocad.

Etant donné que I'option chainer pour le dessin est
validée, il faut appuyer sur la touche Echap du clavier
pour quitter la fonction actuelle, et donc interrompre
la modélisation du mur.
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ETAPE 5 : CONTROLER SON TRAVAIL EN ELEVATION, COUPE ET PERSPECTIVE

Pour vérifier son travail en élévation, il faut se rendre dans I’arborescence du projet (1) et cliquer deux
fois sur I’Elévation Ouest (2). Le mur (3) est visible au centre de votre vue, et encadré par les niveaux (4)
du projet, a repositionner si nécessaire.

Afin d’obtenir cet aspect de rendu, il faut aller dans la barre de contrdle de I'affichage(5) et choisir un
niveau de détail élevé (damier) et des couleurs uniformes (cube bleu). Les reperes du quadrillage(6) du
projet apparaissent aussi en élévation, nous verrons plus loin comment les masquer.

7 i proje]- 32 creation des murs porteurs RDC X
50, Vaes (ou
lans de structure (Hen structure)
]
@ u bru
5 7 ~ /‘)
¢ ( (
o @ @ @) (v) L 0 () OI0N0
v | | N — | | 1l | | |
i 1 1 \ \ I I —
Nieis) | I [ I I I " I | |
Niveau 4
than Mas 87 ‘ ‘ ‘ H H ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 87
Voire / extéreur e {7“ -
Acrotére niveau brut i I 5 & I L 1 l L L i I Acrotere niveau brut|
- Plans de plafond e o
5 Yee3D wetea? [ || - | ‘ I Pl Vet
{30}
-/ Elevations I I (A I I I I [ I I I
Elavation Est a1 T ! ! 1
Elévation Nord ol | | | | 1 Niveau Ter
Elévation Ouest i ; i ; ; ] |
Elévation Sud =
v | - - -l =t 4 1]t
Hiveau 0 RDC
out) 7 [ SO FO .- ] (14} 10 RN JRINOL . oo A
52 Fa Voirie / extenaur} ‘ ‘ ‘ H H ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ {ane Texérieur
o4 114
ol Grees st I Nine it
5 Liens Reit
1:100 ?:'z G EE?® o EHEE

Pour contrdler son travail en coupe, il faut créer une coupe en se replagant sur le Niveau 0 RDC.
Dans le menu Vue (1), dans le panneau Créer (2), cliquer sur Coupe (3).

R EH@E-&-q- = \{"\ 9N =5 ”ﬁ Pd - Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.2 creation des murs portel|
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et site Collahore1 Gérer  Compléments  Twinmotion  Modifier
k [::h_.‘ I—C"—I i3 %"l =/— | [T Afficher les lignes cachées @ Q I/{IQ [ Vues en plan - [ Vue de dessin
& & e :/: ﬁ' Supprimer les lignes cachées "8 Rendu dans le Cloud et S Dupliquer la vue -
Meodifier Gabarits _ Visibilité/ Filtres |Lignes om Vue' Coupe | Repére
devues Graphismes fines @ Profil de coupe Galerie de rendus 3D - Légendes =
Sélectionner « Graphismes Fl Présentation m

Nous allons faire une coupe longitudinale qui passe par la double porte d’entrée principale du batiment.
- Cliguer une premiére fois sur le point 1 pour placer le premier point de la coupe.
- Se déplacer horizontalement vers le point 2.
- Clique sur le point 2 pour placer le deuxieme point de la coupe.

& @14
3 (D— {:G,;}__ EEE
—-—

=
=
g—()
|




Regardons de plus prés la composition du symbole de coupe
ci-contre :

1-Numéro de la coupe (affiché lors de la mise en page).

2- Numéro de la planche ou I’on verra la coupe.

3- Axe du plan de coupe.

4- Symbole d’affichage de I'étiquette de la coupe.

5- Symbole pour inverser le sens de la coupe (elle regarde en
haut comme I'indique sa fleche bleue).
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Comme indiqué ci-dessous, pour o~ TN
visualiser cette Coupe 1 (1), vous t\ 7/ r\\ 8 ‘ Coupe1
pouvez-désormais cliquer sur son nom g Tor

qui  apparait  maintenant  dans 2

I’'arborescence du projet, dans Coupes
(Coupe de batiment).

. , |
On peut également afficher sa Coupe 1 5 3.17 3
en cliquant sur la zone réservée au , » Niveau fer
i 1 —— Décalage supérieur de -0.27
numéro de la planche (2). i par rapport au Niveau fer
Sur la droite, nous allons nous intéresser 1 il | =
a la représentation graphique de cette | {7 3
1 Niveau 0 RDC
Coupe 1. 4
-70

3 |: Décalage supérieur de -0.07
5 Flévations par rapport au Niveau 0 RDC Voirie / exterieur

Elévation Est

Elévation Nord ‘
Elévation Ouest 1 =

Elévation Sud

= Coupes (Coupe du batiment) | / -1.14
I_ Coupe 1 i El 2
Legendes J Mur soubassement

+-E Momenclatures/Quantités (tout)

Dans la représentation de cette Coupe 1, on retrouve le Mur M1 coupé (1) avec sa file de quadrillage 7
(2).1l est bien dessiné entre le Niveau 0 RDC (3) qui est la contrainte inférieure et le Niveau 1% (3)qui est
la contrainte supérieure.

Le Mur M1 est modélisé depuis le Niveau 0 RDC avec un décalage inférieur de -0.07 jusqu’au Niveau 1%
avec un décalage supérieur de -0.27.

Pour rappel, pour chaque nouvelle vue ouverte, il faut régler le niveau de détail et le mode de rendu
couleurs uniformes, dansla barre de contréle de I'affichage.

Pour visualiser le Mur M1 en perspective, il faut se rendre dans I’Arborescence du projet (1) et cliquer
deux fois sur {3D}(2) dans les Vues 3D. Le Mur M1 est affiché en perspective isométrique sur le plan
DWG importé.

|—Erb:\resc ence du D-’oieﬂ- 3.2.1 methode de trace du mur M1

Miveau ler
1 Miveau 2 brut
Miveau 3
Miveau 4
Plan Masse
Voirie / extérieur
- Plans de plafond
= Wuesz 3D
(3D}
= Elévations
Elévation Est
Elévation Mord
Elévation Cuest
Elévation Sud
= Coupes (Coupe du batiment)
Coupe 1
Légendes
Momenclatures/Quantités (tout)
Feuilles (tout)
-2 Familles
- [@] Groupes

E

&

Pour vous déplacer dans votre projet et autour de votre mur, utiliser la souris :
- Déplacer le projet dans la fenétre de travail : molette appuyée et déplacement souris
- Rotation autour du mur : molette appuyée + touche MAJ et déplacement souris.




- Zoom sur le projet : molette de la souris
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Pour poursuivre la modélisation du Mur M1, vous pouvez, par exemple, suivre le tracé suivant :

Dessiner le Mur M1 repéré dans le cadre rouge ci-
dessous, dans le sens horaire, en passant par les
points 1, 2, 3 et 4 qui sont aux intersections des files
des murs porteurs.

DEE

ol

5]

D

1
!
i
=

=]

=3
7

AN

Il restera & compléter les parties de murs contigiies au Hall d’entrée.

Selon la méme méthode en 5 étapes, vous dessinerez la totalité du Mur M1 sur le projet, (identifié au
chapitre «3.1.3- Analyse et identification de la composition des murs porteurs », afin d’obtenir le
résultat en perspective, ci-dessous :

Vue {3D} du projet

La vue {3D} affiche également le plan DWG importé sur le Niveau 0 RDC.

Fichier corrigé 3.2.1méthode de trace du mur M1.rvt




3.2.2 Modélisation du mur porteur du M4

Nous avons modélisé le Mur M1 du Niveau 0 RDC. Il reste, comme indiqué ci-dessous, a effectuer la

modélisation des murs M2 a M8.

M1 enduit extérieur (2) + mur porteur (20 BBMC) + doublage thermique (1 vide +8 polystyrene + 1 bal3) =32 cm

M2 enduit extérieur (2) + mur porteur 20BBMC)=22cm

M3 mur porteur (20 BBMC) +doublage thermigue (1 vide+8 polystyrene + 1 bal3) =30 cm (32 cm RDC.dwg)

M4 finition intérieure (1 pléatre) + mur porteur (20 BBMC) +finition intérieure (1 platre) =22 cm

M5 finition intérieure (2 platre) + mur porteur (20 BBMC) =22cm

M6 doublage thermique (1 vide +8 polystyréne + 1 bal3)+ mur porteur (20 BBMC) + finition intérieure (2 platre) = 32cm
M7 voile ba 16 (ascenseur) +finition intérieure (2 platre) =18 cm

M8 finition intérieure (1 platre) + mur porteur 20BBMC)=21cm

Nous allons prendre en exemple le mur M4 pour la modélisation suivante :
M4 finition intérieure (1 platre) + mur porteur (20 BBMC) + finition intérieure (1 platre) = 22 cm

Cet exemple nous permettra d’aborder la création d’'un mur multi couches et d’organiser I’'organisation
des matériaux dans sa composition. Le fichier sera corrigé : 3.2.2 modélisation du mur porteur M4.rvt

Dans I'arborescence du projet, se placer sur le Plan d’Etage Niveau 0 RDC.

N . . . L e s ReHG-G- @ O =-7 0@ A -0 B-=
Aprés avoir pris connaissance des caractéristiques e M Ak e e N s’ Bt
. . . J 1 =y -
dimensionnelles du Mur M4, nous allons pouvoir M%bM— E @ @ U Ej Lo 5
paramétrer ses propriétés et le modéliser. - R ——— =2
Nous allons dupliquer le Mur M1 pour créer le Mur M4, %M 4 i
Dans le menu Architecture (1), dans le panneau I
, . .. Plan d'étage: Ni JpicmLenTetet < | 08 Modifier le type
Création (2), choisir Mur (3), et Mur porteur (4). T 5 n
. Propriétés X
Dans Mur porteur, dans la liste de mur proposée par
. .. . . Mur de base
Revit, choisir le Mur M1, comme ci-contre, et cliquer —Jm enduit 2 +BBMC 20+ is0 10 1 X
une fois sur Modifier le type (1). T 5
|Pr0priétésdutype I X
Dans Ia fenétre Proprlétés du type (1) CIUI S’OUVTE, nOUS Famille: Famille systéme: Mur de base ~ r--—-.-a
retrouvons le mur M1 enduit 2 + BBMC 20 +iso 10 (2). Type:  |Mtenduit2smBMC a0t boto | [ Dusiover.. |

Il faut cliquer une fois sur Dupliquer (3) pour créer un
double de ce mur M1 afin de générer le nouveau mur
M4. La fenétre Nom va s’ouvrir.

2

Paramétres de type

Renommer. ..

Paramétre |

Valeur |=‘ ~

Construction
Structure

]

Modifier...

Retournement aux insertions  iLes deux

Dans cette fenétre NomAvant, vous pouvez renommer I’'ancien Mur M1 enduit 2 + BBMC 20 +iso 11
avec le nouveau nom M4 platre 1 + BBMC 20 + platre 1 (2), comme on le voit sur la fenétre Apres.
Pour information, Revit incrémente la derniére valeur du nom (iso 10 aiso 11) lors de la duplication d’un

mur.

Une fois le Mur M4
renommé, cliquer sur OK
(3) pour valider.




Nom

Mom: IMlenduit2+BBMCZD+isoll | 1

A\fa nt Annuler

Nom

Mom:

IM4pIétrel+BBMC 20+ platre 1 | 2

3

A p I'é S Annuler

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr

Page 48



Une fois le Mur 4 créé et renommeé, on revient sur

IPropriétés du t)rpel 1 *

Ia fenétre d,orlglne de Proprlétés du type (1) du Famille: Famille systéme: Mur de base t Charger...
mur M4 (2) Type: |M4 platre 1 + BBMC 204 platre 1 vl Dupliquer...
' Renommer...

Nous allons donc modifier sa Structure en cliquant S —— 2
une fois sur Modifier (3). Nous aurons acces a Paramétre | 3Va'eur =] ~

. Construction S
ComPOSItlon Structure Moaodifier...

Retournement aux insertions Les deux

Avant modification

Dans la fenétre Modifier I'assemblage (1), nous retrouvons la composition du mur M4 (2). Il faut agir sur

les boutons Insérer, Supprimer et Descendre (3) pour :
- Supprimer la couche 1 (4) et les couches 5 et 6 (5).

- Insérer une couche Finition 1 pour le platre au-dessuset en dessous du mur porteur, face extérieure et

intérieure.

L’Apercu (6) vous permettra de contr6ler votre assemblage et penser a valider sur OK (7) a la fin.

Modifier I'assemblage =
Famille: Mur de base
| Type: M4 platre 1 +BEMC 20+ platre 1 | 2
Epaisseur totale: 0.3200 Exemple de hauteur:
Résistance (R): 10,1538 {m2-K) /W
Masse thermigue: 28.09 k1K
Couches
COTE EXTERIELUR
Fonction Matériau Epaisseur Retournements Matériau structurel| ~
1 Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit] - 0,0200
2 Limite de la couche principale  Couches au-dessus 0.0000
3 Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturés 0.2000
4 Limite de la couche principale . Couches en dessous 0.0000
5 Doublage [2] Vide 0.0100
6 lzolant/Vide [3] Magonnerie - Isolant 0.0800
|? Finition 1 [4] Platre 0.0100 ¥
COTE INTERIELIR.
I Insérer Supprimer Maonter Descendre I 3
Retournement par défaut
Insertions: Extrémités:
Les deux L Aucun{e) R
Modification de la compaosition verticale {uniquement dans I'apercu en coupe)
difier Fusionne: Profils en relief
7 Anmier aice
6 = T
Avant modification
Maodifier I'assemblage *

Famille: 2 Mur de base
Type: M4 platre 1 + BBMC 20+ platre 1
| Epaisseur totale: 0.2200 | Exemple de hauteur;
Résistance (R): 0.1538 (m2-K) /W
Masse thermigue: 28.09 kK 1
Couches
COTE EXTERIELR
Foncticn Matériau Epaisseur Retournements Materiau structurel
T Finition 1 [4] Platre 0.0100
2 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
3 Porteur/Ossature [1] ﬂ Blocs béton manufacturés 0.2000
4 Limite de la couche principale  Couches en dessous 0.0000
5 Finition 1 [4] Platre 0.0100
COTE INTERIEUR.
Insérer Supprimer Monter Descendre

Apres modification

Aprés modification




Vous pouvez voir la nouvelle composition du mur M4 (1) avec une Epaisseur totale de 0.2200 m.
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Nous allons représenter les Murs M4 ;
sur le plan du RDC, ils sont au nombre T ‘ ‘ | F] r‘
de 5 entre le Hall et les sanitaires. o i I
Ils sont localises ci-contre a droite. i sy | D N I |
Pour cela, placez-vous sur le Plan R
d’étage Niveau 0 RDC et sélectionner le
Mur M4 dans les murs porteurs de
I'onglet Architecture.

Ensuite, il faut suivre la méthode de
modélisation en 5 étapes abordée au
chapitre 3.2.1 de la page 29.

|

A o)
) A==
@

T

T

Il ne faut pas oublier d’indiquer Hauteur (et non Profondeur) dans Modifier | Placer Mur porteur.

Puis, dans les Propriétés (1) du Mur de base M4 (2), il faut = 1 &
régler les Contraintes (3), comme indiqué ci-contre. :ll\durde base 2 )
A~ P M4 platre 1 + BBMC 20+ platre 1
Nous avons les mémes réglages que le mur M1. = i
Cliquer sur Appliquer (4) pour valider ces parameétres. Nouvelle Murs v | [ Modifier le type
. Contraintes AoA
Pour tracer le Mur M4 : Ligne de justification Axe du mur
- Cliquer une premiere fois sur le point de DEPART (1), a Contrainte inférieure Niveau 0 RDC
y . . Décalage inférieur -0.0700
I'intersection de files J et 7. SR 3
- Cliquer une deux fois sur le point ARRIVEE (2), a Erpcheion infneure N,
. i . Contrainte supérieure Jusqu'au niveau: Miveau Ter
I'intersection des files J et 1. Hauteur non contrainte 2.9700
. . Décalage supérieur -0.2700
- Appuyer sur la touche Echap du clavier pour quitter la S .
fonction (mur chainé). Aude des proprigtes 4 Applig
/J“‘ P Gargons 1
é ] 28.79 m? 0

Dans le résultat ci-dessous, le mur M4 est modélisé et on s’apercoit que les jonctions des matériaux
(cercles rouges) avec les 2 murs Mlverticaux sont parfaites (mémes matériaux et mémes priorités de
couche).

[ Pl B I | | N -

Vous completerez de la méme fagon les autres Murs M4 du projet (violet) en pensant a contrdler votre
travail régulierement en élévation, coupe et perspective.
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Fichier corrigé 3.2.2 modélisation du mur porteur M4.rvt
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3.2.3 Modélisation des murs porteurs du RDC

Nous avons modélisé les murs M1 et M4 du Niveau 0 RDC. Il reste, comme indiqué ci-dessous, a
effectuer la modélisation des murs M2, M3, M5, M6, M7 et M8.

M1 enduit extérieur (2) + mur porteur (20 BBMC) + doublage thermique (1 vide + 8 polystyrene + 1 bal3) =32 cm

M2 enduit extérieur (2) + mur porteur 20BBMC)=22cm

M3 mur porteur (20 BBMC) +doublage thermique (1 vide+ 8 polystyréne + 1 ba13) =30 cm (32 cm RDC.dwg)

M4 finition intérieure (1 platre) + mur porteur (20 BBMC) +finition intérieure (1 platre) =22 cm

M5 finition intérieure (2 platre) + mur porteur (20 BBMC) =22cm

M6 doublage thermique (1 vide +8 polystyréne + 1 bal3)+ mur porteur (20 BBMC) + finition intérieure (2 platre) = 32cm
M7 voile ba 16 (ascenseur) +finition intérieure (2 platre) =18 cm

M8 finition intérieure (1 platre) + mur porteur 20BBMC)=21cm

Vous respecterez la méthode de modélisation précédemment vue en 5 étapes pour ces murs.
Respecter les mémes paramétrages que les murs précédents en appuyant sur la touche Echappe du
clavier une fois le mur continu dessiné.

Voici le résultat obtenu
pour le Mur M2en
dupliquant le mur M1 :
M2

enduit extérieur (2)

+

mur porteur (20 BBMC)

22¢cm
Le mur M2 sélectionné
apparait en bleu.

Si vous souhaitez sélectionner dans votre vue ou dans votre projet une seule nature de composant, il
faut procéder de la maniére suivante :

Comme présenté ci-dessous, sélectionner le MurM2 (1) sur la vue {3D} courante. Faire un clic droit sur ce
mur bleu puis dans le menu contextuel qui s’ouvre, choisir Sélectionner toutes les occurrences (2), puis
visible dans la vue (3). Ainsi, tous les Murs M2 du projet visibles dans cette vue seront sélectionnés.

Pour sélectionner
ceux qui
n’apparaissent  pas
sur la vue active,
choisir Dans
I’ensemble du projet.

l - Masquer dans la vue 5
% Remnplacer les graphismes dans la vue ¥
Cela peut servir pour

Copier 3 l'identique

Annuler

Répéter [Mur porteur] #%
S

Commandes récentes »

Supprimer Dans 'ensemble du projet

changer en une seule Modifier la famille 2 3
fois des com posants Sélectionner le précédent
dU prOjet I Sélectionner toutes les occurrences >| I Visible dans lavue I‘

Diimidimliceme lmr Bmmibmre Ay mmd Ay e A2 [




Voici le résultat obtenu
pour le Mur M3en
dupliquant le Mur M1 :
M3

mur porteur (20 BBMC)

+

doublage thermique

(1 vide+ 8 polystyréne + 1
bal3)

=30cm

Le Mur M3 sélectionné
apparait en bleu.

Voici le résultat obtenu
pour le Mur M5 en
dupliquant le Mur M4 :
M5

finition intérieure (2 platre)
+

mur porteur (20 BBMC)

22¢cm
Le Mur M5 sélectionné
apparait en bleu.

Voici le résultat obtenu
pour le Mur M6 en
dupliquant le Mur M1 :
M6

doublage thermique (1
vide

+

8 polystyréne + 1 bal3)
+

mur porteur (20 BBMC)
+ finition intérieure (2
platre) =32 cm

Le Mur M5 sélectionné
apparait en bleu.

Remarques :

- Il faut créer des coupes afin de contrdler son travail : respect des contraintes inférieures et supérieures.

TOTTTAUUIT ICVIT ZUZZ [ DIV T OO 1T | CUTTUU T U TIT U OO 1T

T agec o




- Activer, dans la barre de contréle de I'affichage, le niveau de détail élevé et le style visuel couleurs
uniformes, pour améliorer vos graphismes.
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Voici le résultat obtenu

le Mur M7en

dupliquant le Mur M1 :

pour

finition intérieure (2 platre)

18cm
Le mur M7 sélectionné

apparait en bleu.
Voici le résultat obtenu

voile ba 16 (ascenseur)
pour le mur M8: en
dupligquant le mur M4
M8

finition intérieure

(1 platre)

M7

20 BBM(C)

(

mur porteur

21cm
Le mur M8 sélectionné

it en bleu.

apparai

(@)

()

S S S

S (I

S

PR OIJET

I TUDINALETDWU

L O NG

C OU PE

ubass:

114




Fichier corrigé 3.2.3 modélisation des murs porteursdu RDC.rvt
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3.3  Création du plancher bas du RDC

L’objectif de ce chapitre est de modéliser les 2 planchers du RDC, composés de plusieurs couches de
matériaux.Nous aurons deux types de plancher, celui sur vide sanitaire et celui sur dallage terre-plein.
La logique de travail pour la composition de ces sols sera identique a celle des murs, par couches.

Les planchers sont décrits dans le document « PE1 & PE26 » ,page PE2 :
LOT 01 GROS (EUVRE / 01 — Construction / E — Dallages, Planchers, Auvent.

Comme pour les murs, une modélisation précise passe toujours par la bonne connaissance de son projet.
Nous allons donc identifier les 2 zones de plancher distincts sur le projet :

Le repérage ci-contre présente
I'identification des 2 zones de
plancher distincts sur le projet :
Plancher sur vide sanitaire
Plancher sur dallage terre-plein

Nous modéliserons nos planchers
selon le principe de zonage en
nous adaptant aux murs porteurs.
Le plancher sur vide sanitaire se
trouve sur la totalité du projet,
sauf sous les espaces de stockage
aux deux extrémités des ailes
(terre-plein).

3.3.1 Plancher sur vide sanitaire

Alalecture du CCTP, il existe 2 types de plancher bas du RDC :

1- Plancher isolant hourdis 20 cm (15+5) au droit des locaux RDC sauf réfectoire et salles
d’activités.

2- Plancher dalles alvéolées 20 cm (15+5) sur réfectoire et salles d’activités.

Nous allons modéliser le plancher numéro 1 : Plancher isolant hourdis 20 cm + chape + revétement de sol.

[l est composé des couches: - Revétement de sol 2cm
- Chape ciment 5cm
- Hourdis et dalle de compression (15+5) 20cm Soit 27 cm

Pour ce premier I ,Vl ;}, - ;L‘ R ia o bl
exemple, ce sera : ‘ : ! ‘ ! L
le plancher bas du o
RDC repéré ci-
contre :

g dme wamm wamn wamm o

A
|

NK“H
[
[

s ™ arcava
«

L =

it
o ? g
c g

LAl
_ ) ?iﬁ _
| R
i

Nous allons nous ikl
intéresser a sa i |
iti N T I ‘ L S €3 = &
composition, & sa RifEIR ) = =
création dans A e = . U E o L |6
Revit (couches). L[] e DT R P | —
s e o B ] ) pmmneey [ 9 3
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Pour toute modélisation, il faut suivre ces 5 étapes :
Création du plancher, de sa structure (assemblage).
Choix des matériaux qui composent le plancher
Modélisation du plancher avec les outils de dessin.
Contrdler son travail en perspective et en coupe.
Attacher les murs et les planchers en coupe
Améliorer les graphismes en plan, coupe et perspective.

ETAPE 1

Pour créer le plancher bas du RDC, il faut utiliser I’outil Plancher, pour réaliser la dalle du projet.
L'outil Plancher, a la différence de Dalle architecture, possede des propriétés structurelles, en cochant la
case structure dans la composition du sol (couche principale).

- Dans I'onglet Architecture (1), choisissez Sol (2) et Plancher (3).
- Cliquez sur Modifier le type (4) afin de personnaliser votre sol.

CREATION DU PLANCHER - DE SA STRUCTURE (ASSEMBLAGE)

ReHE-Q-a -

I Architecture I Structure  Acier  Systémes

2 =2-709 A w@- o N

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.3.1 Plancher sur vide sanitaire 1 - Plan d'étage: Niveau 0 RDC

Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vie Gérer Compléments Twinmotion Holbca Inside for Revit  Modifier
00 BE O 0 FEERY B B 8 © &AL @ HHE C
Medifier Mur Porte Fenétre Composant Poteau  Toit Plafond|| Sol Systme  Quadrillage Meneau  Garde-corps Rampe d'accés Escalier Texte  Ligne Groupe _ Piéce Séparateur  Etig
& & = & ~ | de mur-rideau du mur-rideau e 30 demodéle demodéles depigces  une
Sélectionner = Création ol Circulation Modele
Q Dalle: architecture
Propriétés X | [ Nivead ~  Blancher ilﬁwnistm!\on
Plan d'étage - @SU‘FWFEEE
‘ \ dr
Plan d'étage: Niveau 0 RDC v T S Dalte: bord de dale
Graphismes B
Echelle de la vue 1: 100
Valeur de Féchelie  1: 1700 -
Afficher le modele Normal(e) =
Niveau de détail ‘Eleve
Visibilité des éiéments Afficher ' original
Remplacements visibilite / gra... Modifier...
Options daffichage des graph... Modifier... o = o >
Orientation Hord du projet B R o h.rj 1, S —— PTG A W e—md i
Affichage des jonctions de mur : Nettoyer toutes les jonctions d.. ] ,“ o
Discipline Architecture 2
Afficher ies lignes cachées Bar discipline
Emplacement du choix des co... Arriére-plan a=
Choix des couleurs <Aucun>
Choix des couleurs du systime Modifier... o ”
Aide des propriétés Appliquer a 7
Arborescence du prajet - 3.3.1 Plancher sur vide sanitaire 1 -3 R . S
=10 Vues (tout) ~ o 2l
i Plans de structure (Plan structurel) = = -
£ Plans d'étage
Acrotére niveau brut [e—
N b B s | =l aamme

- La boite de dialogue Propriétés du type(1) s'ouvre, a partir du sol «Dalle en béton - 250 mm » (2), nous allons
créer notre plancher, avant de le dessiner. Pour cela, cliquer sur Dupliquer (3) pour adapter la structure.

Nous ne modéliserons que la partie porteuse du plancher, la chape avec le revétement de sol seront
représentés une fois les cloisons implantées (sur sol brut). Ce sera une deuxieme modélisation.

Proprigtés du type
Famille:1

Famille systéme: Sol

Lo

Type: IDaIIe en béton - 250 mm

~f |

Dupliguer...

2

Paramétres de type

Renommer. ..

Paramétre

Valeur

Construction
Structure

Modifier...

£

Epaisseur par défaut

Foncticn

Intérieur

~




N X = X
Renommer ce nouveau plancher | | ™" Avant s s Apres
comme indiqué ci-contre, PUiS | | nom: [osleenbéton-250mm | ‘m [Forcerve o0 ]
cliquer sur OK (1).
= 1= e
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Il ne sous reste plus qu’a modifier sa composition, selon les indications du CCTP

Aprés avoir validé ce nouveau nom, nous revenons dans la fenétre Propriétés du type (1), ou le plancher
apparait avec la nouvelle dénomination (2). Afin d’accéder & sa composition maintenant, cliquer sur
Modifier (3), sur la ligne Structure.

I Propriétés du type I X
Famille: 1 Famille systéme: Sol ~ Charger...
Type: [Fiancher vs 20 Ho ~| | oupiiquer... |

Renommer...

Paramétres de type

Paramétre | Valeur |=| ~
Construction
Structure a i YT T 1
Epaisseur par défaut 0.2500
Fonction Intérieur

Apres avoir cliqué sur Modifier, la fenétre Modifier I'assemblage (1) s’ouvre, les caractéristiques du
plancher sont détaillées (2), avec les Couches (3) : matériaux de sa structure.

IModifierl'assemblage I 1 *

oy == Avant

Type: Plancher VS 20 Ho

Epaisseur totale: 0.2000 (Par défaut)

Résistance (R): 0.0000 (m2-K)/W

Masse thermique: 0.00 kK 2
Couches

Epaisseur Retournements ST Variable

Fonction Matériau | Harcaan

R R e e Dol |
Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0‘25061 ||
Limite de la couche prlmpi(}oud'bﬁ en dessous 0.0000 i £

S

Insérer Supprimer Monter Descendre

Madifier I'assemblage
Famille: Sol
Type: Plancher Y5 20 Ho n
I Epaisseur totale: 0.2000 {Par défaut) I A p re S
Reésistance (R): 4, 2857 (m2 k)W
Masse thermique:  0.47 kJfK

Couches

Matériau

Fonction Matériau Epaisseur Retournements Variable
structurel

Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.0500 a
Isolant/Vide [3] Polystyréne 0.1500
Limite de la couche principale | Couches en dessous 0.0000

= O
O O

—
=

I Insérer II Supprimer II Monter II Descendre I 2

L’élément porteur est toujours entre les 2 Limites de couche principale, il sera composé du
Porteur/Ossature [1] en béton armé de 5 cm et de I'lsolant/vide [3] en Polystyréne (Expansé — EPS) de
15 cm (1). Les couches sont créées a I'aide des boutons (2) Insérer, Supprimer, Monter, Descendre.

La case Matériau structurel (3) est cochée en face de la couche 2, Porteur/Ossature[1].

Désormais, dans la version Apres, nous avons 2 matériaux, totalisant une Epaisseur totale de 0.20 m (4).




La création des2 autres couches de matériaux qui seront la chape et le revétement de sol, se fera a
travers la création d’un autre plancher. Nous leur donnerons les épaisseurs respectives de 0.05 m et 0.02
m.
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Remarque :

- Les priorités de couches entre crochets [] est un numéro qui indique I'importance de la couche. Revit
connecte les couches dont la priorité est élevée avant de connecter celles dont la priorité est la plus
faible(il est important de faire correspondre les priorités des matériaux pour leur assemblage).

Dans la continuité du plancher porteur, nous allons créer le plancher composé de la chape et du revétement
de sol.Ce nouveau plancher sera nommé Plancher 5 chape + 2 rs, avec une Epaisseur totale de 0.07 m (1). Les
Couches de matériaux qui le composent (2) seront créées a l’aide des boutons de modification (3).

Meodifier I'assemblage

Sol

Plancher 5 chape + 2rs
0.0700 (Par defaut)
0.0000 {m 2K}

0.00 kI

Famille:

Type:
Epaisseur totale:

Résistance (R):
Masse thermigue:

| 1

Couches
2 = = Mateériau
Fonction Matériau Epaisseur Retournements it Variable
1 Finition 2 [5] <Par catégorie> 0.0200 (|
2 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
3 Finition 1 [4] <Par catégorie> 0.0500 [ [
4 Limite de la couche principale Couches en dessous (LDD{)D

ETAPE 2 CHOIX DES MATERIAUX QUI COMPOSENT LE PLANCHER

Maintenant que nous avons créeé la structure de I'assemblage des 2 planchers sur le vide sanitaire, il faut choisir
ses matériaux ou les créer s'ils n’existent pas encore. Nous allons nous intéresser a la partie supérieure.

H Fonction Matériau Epaisseur Retournements kil Variable
Sur la ligne de la couche srucure
. R 1 Finition 2 [5] <Par catégorie> 0.0200
3, C||quer sur I'icGne de 7 |limite dela couche principale  Couches au-dessus 1 0,000
3 |Finttion 1[4] <Par catégorie>  [Lloosoo 0
SOuUs menu ( 1) 4 |Limite dela couche principale Couches en dessous 0.0000

Comme indiqué ci-dessous, la fenétre du Navigateur de matériaux (1) s’ouvre. Dans le cas de figure ou
votre matériau n’a pas déja été créé et que vous ne le trouvez pas a I'aide de I'outil de recherche (2) dans
laliste (3), il faut le créer en cliquant sur I'icbne (4) en bas de la fenétre.Choisir Créer un matériau (4).

Cette opération est nécessaire a chaque fois que votre matériau n’existe pas. Ensuite, il fera toujours
partie de votre projet revit et de votre fichier gabarit si vous le souhaitez.

INavigateurdematériaux I 1 4 ped
I“ Chape O\l Identité | Graphiques | Apparence Physique  Thermigue
2 s
Matériaux du projet: Tout ¥ E i= - ¥ Ombrage
- Utiliser I'apparence de rendu

Mom

RGB 00D

— Couleur

——

| Bois - Cadre de porte

| Bois - Panneau de porte

‘ Erique, commune
—
] Cerisier

@ Coupe

Coupe - Zone de coupe

Cuivre

EE

Faux-plafond - Trame 600 x 600

PL

Fenétre - Appui

Erkd (TR |= «
= 4
B Dupliquer le maténau sélectionné

Transparence 0
¥ Motif de surface
¥ Premier plan

Motif <Aucun>

Couleur

Axe Alignement de la texture...
¥ Arriére-plan

Motif <Aucun>

RGBOOD

Couleur
¥ Motif de coupe
¥ Premier plan

Motif <Aucun>

RGB 000

Couleur

W Arriére-plan

Annuler
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Effectuer un clic droit souris sur Valeur par défaut Nouveau Matériau (1), afin de le Renommer (2). Saisir

le nouveau nom Chape ciment (3).

' Toiture, membrane EPDM Avant | lu Cerisier Apﬁge
|w Valeur par défaut Nouveau Matériau @ Chape ciment
odifier
m Verre 1 W Coupe 3 ¥ Motif de cq|
= ‘ ¥ Premier
ll Verre, vitrage transparent Supprimer @ Coupe - Zone de coupe
et Ajoutera ¥
@ Vide ¥ Motif de cq q Cuivre
bt - At
Il faudra ensuite lui assigner un matériau (avec ses propriétés), dans I’étape suivante.
. , . "RT \ Matériaux du projet: Tout ¥ E i=-
Pour assigner un matériau, contenu dans la bibliothéque 5 z
om A
du logiciel, sélectionner Chape ciment (1) et cliquer sur le -
Navigateur de ressources (2). (I ois - Panneau de porte

Pour information,

seules les

Quand votre Navigateur de ressources (3) s’ouvre, effectuer
une recherche avec le mot ciment (4). Choisir le matériau
Mortier de ciment(5) proposé, celui-ci est issu de la
bibliothéque des Ressources physiques Autodesk (6).

Cliquer sur I'icone (7), cela remplace la ressource actuelle
dans I’éditeur par cette nouvelle ressource.
Ensuite, fermer la fenétre du Navigateur de ressources.

ressources Autodesk
contiennent des propriétés thermiques, physiques, ...

l

1
d

Brique, commune

Cerisier 1

Chape ciment

R ERE

[

Coupe

Coupe - Zone de coupe

Cuivre

Faux-plafond - Trame 800 x 600

Fenétre - Appui

=

ﬁ'@'Ez «

Mavigateur de ressources 3

Iciment

es physiques Autodesk: Solide: Béton

Resultats de la recherche pour "ciment”

4

Ressources du document

Ressources physiques Autodesk
T Plitre

l » i Solide

Mom de la ressource

Ciment

~ Aspect Type Catégorie

s Ther.. Solide  Solide: Béton

L] Bibliothéque d’apparences
T Béton
» T Magonnerie
Tl Suc

Mortier de ciment

Ther.. Solide  Solide: Béton[E]

7

Comme indiqué a la page suivante, la chape ciment (1) est désormais caractérisée par son matériau
Mortier de ciment, & I'aide des 4 onglets (2). lls vous permettent de personnaliser le matériau (Identite,

Graphisme, Apparence, Thermique)

Par exemple, les Propriétés(3) contenues dans I’onglet Thermiques sont modifiables afin de leurs donner
des valeurs conformes au produit technique.
Comme pour toute création et modification, il faut toujours cliquer ensuite sur Appliquer (4) puis OK (5).
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Redherdher

Q| Ildentité Graphiques | Apparence I'I'hermiqueIEl 2

Matériaux du projet: Tout ¥

b=

8

A

E:".I

s

MNom
—

re—

Bois - Panneau de porte

Brique, commune

Cerisier

Chape ciment

Coupe

Coupe - Zone de coupe

Cuivre

Fenétre - Appui

Faux-plafond - Trame 600 x 600

0 - -
= Mortier de ciment

¥ Informations

% O X

(¥ Propriétés

Comportement
Conductivité thermigue
Chaleur specifique
Densité

Ernissivité

3

Résistivité électrique

Perméabilité
Porosité
Réflectivité

& 0

r@- B

«

Transmet la lumiére
Isotrope
0,7200 W/(m:-K)
0,5200 J/(g-"C}
1 650,00 kg/m*
0,35
182,4000 ng/(Pa-s-m°)
0,01
0,00
2 D00 000,0000 O-m

LI RE R INE RS T IR RE FLINE H IS NN

4

En suivant la méme méthode de travail, on peut nommer « Carrelage » la couche 1 Finition 2[5], a
laguelle on assignera le matériau carrelage, a I'aide du navigateur de ressources Autodesk. (Carrés 6 po —

Beige, par exemple). Voici le résultat final pour la création de nos deux matériaux (1):

Fonction Matériau | Epaisseur Retournements MotEat Variable
structurel
1 Finition 2 [3] Carrelage f.[}l}l{)D (23
2 Limite de la couche principale | Couches au-dessus I).ODDI)
3 Finition 1 [4] Chape ciment EIJ.CISOD [
4 |Limite de la couche principale Couches. ‘Eh desso s 0.0000

Maintenant que vous avez compris la méthode pour la création couches, comme indiqué a la page 42,

nous allons revenir en détail sur la couche 1 Porteur/Ossature [1] pour la modifier.

L'exercice consiste a affecter le matériau Polystyréne a la couche Isolant/Vide [3]. Pour le moment, il y a
indiqué <Par catégorie>. Il faut créer le matériau Polystyrene et lui assigner. Puis grace au Navigateur de

ressources, lui affecter le polystyréne (Ressources Physiques Autodesk).

Voici ci-dessous les étapes Avant et Apres :

. . . Mateéri .
Fenction Matériau Epaisseur Retournernents sleriau Variable
structurel
1 )|Limite de la couche principale ; Couches au-dessus 0.0000
2 J|Porteur/Qssature [1] Magonnerie - Béton 0.0500 Ava nt O
3 |lsolant/Vide [3] =Par catégorie= 0.1500 O O
4 )lLimite de la couche principale : Couches en dessous 0.0000 p—
. - - I Matériau .
Fonction Matériau Epaisseur Retournements structurel Variable
1 Limite de la couche principale : Couches au-dessus 0.0000
2 Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.0500 A an’ne [l
3 |isolant/Vide [3] Polystyréne 0.1500 alel g O O
4 Limite de la couche principale ' Couches en dessous 0.0000




ETAPE 3 : MODELISATION DU PLANCHER AVEC LES OUTILS DE DESSIN

Pour dessiner ce plancher sur vide sanitaire sur les bureaux 1 et 2, et sur la salle de réunion, il faut :
1- dans I'arborescence du projet, se placer sur le plan d’étage : Niveau 0 RDC.

e

2- Zoomer sur les espaces concernés
afin d’exploiter tout I’espace de travail
du logiciel. Le zoom s’effectue a I'aide
de la molette centrale, rotation haut
bas, et on fait glisser sa feuille en
déplacant la souris avec la molette
enfoncée.

On pourra également zoomer durant la
modeélisation du plancher, sur chaque
point caractéristique.

3- dans I'onglet Architecture (1), panneau Création (2), choisissez Sol (3) et Plancher (4).
L’espace de travail de Revit se grise car le logiciel est en mode esquisse et il attend une action de votre
part (choix du plancher et tracé de son implantation).

REHG -G-8 -0 A -9 0. = Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 33.1 |
Architecture 8 Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume etsite Collaborer Yue  Gérer  Compléments  Twinmotior
= —_—
U0 E O [ FAL B B B O
Modifier Mur  Porte Fenétre Composant Poteau Toit  Plafond Sol Systéme Cuadrillage  Meneau Garde-corps  Rampe d'accés Escalier
T v - ” - de mur-rideau du mur-rideau -
Sélectionner = z I Création I ¥ Circulation
5 Dalle: architecture
Propriétés X [ Niv (o Plancher inale
—Z T 148 323
Plan d'étage - @ Sol par face 4 ’ | -
Plan d'étage: Niveau 0 RDC v Modifierletype —— ]| o Dalle: bord de dalle /‘ | ‘ =
e . . Propriétés x |
4- Dans le panneau Propriétés, choisir le plancher « Plancher .
A 'ai H H H 4 — Sol ChOIX
VS Ho 20», a I'aide du petit triangle noir (sélecteur). Plancher VS 20 Ho —_— >

Dans le panneau Propriéteés, se placer sur le Niveau 0 RDC avec un de Décalage par rapport au niveau de
-0.07 m (réservation chape + rs).

Dans la zone du ruban des outils de Revit, dans I'onglet Modifier | Créer un contour du sol (1), fonction
Dessiner (2), choisir I'outil Rectangle (3), afin de tracer I'emprise du plancher a I'aide de deux coins
opposés. D’autres outils de dessin sont mis a disposition selon les situations de modélisation.

REHG - G-7-82-FOA @G- R Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 3.3.1 Plancher sur vide sanitaire - Plan d'étage: Niveau 0 RDC b
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer Vue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Insickgl Revit
B A= o Kl MR & @ - WAl
N TR —— =
7 * = ., ool v &h Fleche dinclinaison J° /7 (" Ay L - i
Modifier ‘g‘ (@3 == 3 ! Qﬁ T Définir Afficher Plan Visionneuse
= T %f J + &) IIT = 5;3‘ * C ] Sens rtée & Dk ﬁ s de référence
Sélectionner ~ Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier Vue Mesurer Créer Maode I Dessiner I Plan de construction
.. 7 -
1- Saisir la valeur 0.22 dans la case Décalage : Décalage: | 0.2200

Cette case se trouve a gauche de I’écran sous le ruban des outils de Revit. Cela nous permettra de cliquer
sur les 2 angles opposés extérieurs du batiment, Revit appliquera alors tout seul un décalage intérieur
équivalent a I'épaisseur de I’enduit et du mur porteur (la barre espace permet d’inverser le sens du
décalage de la ligne d’esquisse rose, vers I'intérieur ou vers I’extérieur).
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2- cliquer une premiere fois sur point 1 de Départ, pour commencer le rectangle, puis une deuxieme fois

sur le point 2 d’Arrivée, pour finir le rectangle.
2 |
J, Dé T =) @
~
‘ \ 7 70 70 ‘ 70 ]
273 50.0 || 500 288 3.20
\ ‘ 600
Bureau 1 \‘\ Burau 2 Salle
L Peéri L L™ D S de
| o .87 m? . = Réunions
i 5 = 18.8 1711 m? oram ©
b A ‘
ey & |E \g
g : : \\ R
70 Dégage! [ 7o
LITE 843 | N i
Ao o | . Arrivee [l
” ne vous reste plus qu’é_ Cliquer sur ks Twinmotion Holixa Inside for Revit Madifier | Créer un contour du sol
la coche verte (1) afin de terminer b 4 /(\12%2‘ & B 5
Fleche d'inclinaison & B
’ i i ‘ e £ T Définir Affich Pl Wil
I'esquisse. Sans cette action, toute ﬁ a5 e A Ee W
m0dé|l3atI0n eSt |nterr0mpue. Mode Dessiner Plan de construction

La zone de travail n’est plus grisée, et le plan apparait dans son contraste réel.

Remarque : Vous avez remarqué que les accrochages de Revit sont les mémes que ceux que lI'on
retrouve sur Autocad (Autodesk), ici, le carré pour I'extrémité.

ETAPE 4 : CONTROLER SON TRAVAIL EN PERSPECTIVE ET EN COUPE

Pour vérifier son travail, il faut utiliser la vue en coupe et la vue {3D}, générique de Revit.

Dans I’Arborescence du projet (1), dans les Vues 3D, il faut cliquer sur la vue{3D} (2), générique de Revit.
Votre vue isométrique s’affiche, comme dans la vue ci-dessous (3). Vous pouvez changer de point de vue
en cliquant sur un angle supérieur du View Cube (4), ou effectuer une rotation autour de votre projet en

déplacant la souris avec la touche MAJ et la

molette enfoncée.

TOTOUOIT INCVIT ZUZZ [ DIIVI T o DT T [ COTTOC O O T ToT O OO 1T

T agc oo




rhrborescence du projety- 3.3.1 Plancher sur vide sanitaire
=] :D: Vues (tout)
[#- Plans de structure [Plan structurel)
1[':; Plans d'étage
- Acrotére niveau brut

Mur soubassement
Niveau 0 RDC

- Niveau Ter
Niveau 2 brut
Niveau 3
Niveau 4

- Plan Masse

Woirie / extérieur
[ Plans de plafond
Vues 3D
[ Elévations
Elévation Est
Elévation Mord
- Elévation Quest
Elévation Sud
- Coupes (Coupe du batiment)
Longitudinale
Légendes
- Momenclatures/Quantités (touf)
Feuilles (tout)
= @ Familles
=-[@] Groupes
&2 Liens Revit
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Vous allez également créer une coupe, comme indiqué ci-dessous, celle-ci apparaitra dans votre
arborescence du projet, dans les coupes (coupes de batiment), avec le nom Coupe 1 (si c’est la premiére).
Vous renommerez cette coupe locale « Longitudinale Administration », & I'aide d’un clic droit souris.

&
Dl
|
|
s
wm
™

d

Voici le résultat automatique de la coupe partielle longitudinale Administration, ci-dessous.

Nous ne sommes pas encore dans la phase de mise en page, donc nous ne réglerons pas maintenant ni le
cadrage et la visibilité et ni la position de niveaux.

En revanche, nous allons nous intéresser aux graphismes, a la représentation des matériaux, dans la zone
repérée par le cadre rouge (1).

3.17
Niveau 1er

0
Niveau 0 RDC

Wur soubassement

ETAPE 5 : AMELIORER LES GRAPHISMES EN COUPE ET EN PLAN

Nous allons maintenant prendre I’exemple du mur afin de comprendre comment améliorer le graphisme
des couches qui le composent.

Cette étape peut étre réalisée a la fin de votre modélisation, sur les vues qui apparaitront uniqguement
dans votre mise en page.

Cependant, cette étape améliore considérablement le confort de travail, rendant les éléments modélisés
plus lisibles.

Dans la vue active, cliquer sur le mur puis sur Modifier le type du panneau de Propriétés. Dans la fenétre
qui s’ouvre, cliquer sur Modifier en face de Structure, pour éditer I'assemblage.

Comme indiqué a la page suivante, la fenétre Modifier I'assemblage (1) s’ouvre et affiche les couches du
mur(2). Cliquer sur le matériau Isolant/Vide (3), cette couche est représentée sur la gauche (4). Cliquer
sur le sous menu (5) afin d’accéder au Navigateur de matériau.




IMDdifiEr\'assEmb\agEI X
1 o Famille: Mur de base
= Type: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10
Non Epaisseur totale: 0.3200 Exemple de hauteur:
Résistance (R): 0.1538 (m2"K)/wW

2 “ Masse thermique: 28,09 kJjK
Couches

e COTE EXTERIEUR

Ao Fonction Matériau Epaisseur | Retournements Matériau structurel -
1 |Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 0.0200
2 |Limite de la couche principale  Couches au-dessus 0.0000
3 |Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacturs .2000
4 |Limite de la couche princi Couches en dessous 0000
5 |Doublage[2] Vide 0.0100
6 _|Isolant/Vide [3] Maconnerie - Isolant  [1}0.0800
I?’ Finition 1 [4] Platre 0.0100 v

COTE INTERIEUR
Insérer Supprimer Monter Descendre
Retournement par défaut
4 Insertions: Extrémités:
Les deux e Aucun(e) s
Modification de la composition verticale (Uniguement dans I'apercu en coupe)
w Modifier Fusionner Profils en relisf
< >
Attribuer couche Sdnder la zone Profils en creux
sovuier e
@l Vue: |plan d'étage: Modifie | Apergu ==

En prenant I'exemple de
ce Mur M1 de facade,

avec I'isolation
thermique, nous allons
découvrir comment
paramétrer I'onglet

graphiques d’un matériau
afin  d’améliorer son
aspect graphigue en plan,

Enduit extérieur __|

Porteur BBM

Vide Colle MAP

Isolation thermique

Plaque ba13

Dans la fenétre
Navigateur de matériaux
(1), nous étudions le
matériau Maconnerie -
Isolant (2).

Dans l'onglet Graphiques
(3), les propriétés sont
organisées en 3 parties :

- Ombrage (4)

- Motif de surface (5)

- Motif de coupe (6)

Penser a cliquer sur
Appliquer et OK apreés les
modifications, afin de les
prendre en compte.

Ces parametres seront
visibles dans les vues avec
le style visuel : couleurs
uniformes.

INa\rlgateur de matériaux - Magonnerie - Isolant I 1

Matériaux du projet: T... -

Nom e |

Forme par défaut ‘

3 ? x

Identité § Graphiques § Apparence

Q|
E » | ¥ Ombrage

Utiliser I'apparence de rendu

Couleur |RGE 216 146 16

Transparence 0

. Herbe

Lucarne de volume par défaut

Magonnerie - Béton

Magonnerie - Enduit 2

Magonnerie - lsolant

o
-

¥ Motif de surface

¥ Premier plan

¥ Arriére-plan

Motif <Aucun>

Couleur

Axe |Alignement de la texture. .. |

Motif <Aucun>

Couleur

Magonnerie - Voile BA

Matériau du rendu 0-0-0
Matériau du rendu 0-0-255 ‘

Matériau du rendu 0-127-127

CEERE =

Matériau du rendu 0-235-0

¥ Motif de coupe
¥ Premier plan

¥ Arriére-plan

Motif Isolation

Couleur

Motif <Aucun>

Couleur [gel:Xeiviy]

4

+<
]

«

& g

7 | Annuler Appliguer I




Pour information, I'onglet Apparence vous permet de régler les paramétres de rendu du matériau.
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Ombrage : La couleur représente la teinte de fond du matériau en coupe.
: Choisirun gris Iéger RGB 216 146 16 pour symboliser I'isolant)
Motif de surface : Il correspond a I'apparence du matériau que I’on voit en élévation avec la couleur
choisie en Ombrage.
: Aucune modification dans notre cas car I'isolation n’est pas vue de fagon isolée.
Motif de coupe : On peut choisir le motif de remplissage et sa couleur.
: Choisir le motif Isolation (6), en noir, avec son motif quadrillé en diagonal.

Appliquons ce principe d’aspect graphique a I'isolation en polystyrene du plancher poutrelles hourdis.
Pour configurer I'aspect graphique des matériaux, il faut cliquer sur I'icdne de sous-menu (1).

Matériau

Foncticn Matériau Epaisseur Retournements it Variable
1 Limite de la couche principale  Couches au-dessus 1 0.0000
2 Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.0500 [
3 Isolant/Vide [3] Polystyréne | .| §0.1500 [ [
4 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

Comme indiqué ci-dessous, la fenétre Navigateur de matériaux (1) s’ouvre sur la description du
Polystyrene (2). Il faut ouvrir I'onglet Graphiques (3), pour la gestion de I'aspect graphique des
matériaux, ici en plan et coupe.

Nous nous intéresserons aux rubriques Ombrage (4) et Motif de coupe (5), qui pour I'instant ne
proposent que des teintes grises ou blanches, a modifier.

INavigatEur de matériaux - Polystyréne I 1 3 ? w
| Q| Identité § Graphiques | Apparence | Physique | Thermigque
IMatériaux du projet: Tout ) E i= v | ¥ Ombrage
MNom Utiliser I'apparence de rendu
el ‘ Couleur [RGE 210 210 210
| I.—J P Transparence 0
[_‘] Plastique ¥ Motif de surface
¥ Premier plan
[u Plastique, blanc opaque Motif  <Aucun>
q Platelage métallique oL ML RGE 120 120120
fexe  Alignement de la texture...
ke Platre 2
¥ Arriére-plan
| @ Polystyréne Motif <Aucun>
== (oI AR RGE 120 120120
Porte - Cadre

¥ Motif de coupe

—f
d

¥ Premier plan

‘ s Motif Isolation thermique - Dure W

Couleur [Hef=gifvin]

Porte - Panneau

3

Porte - Poignée

|
Il

Résineux, bois de construction ¥ Arriére-plan

Motif <Aucun>

o

Sol de velume par défaut -
Couleur [RGB 255 255 235

<«

Ef-@&- =]
9% Annuler Appliguer
Ombrage : La couleur représente la teinte de fond du matériau en coupe (4)
: Choisirun gris Iéger RGB 210 210 210 pour le polystyrene
Motif de surface : Il correspond a I'apparence du matériau que I’on voit en élévation.
: Aucune modification
Motif de coupe : On peut choisir le motif de remplissage et sa couleur (5).
: Choisir le motif Isolation thermique — Dure, en noir.
Remarque :

TTCVIT CUCE [ OTIvr T T DT YO TTCRU T T T T T O o Co T TOgT To




- Il faudra cliquer a deux reprises sur le motif (fenétre Navigateur de matériaux et Motifs de remplissage)
afin d’adapter son échelle de représentation et de modifier son graphisme, si nécessaire.
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- Cliquer sur Appliquer afin de voir les changements sur la représentation en coupe du plancher, grace a
I’Apercu de la fenétre Modifier I'assemblage.

- L’échelle du motif en coupe du matériau dépend de I'échelle de la vue, le contrdle doit donc se faire sur
la fenétre de travail de Revit.

Voici le résultat que I’'on pourrait obtenir, en prévision d’une publication & I’échelle 1 :100 :

Fichier corrigé 3.3.1 Plancher sur vide sanitaire 1.rvt

Désormais, vous pouvez modéliser, en vous placant sur le Niveau 0 RDC, tous les planchers sur vide
sanitaire (localisation p40), en suivant la méthode de travail en 6 étapes. Il faudra également réaliser les
liaisons pour chague jonction de mur et de plancher.

Voici le résultat que I’'on obtient, en vue en plan et en {3D} :

S e T5) Niveou ORDC X i ” Dégagentd =
@ 8 ‘—_—'1 | N T —
i 7 S\ = N
S ,,, =
| B oz 20 s 1 275 i
C—-—r e j = e o =
. | \] i\‘ i | [l | | m ; # H: Infirmerie -
< bl % Wi ;‘ =0 : — B %Z < L= can } thn-illli 5| b
o e P R I - / . b
| TE I | 2 i
Pl aE el ZOOM i —
© =y |§ I = o o-‘o’ \
oot = o~ Z00M
TR o
. e = e = ‘ - T e I | el < Al — |
) N s T ° T
N2 i e O R RN =
@ 9 = T | His]=e
O 3 SRS oy ‘—
s : - - Sanitaie

O Longitudinale Adminstration |63 (30} X |1 Niveau 0 RDC




Note : Les vues sont colorées pour mettre en évidence les zones de plancher.
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Remarques :

- Les onglets situés en haut de I'espace de travail vous permettent de passer d’'une vue a l'autre (& partir
du moment ou elles sont actives).

- Les couleurs du revétement en plan ne sont pas définitives et pourront étre modifiées.

- Les chainages périphériques seront modélisés au chapitre 3.3.3 Chainages périphériques RDC.

Fichier corrigé 3.3.1Plancher sur vide sanitaire 2.rvt

3.3.2 Dallage terre-plein
Nous allons modéliser le plancher numéro 1 : Plancher sur dallage terre-plein

[l est composé des couches: - Dalle ba 12cm
- Couche membrane Ocm
- Couche de sable 5cm
- Tout venant 10cm Soit 27 cm

-'f

Pour ce premier exemple,
ce sera le plancher bas du
RDC repéré ci-contre :
Nous allons nous
intéresser a sa
composition, a sa
création dans Revit. Nous
avons ici 2 planchers
distincts, avec 2
assemblages de
matériaux (différence de
carrelage a faire).

[l faudra toujours suivre la méme méthode de travail en 6 étapes (p40).
Ce dallage sur terre-plein sera modélisé a I'intérieur des murs porteurs des espaces concernes.

Pour créer ce nouveau plancher dans Revit, vous pouvez le faire en dupliquant un plancher existant.

Propriétés pd

Dans Architecture, Sol et Plancher, sélectionner le

plancher précédent Plancher VS 20 Ho (1) et cliquer sur 1 2 =

Modifier le type (2). = =

Puis, dans la fenétre Propriété du type qui s’ouvre, nous allons cliquer sur Dupliquer afin de le renommer :
Ce nouveau plancher s’appellera : Dallage 10 graviers + 5 sable + 15 ba. Penser a cliquer sur OK.

Nem  Plancher d'origine 7| Nem Plancher créé <
Mom: | Plancher v5 20 Hao | Ilwm: | Dallage 10 graviers + 5 sable + 15 t|
e e

Dans la fenétre de Propriété du type qui s’ouvre, dans le tableau Parametres du type, cliquer sur
Modifier (1) afin de modifier I'assemblage de matériaux de ce nouveau plancher créé :




Modification de la
structure du plancher.

Paramétre

Valeur

Construction
Structure

Modifier...

Epaisseur par défaut

Fonction

Intérieur
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Pour modifier I’Assemblage des matériaux de départ (1), il faut utiliser les boutons Insérer,...(2).
Vous devez obtenir I'assemblage des matériaux indiqués dans le cadre du bas (3).

dallage sur terre plein

Couches
" l P . Matériau g
Fonction Mateériau Epaisseur Retournements it Variable
ructurel

1 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

2 Perteur/Ossature [1] Maconnerie - Béton 0.0500 [=]

3 Isolant/Vide [3] Polystyréne 0.1500 [l [l

4 Limite de la couche principale (Couches en de 0.0000
[ e S Monter Pescendre | 2 Assemblage des matériaux de depart
Couches

= Matériau
Fonction Matériau Epaisseur Retournements Srratual Variable

il Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

2 Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.0500 ||

3 Limite de la couche principale Couches en 0.0000

4 Couche membrane Plastique 0.0000 1

5 Doublage [2] Sable 0.0500 (]

6 Isolant/Vide [3] Gravier 0.1000 (]

Assemblage des materiaux du plancher
Insérer Supprimer Manter Descendre 3

Vous pensereza :
- Respecter I’'ordre des priorités pour chacun des 4 matériaux, indiquées entre [].
- Cliquer sur OK et Appliquer afin d’enregistrer vos modifications.

du carrelage qui se trouve a I'Entrée du Réfectoire

En commengant I'esquisse (sur le Niveau 0 RDC),

dans Modifier | Sols > Modifier la limite (1), vous A

utiliserez les outils de dessin (2). i

Pensez a terminer I'esquisse pour la valider (3). 1 Ligne d'Esquisse o

ts  Twinmotion  Holixa Inside for Revit I Maodifier | Sols > Modiﬁerlalim\tel 1 i? Sy &
T%.. Ligne de contour / O&FGEE - 1 _* i L= 3‘
@ Bchegtinclinaron ".-‘ f p {" %u N Er A%er % \u‘isiuse LA e E::l :

w Sens de portée & D .rﬁ’ ﬁ E = de référence - 2'

Mode Desziner 2 Plan de construction ,_k ::

Ligne A

Les 2 planchers peuvent étre modélisés dans la d'Esquisse | —

méme esquisse, a partir du moment ou leur o b x

géométrie est bien fermée, indépendamment I'une | b E/ s .

de l'autre. s 2.4 TeERT

La composition est identique, vous pouvez par la IR Bl N paR i

suite dupliquer ce plancher afin de modifier la nature oy~ T am o 2

Entrée
cantine

Voici une coupe longitudinale sur I'Entrée Réfectoire et sur le Stockage Cantine afin de contrdler son travail :

0
Niveau 0 RDC




Fichier corrigé 3.3.2Dallage terre plein.rvt
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3.3.3 Chainages périphériques RDC

Dans ce chapitre, nous allons modéliser les chainages périphériques du Niveau 0 RDC. lls sont sous les
murs d’élévation, dans le prolongement du plancher porteur.

Pour illustrer cette modélisation, nous réaliserons ceux en périphérie du plancher de I’Administration
(chapitre 3.3.1).

Pour information, cette étape du tutoriel peut étre contournée si vous ne vous sentez pas encore aguerri
pour la réaliser, vous trouverez le fichier corrigé a la fin des explications.

Dans I’Arborescence du projet, nous allons ouvrir la coupe Longitudinale Administration.
Ci-dessous, la coupe partielle sur I’Administration montre la position du chainage (1).

Dans la modélisation, ce chainage sera un mur aligné I

avec le plancher et sous le mur d’élévation, il sera ?

COMPOsE : Administration
- Enduit de fagade 2 cm. o 1
- Planelle de rive 5 cm. S
- Chainage béton armé 15 cm 1

Les murs de soubassements seront modélisés en dessous.

Pour créer ce nouveau composant dans Revit, il est conseillé de partir du mur d’élévation supérieur, de le
dupliquer, de le renommer Chainage 2 + 5 + 15 et de supprimer les couches 5,6 et 7, inutiles : Doublage +
isolant/Vide +Finition).Voici la méthode pour créer I'assemblage de matériaux de ce chainage :

Famille: Mur de base
Type: L Mienduit2 +BEMC 20+ is0 10} Mur d'élévation a dupliquer
Epaisseur totale: 0.3200 Exemple de hauteur: 65.0000
Résistance (R): 0.1538 (m2-K) /W
Masse thermigue: 23.09 k1K
Couches
COTE EXTERIELUR
Fonction Materiau Epaisseur Retournements Matériau structurel
1 |Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 0.0200
2 |Limite de la couche principale :Couches au-dessus 0.0000
3 |Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufacture.-.[:0.2000
4 [Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000
5 [Doublage [2] Vide 0.0100
6 |lsolant/Vide [3] Magonnerie - Isclant 0.0800
7 |Finition 1 [4] Platre 0.0100
Couches a supprimer pour le chainage

COTE INTERIEUR

Inserer Supprimer Monter Descendre




Famille: Mur de base
Type: Création du chainage
Epaisseur totale: 0,2200 Exemple de hauteur: &5.0000
Résistance (R): 10,1819 (m2-K) /W
Masse thermigue: 28.08 k3K
Couches
COTE EXTERIEUR
Fonction Matériau Epaisseur ‘ Retournements Mt
structurel
a3 Finition 1 [4] Magonnerie - Enduit 0.0200
2 Doublage [2] Blocs béton manufacture  (0.0500
3 Limite de la couche princip: Couches au-dessus 0.0000
4 Porteur/Ossature [1] Béton, coulé sur place 0.1500 (|
5 Limite de la couche princip: Couches en dessous 0.0000
Nouvel assemblage de matériaux
COTE INTERIEUR.
Insérer Supprimer Monter Descendre
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Pour réaliser le chainage périphérique, il faut commencer par enlever dans la vue en plan Niveau 0 RDC
la visibilité du plan RDC.DWG. Pour cela, taper le raccourci clavier « vv » puis dans I’'onglet Catégories

importées, décocher le fond de plan.

Apres avoir sélectionné le Chainage 2 + 5 + 15 dans
I'onglet Architecture, puis Mur et Mur porteur, il faut
paramétrer les Contraintes (2) de la modélisation,
comme ci-contre :

- Mur de base : Chainage 2 +5 +15 (1)

- Ligne de justification Nu fini Extérieur (2)

- Contrainte inférieure : Niveau 0 RDC (2)

- Décalage inférieur : -0.27 (2)

- Contrainte supérieure : Sans contrainte (2)

- Hauteur non contrainte : 0.2000 (2)

Propriétés

Mur de base
| Chainage 2 + 5+ 15

1

l MNouvelle Murs

Contraintes

]

Ligne de justification

Mu fini: Extérieur

v | Modifier le type

-

A

Contrainte inférieure

MNiveau 0 RDC

Décalage inférieur

-0.2700

Partie inférieure attachée

:0600

Extension inférieure

Centrainte supérieure

J5ans contrainte

Hauteur non contrainte

fo.2000

Décalage supérieur

0.0000

Ci-contre, les
points 1 a 4
indiquent le
sens de
modélisation du
chainage.

Dans le sens
horaire, on
respecte I'ordre
des matériaux
entre le coté
extérieur et le
coté intérieur.
La justification
se fera au Nu
fini.

Vous quitterez la modélisation du chainage en appuyant sur la touche ECHAP du clavier, apres le point 4.

Il est toujours essentiel de contrdler son travail (la position du chainage), & I'aide d’une coupe locale :

Avant

Fichier corrigé 3.3.3 Chainages périphériques RDC 1.rvt

De la méme fagon, vous réaliserez les chainages périphériques des autres murs du RDC du projet, en
partant de I’'assemblage du mur d’élévation. Nous avons 8 typologies de murs donc autant de chainages.




Nous allons aborder la méthode de modélisation du chainage courbe, en demi-cercle, au niveau du
plancher de la cage d’escalier (Etape délicate).

Nous sommes sur le Niveau 0 RDC (1), avec le Mur de base Chainage 2 +5 + 15 (2).

SéleCtionner I’Outll de Prapriétés X [} Niveau 0RDC X (F Coupe2 > Coupe3 i (30}
. . Mur de base il
dessin Arc centre fins : ﬁ 2
. urs ~ Modifier le type
/ ID ";E:-" Ln;' @ — rnntr::tes A A

Ligne de justification FTa T Exterieur

8 a -
- e f [:{ Contrainte inférieure 3 veau 0 RDC
4 il | [ o - Décalage inférieur il [ET0]

Partie inférieure attachée

Extension inférieure .0000

1|

Contrainte supérieure ans contrainte

EeTineh e
- Vérifier les propriétés du | [~ S
Mur (3). e
- Cliquer sur le centre (4). 1 i
- Cliquer sur le bas du demi- s
cercle, extérieur (5). Ppie
- Cliquer sur le haut du demi- Bl i
CerCIe (6)' =] Elévfntzns

Eléuating Fet

Vous utiliserez I'outil de
visualisation View Cube en
cliguant sur un angle
supérieur afin de vous
placer au-dessus du
chainage circulaire. Il est
sélectionné, et il apparait en Résultat vue {3D}
surbrillance bleu. vue de dessus

Fichier corrigé 3.3.3 Chainages périphériques RDC 2.rvt

3.4 Création du cloisonnement intérieur du RDC

L’objectif de ce chapitre est d’apprendre & modéliser le cloisonnement intérieur des espaces du projet,
en respectant les compositions prescrites dans les piéces écrites. Nous utiliserons également les outils de
modification ainsi que la cotation temporaire.

Les pieces écrites du projet détaillent la mise
en ceuvre des cloisons dans le lot :

03 PLATRERIE ISOLATION -2 CLOISONNEMENT
Les 7 compositions sont présentées ci-contre,
soit 4 familles A, B, C et D, pages PE6 — PE7.
Pour notre tutoriel, nous prendrons
I’'exemple des cloisons de la cuisine, du type
98/48 (B).

|

|

pppppp

InEEs sl o)

h
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A - Type SAD 200, ou équivalent, composées de 2 plaques de platre sur un parement et 3
plaques sur l'autre :

* Avec 2 parements BA 13 :
Avec incorporation de laine minérale selon prescription du fabricant.
Localisation : Cloison entre local stockage et salle d'activités.

B - Type 98/48 C.F 1 H, ou équivalent, composées de 2 plaques de platre par parement : I

* Avec 2 parements BA 13 :
Avec incorporation de laine minérale.
Localisation : Local TGBT, entre salles d’activités, entre rangement étage et
salle de repos ou circulation.

* Avec 2 parements hydrofuges :
Avec incorporation de laine minérale.
Localisation : Cloisons cuisines, locaux cumulus/ménage/entretien.

* Avec 1 parement BA 13 et 1 parement hydrofuge :
Avec incorporation de laine minérale.
L lisation : entre rar étage et sanitaires et au droit des postes d'eau
dans les placards des salles d'activités.

C - Type 98/48, ou équivalent, composées de 2 plagues de platre par parement :

* Avec 2 parements BA 13 sans incorporation de laine minérale.
Localisation : Cloisons placards salles d'activités, bureaux et rangements
bureaux.
* Avec 2 parements hydrofuge et incorporation de laine minérale
Localisation : Cloisons sanitaires (hors cloisons stratifié) et vestiaires.

D - Type 72/48, ou équivalent, composées de 1 plaque de platre par parement :

* Avec 2 parements BA 13 avec incorporation de laine minérale.
Localisation : bureaux et rangements bureaux.
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Pour modéliser les cloisons de la cuisine, il faut se placer sur le Plan d’étage Niveau 0 RDC, affiché dans
I’Arborescence du projet.

Nous rendrons invisible le plan RDC.dwg dans l'onglet Catégories importées de la fenétre
Remplacements graphisme / visibilité (raccourci vv). Cela nous permettra de modéliser les cloisons en
utilisant lacotation temporaire bleue.

Information :

Les piéces écrites indiquent la présence d’un faux plafond 600x600x15 dans la cuisine, il sera placé a une
hauteur de 2,80 m, ce qui déterminera la hauteur des cloisons.

. s ReEHG-Q -8 =-
Cllquer sur Ionglet &lml Structure  Acier | === |nt. Brique 110 mm
Architecture (1), puis dans LR [G|T & e
Mur (2), choisir Mur woditer [ o | & %],f;::f ok Paraing 108 o
architectural (3) (car non Stestonnes — e e — 4
Modifier | Plac
porteur)' Proprités Q Mur porteur 3 5
Dans le menu déroulant, _ M — Int.Platre 70 mm
.. H Gé
choisir par exemple la cloison S T
Int. Platre 70 mm (4). S e
E;r::lg:jzsnﬁc Profil en creux Exte| e M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10
Contrainte inférfeurs fravEan U RD

Cette cloison nous servira de base pour créer I'assemblage des couches de la nouvelle, de 100 mm.

En suivant la méme méthode que pour les murs porteurs, il faudra Modifier le type, puis Dupliquer la
cloison de 70 mm afin de la renommer : B2 cloison 98/48 -2 ba 13h + isol 48 + 2 ba 13h (1).
L’assemblage des matériaux (couches) (2) est indiqué ci-dessous, il faudra s’aider des boutons Insérer,
Supprimer et Monter (3) afin de créer les couches de la cloison.

Vous penserez a respecter les numeéros de priorités de matériaux dans les crochets [], identiques aux
murs de facade. Ces priorités sont plus grandes plus on s’éloigne de la couche principale.

Famille: Mur de base
Type: B2 coison 98/48 - 2bal3h +isol 48 + 2bal3h I 1
Epaisseur totale: 0, 1000 Exemple de hauteur: | 2.5000
Résistance (R): 0.0000 (m2-K)MmW -
Masse thermigue: 0,00 k1K

Couches

COTE EXTERIEUR.
| Fonction Patériau Epaisseur Retournements Matériau structurel ~

1_[Finiti0n 1041 Platre - 0.0130

2 IFinition 1041 Platre 0.0130

3 ILimite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

4 Ilsolar'ltu-'\fide[B] Maconnerie - Isolant  (0.0420 2

5 ILimite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

B IFinition 1041 Platre 0.0130

7 fFinition 1 [4] Platre 0.0130] o -

COTE INTERIELIR.

I Insérer Supprimer Monter Descendre I 3




Nous pouvons commencer =i . e — ——
par modéliser la cloison ol [ e : =
repérée ci-contre (1) en R gp— | o
premier. - i \ ; K ; 1 "‘ '“')::\ 420.89 m2
Elle servira de référence B ) N PN
pour placer les autres. iy 3 i |
Il faut maintenant régler les i oy e E— fF i
contraintes de la cloison ) ey Pt A= \ﬂ
dans le Panneau Propriétés, e — fHi e g ;
avant de la représenter sur L i ! AL
le RDC. s i @gﬁ

L £ I
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Apres avoir sélectionné la cloison B2 cloison 98/48 - 2 ba 13h
+ isol 48 + 2 ba 13h(1), il faut régler ses propriétés comme
indigue ci-contre : (2).

- Ligne de justification : Nus fini Extérieur (peu important)

- Contrainte inférieure : Niveau 0 RDC

- Décalage inférieur : -0.07

- Contrainte supérieure : Sans contrainte

- Hauteur non contrainte : 2.97 (sous face du plancher)

Nous pouvons maintenant la modéliser dans la cuisine.

Propriétés

X

Mur de base

B2 cloison 98/48

-2 bal3h + isol 48 + 2 bal3h

1 .

Murs (1)

Contraintes

~ Modifier le type

R oA

Ligne de justification

Nu fini: Extérieur

Contrainte inférieure

Miveau 0 RDC

Décalage inférieur

-0.0700

Partie inférieure attachée

Extension inférieure

2

Contrainte supérieure

Hauteur non contrainte

Décalage supéneur

Partie supérieure attachée

Remarques :

-Nous ajusterons la hauteur des murs périphériques du projet, pour chaque aile de batiment, au fur et a
mesure de I'avancement de la modélisation (plancher R+1).
- Pour étre rigoureux, nous aurions modélisé les cloisons avec le plancher R+1 en contrainte supérieure,
avec un décalage supérieur de-0.27 (cela nous ferait une hauteur de cloison de 2.90 m).

Pour positionner la cloison, cliquer sur le point 1, & I'intérieur de la cuisine, puis dessiner la cloison en
déplacant la souris vers le haut, jusqu’au point 2, puis cliquer @ nouveau pour définir I'extrémité.
[l faut penser a appuyer sur la touche ECHAP du clavier pour quitter la fonction en cours.

Sur la vue a droite, nous
remarquons que lorsque
I'on sélectionne la cloison
(3), elle devient bleue.
Revit la positionne alors
avec des  cotations
temporaires  (4) par
rapport aux éléments
modélisés  les  plus
proches.Le symbole (5)
permet d’inverser le sens
de dessin.

Afin de positionner correctement la cloison a 4.48 m du mur a gauche, il faut cliquer sur la cotation
temporaire 3.1710(1) taper la valeur4.48(2), puis valider sur ENTRER.
On constate que la cloison s’est déplacée sur la droite et qu’elle se trouve bien maintenant a 4.48 m du
mur gauche.Ces cotations temporaires disparaissent des que I’'on désélectionne la cloison.




Les cotations temporaires apparaissent
aussi sur la Vue {3D}, dés que l'on
sélectionne la cloison, modifiables
directement. Cependant, I'utilisation des
vues en plan et en coupe sont plus
pratiques. Des fleches bleues permettent
aussi d’ajuster sa hauteur non contrainte
(qui change dans les propriétés).
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Nous allons voir comment raccorder la cloison verticale, sélectionnée en bleu, avec le mur de fagade horizontal.

- Soit il faut saisir la valeur 0 dans la cotation temporaire (1).

- Soit il faut cliquer sur le point bleu, sur I'extrémité de la cloison (2), et le ramener jusqu’au mur selon la
direction indiquée par la fleche.

Comme on le voit apreés, le logiciel Revit a automatiquement raccordé la cloison (3) au mur, selon les
priorités, et cela ne convient pas forcément. Le point bleu (4) dans le mur est I'extrémité de la cloison.
Afin de ramener la cloison contre le mur, il faut :

- Effectuer un clic droit souris sur le point bleu (4) puis sélectionner Interdire le joint dans le menu
contextuel.

- Faire glisser ce point bleu sur la face intérieur du mur (5).

Méthode pour
aligner la cloison
intérieure avec le
mur de facade, en
interdisant le joint
(donc la jonction
automatique).
Cette Méthode doit
étre appliquée a
chaque liaison de
cloison avec un
mur.

Voici, ci-dessous, la cuisine représentée avec son cloisonnement intérieur (vue en plan et en {3D} :

Pour information, si la nature des cloisons devait changer sur le projet, inutile de les supprimer une a une
et de les redessiner. Il suffit juste d’en sélectionner une seule sur la vue en plan ou en{3D}(1), puis, avec
un clic droit souris, choisir dans le menu contextuel Sélectionner toutes les occurrences (2), et Dans
I’ensemble du projet (3). Revit va donc sélectionner toutes les cloisons de votre projet ayant la méme
composition de matériaux. Dans le Panneau Propriétés, il restera alors a choisir un autre type de cloison
qui remplacera celles sélectionnées.

Copier 3 l'identique
Maodifier la famille 2
Sélectionner le précédent

Sélectionner toutes les occurrences I » Visible dans la vue

Supprimer Dans I'ensemble du projet

Réinitialiser les limites du cadrage du modéle

3

Réinitialiser les limites du cadrage de 'écran

Fichier corrigé 3.4Création du cloisonnement intérieur du RDC 1.rvt
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Pour le reste des cloisons du projet, pour
le Niveau O RDC, il faudra reproduire la
précédente méthode.

Il vous reste & modéliser les cloisons
indiquées ci-contre :

-A—-Type SAD 200 ...

-C—Type 98/48 ...

-D-Type 72/48 ...

La nature des plaques de bal3 hydro
seraindiquée lors de la phase d’ajustement
du projet.

REMARQUES: Sanitaires

LOT 03.2 Cloisonnement : PE 8

- Cotés 70 sur les plans et décrites en
98/48 sur le descriptif.

LOT 04.10 Cloisons toilettes : PE 10

Les cloisons pour les cabines sont cotées
70 sur les plans. Cependant le descriptif
donne d’autres caractéristiques :

Panneaux et refends en stratifiés de 13 mm.
(Cet article fera I'objet d’'une recherche de
ressource BIM intégrée au projet depuis
une bibliothéque en ligne).

A - Type SAD 200, ou équivalent, composees de 2 plaques de plétre sur un parement et 3
plagues sur ['autre :

* Avec 2 parements BA 13
Avec incorporation de laine minérale selon prescription du fabricant.
Localisation : Cloison entre local stockage et salle d'activités.

B - Type 98/48 C.F 1 H, ou équivalent, composées de 2 plaques de platre par parement :

* Avec 2 parements BA 13:
Avec incorporation de laine minérale.
Localisation : Local TGBT, entre salles d'activités, entre rangement étage et
salle de repos ou circulation.

* Avec 2 parements hydrofuges :
Avec incorporation de laine minérale.
Localisation : Cloisons cuisines, locaux cumulusiménagelentretien.

* Avec 1 parement BA 13 et 1 parement hydrofuge :
Avec incorporation de laine minérale.
Localisation : entre rangement étage et sanitaires et au droit des postes d'eau
dans les placards des salles d'activités.

C - Type 98/48, ou équivalent, composées de 2 plaques de platre par parement :

* Avec 2 parements BA 13 sans incorporation de laine minérale.
Localisation : Cloisons placards salles d'activités, bureaux et rangements
bureaux
* Avec 2 parements hydrofuge et incorporation de laine minérale.
Localisation : Cloisons sanitaires (hors cloisons stratifié) et vestiaires.

D - Type 72/48, ou équivalent, composées de 1 plague de platre par parement :

* Avec 2 parements BA 13 avec incorporation de laine minérale.
Localisation : bureaux et rangements bureaux.

Comment dupliquer facilement une cloison dessinée, et ainsi éviter de la modéliser a chaque fois ?
Prenons I'exemple des 2 cloisons repérées ci-dessous (1 et 2)dans la zone Administration.

La cloison 1 est modélisée et sélectionnée. Nous allons la copier grace a une translation. Simultanément,
faire un clic gauche dessus en maintenant la touche CTRL du clavier appuyée, et la déplacer sur la droite
(selon le sens de la fleche rouge, du point 3 au point 4).

La cloison 2 est maintenant créée, il suffit de la positionner a 0.50 m de la premiére a l'aide de la
cotation temporaire (5).

EPN All:0$0m All: 9.80 m All: 080 m Al 0.80 m 2324 | 5
I -
l
'Cloisons i
= b\ 70| /7 7.0
A a73 5000 5pl0 288 320
60|
. z
| |
créer ;
Bureau 1 Bureau 2 Salle
Péri scolaire Directeur 5 de B 1
= S ureau
s o 1887 m 1711 2 Réunions . = L
g s 1978 M Péri scolaire
3 i@
@ =
i =
o
3 : 314
al § 3
E‘; 2 i - - = - — - = - - -
a3 70 Dégagerfiéit [ 7o = 1 2
- rren om 8432 a —_—
i =
™ |
= We I}
=
2 L 11 g ﬂ_ =216n (1.0 ) = | |

[l existe I'outil Réseau, déja connu sous Autocad, mais plus pratique dans le cas de répétition en série.
Nous verrons son utilisation lors de I'implantation des parois en stratifié des sanitaires et des poteaux.
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On peut aussi reproduire sa cloison a I'aide de la rotation. Prenons I'exemple de la cloison & créer
horizontale plus bas. Dans Revit, Il faut sélectionner une cloison verticale, Revit affiche I’onglet Modifier |
Murs (1), avec le Panneau Modifier (2).

chosi outil Rotation (9 | [FI=0, e e e

pour orlgnter ve_rtlcalement B %DL\; blg = q : ‘; o B & 2 B o 1

sura feuille la cloison. L P, EI AL i et
[Ticdiier] Vue  Mesurer Créer Mode Modifier le mur

Une fois Il'outl  Rotation =5 e - e

sélectionné, le point 2 apparait, ]

c'est le centre de rotation de la i - AWk VG - 70 -

cloison. Il faut alors déclarer : Ly

I'angle en allant cliquer sur le i - _—_ -

point 3 & I'horizontal de 2, puis Peri scolaire % Directeur % de

effectuer une rotation horaire. s B I prainief?

Vous devez saisir votre angle de | |#

rotation dans la case3 (90). i 1/\ - .

La cloison se met en place Z CImsquFe\creero

horizontalement, il ne vous reste i = o

plus qu'a saisir la valeur 1.14 dans i Qf it A

la case6 de la cotation )

temporaire. Zauii! j[ e L I _

4,869

Les cloisons qui accueillent les portes
de placard seront modélisées, elles
sont nécessaires pour permettre
I'implantation des portes
coulissantes.

La vérification de I'implantation des
cloisons peu se faire en réaffichant le
fond de plan RDC.dwg, dans la
fenétre Remplacements visibilité /
graphismes du plan, onglet
Catégories importées.
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Fichier corrigé 3.4 Création du cloisonnement intérieur du RDC 2.rvt
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3.5 Création du plancher fini du RDC

Aprés avoir implanté I’ensemble du cloisonnement du RDC, I'objectif de ce chapitre est de réaliser la
modélisation du plancher fini, sur I'ensemble du niveau. Pour illustrer la méthode de travail, nous allons
réaliser celui de la Cuisine.

T 1 T

Comme indiqué ci-contre, nous =
I .. di g |i |l —

allons modéliser le plancher fini du Bl B

, I—

RDC, selon ce découpage des | |-

espaces. Ce sera par ailleurs le

méme pour le faux-plafond.

Ce plancher, de 7 cm, composé de la

chape 5 cm et du carrelage de 2cm

s’intégrera entre les cloisons, posé

sur le sol brut. 32%2"‘:‘-'6 - -

Cuisine
32089 m*
i

P
|
i 334
|

mz == mzp30m FRET]

Voici I'assemblage des 2 matériaux de ce plancher. Il se nommera Plancher Chape 5 + carrelage2 (1).
Comme pour les assemblages précédents, vous veillerez a renseigner chaque couche avec son nom, son
épaisseur ainsi que son matériau (2) :

Famille: Sol

Type: I Plancher Chape 5 + carrelage 2 I 1
Epaisseur totale: 0.1700 (Par défaut)

Résistance (R): 0.2083 (m2K) /W

Masse thermique: 21.15k3K

Couches

Fonction Matériau Epaisseur Retournements Metcaa) Variable
structurel
1 Finition 2 [3] Carrelage 0.0200 O
s Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
3 Finition 1 [4] Chape ciment 0.05 O [l
4 Limite de la couche principale ‘Couches en dessous 0.0000

Vous modéliserez les 6 zones de plancher dans une seule esquisse, sur le Niveau 0 RDC, sans décalage
par rapport au niveau, et avec I'outil Rectangle (Panneau Dessiner de I'onglet Modifier | Créer un
contour de sol).

Voici ci-dessous, le résultat obtenu, en plan et en coupe longitudinale :

Coupe Longitudinale
Cuisine - Réfectoire |

Chape 5 + carrelage 2 i

Fichier corrigé 3.5 Création du plancher fini du RDC 1.rvt

Vous pouvez maintenant modéliser les autres planchers (sols finis) sur I'ensemble du projet. La
distinction entre les différents carrelages (bureaux, stockage, extérieur), pourra étre abordée au moment
de la phase d’ajustement.ll est conseillé de réaliser les zones de plancher en esquisse en suivant la
répartition et la fonction des espaces.Cela vous permettra de varier les nuances de carrelage en fonction
des espaces.
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Fichier corrigé 3.5 Création du plancher fini du RDC 2.rvt
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3.6 Ajout des menuiseries intérieures

L’objectif de ce chapitre est d’intégrer les menuiseries intérieures du projet. Nous positionnerons ainsi
les portes des différents espaces ainsi que les portes coulissantes de placard, a 3 vantaux. Cette étape
est relativement simple. Nous prendrons comme exemple I’Administration du centre de loisirs.

Les menuiseries intérieures sont décrites dans le lot 04 MENUISIES INTERIEURES : PE 9.
Les dimensions non indiquées sur le plan RDC.dwg sont dans un tableau dans le PE 10 du descriptif.

Dans I'onglet Architecture (1), Panneau Création

REHG-G-2 -3 2-20A G-2F %0+
IArch\tecture ‘ Structure  Acier  Systémes  Insérer  Anncter  Analyser Vi

(2), choisir Porte (3). N
Dans la fenétre Proprietés, Revit vous proposera Modmej
les composants chargés.

Sélectionner «

Q @ §enétre [ Toit ~ @S}'stemec\emur-rldeau

omposant = Plafond Quadrillage du mur-rideau
Mur RPorte & @ E 2
v [] Poteau Q Sol - % Meneau

I Création I

Dans la fenétre Propriétés (1), Vous allez choisir la porte PP
(0.83m x 2.04m (2). Il ne vous reste plus qu’a la positionner
sur la cloison du projet.

Si vous souhaitez une dimension de porte que Revit ne
propose pas, il vous suffit de la créer a partir d’une
existante. La méthode est la méme que pour les murs ou les
plancher.

- Modifier le type.

- Dupliquer.

- Renommer.

- Modifier les caractéristiques dimensionnelles et valider.

ropriétés || x

Int. Simple i
PP {0.83m x 2.04m)

Rechercher L

n Int. Simple
PP (0.73m x 2.04m) 2

PP (0.83m x 2.04m])
Types derniérement ufilisés
Int. Simple : PP (0.83m x 2.04m)
TSEEratx et Firton =
Materiau des huisseries H e

Finiticn

Données d'identification
Image
Cormmentaires

Aide des propriétés Appliquer

mur (architectural ou porteur) peut I'accepter.

Quand vous présentez la porte sur plan, seul un Porte du fond de
Plan dwg (noire)

logiciel Autodesk est que les symboles sont trés
proches donc la superposition est facilitée.

Vous positionnerez votre porte comme indiqué
ci-contre, sur le plan Niveau 0 RDC, sans
modifier la Hauteur de I'appui (0.000).

Sur le reste du projet, Revit vous affichera un \ *
symbole d’interdiction. E‘;‘rftl‘t’ de
L’avantage de travailler dans une suite de (bleue)

Vous remarquez que Revit vous propose

long de la cloison.

Aussi, vous avez 2 doubles fleches (2) qui vous
permettent d’inverser le sens de la porte. 1
Au moment de la positionner, vous pouvez aussi

plusieurs cotations temporaires bleues (1), qui o THS =
situent la porte dans son environnement. -

Pour positionner votre porte, soit vous les 1 2 | 2 1
utilisez, soit vous déplacez votre composant le 7 — " —

clavier (fonction propre a tous les composants).

inverser son sens a 'aide de la barre ESPACE du =t

Pour information, vous pouvez repositionner les cotations temporaires en déplacant les points bleus
qui marquent leurs extrémités. Vous positionnez les 2 autres portes de circulation intérieure des

bureaux de I’Administration.
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Nous allons positionner les portes coulissantes des placards qui font 2.40m de largeur et 2.50 m de

hauteur.

Si vous retournez sur les choix proposés par Revit dans les portes, vous constatez qu’il ne charge pas tous
les composants de ses bibliotheques a I’'ouverture d’un nouveau fichier.
En revanche, tous les composants et familles chargés dans le fichier y resteront toujours, méme si le

fichier est exécuté sur un autre ordinateur.

Modifier | Placer Portes (1), le Panneau Mode (2)
sur Charger la famille(3).

Comme indiqué a droite, Il faut donc se rendre dans I'onglet

et cliquer

Compléments  Twinmetien

@3

Créer

Charger Créer  Efiquette

la famille in s

Holixa Inside for Revit | Modifier | Placer Porte |
3 linsertion
Etiquette

Une fois que vous avez cliqué sur Charger la famille, vous arrivez dans un explorateur, avec la fenétre

Charger la famille (1) :

Modifié le

15/03/2018 00:31
15/03/2018 00:31
15/03/2018 00:31
15/03/2018 00:31
15/03/2018 00:31
15/03/2018 00:31

15/03/2018 00:32
15/03/2018 00:32

? X

« @ B ¥ B vues -

Type

Famille A
Famille A&
Famille A
Famille A
Famille Al
Famille Ar
Famille Ar

Famille A 3

Pour accéder a la o ST R

porte coulissante et ey e (R )

Ia Charger’ II faUt EI i N?li:lacard coulissante - 2 panneaux

ouvrir les curme I .PlacardcnuEm.:e-3panneaux. i

répertoires : France — = Bt et

Portes — Placards. ] P o o

Vous allez choisir la Ly ] Placard piante - Moulures

porte Placard ; S

coulissante - 3 1

panneaux (2). -

L’Apercu  (3) vous =

permet de controler .

votre choix. Puis Nom de fichier: | Placard coulissante - 3 panneause.rfa

cliquer sur Ouvrir (4). 0w | echiers de type: [Tous feers prsen charge (=.fa, =.adsk)
Outils o

v]
o 4
Quyrir Annuler

L’extension de ce fichier est .rfa. C’est une famille Revit paramétrique. Ces familles de composants sont
génériques et s’adaptent a votre projet. Nous verrons par la suite comment intégrer un composant
professionnel d’une marque, issu d’une bibliotheque en ligne.

dimensionnelles en cliquant sur Modifier le type (2).

Aprés avoir ouvert votre famille, Revit vous propose directement de
la positionner dans votre cloison. Il faut tout de méme contréler
dans le Panneau Propriétés qu’il s’agit du bon composant.
La porte Placard coulissante — 3 panneaux (1) n'a pas la bonne
dimension, elle n’occupe pas la quasi-totalité de la cloison, soit 2.40 m.

Pour l'adapter au projet, il faut modifier ses caractéristiques

Propriétés

|F'Iac.ard coulissante - 3 panneaux | 1

-

2

Partes (1) v

Madifier le type

La méthode est simple et connue, il faut Dupliquer cette porte puis la Renommer :

Placard coulissantes — 3 panneaux 2.40 x 2.50
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Dans la fenétre Propriétés du type, vous
changerez les Cotes (1) de ce composant.
Cliquer sur OK a la fin pour valider.

Cotes

Largeur du cadre

0.0700

Hauteur

2.5000

Largeur

Epaisseur

3.4000 i
0.0200

Largeur brute

Hauteur brute

La porte prend alors les bonnes dimensions et se centre automatiqguement entre les 2 bords latéraux.
Vous pouvez désormais positionner ce composant dans I’Administration (copier/coller) et nous aurons

fini de positionner les menuiseries intérieures pour I'exemple choisi.

Voici le résultat en plan et en vue {3D} :

Plan
stration

in 7| Vue {3D}

2

Je vous propose de s’intéresser en détail aux Propriétés du
composant Int. Simple PP (0.83m x 2.04m) (1):

Le Niveau, la Hauteur de I'appui et la Hauteur sous
linteau sont 3 critéres liés et cohérents. Ils vous
permettent de définir la géométrie et la position de
la porte. Ils reprennent son intitulé.

- L’Angle d’ouverture 3D présente la position de la
porte dans les vues 3D.

- L’Angle d’ouverture 2D fixe affiche une porte
ouverte ou fermée en 2D.

Les Commentaires sont utilisés pour documenter
le composant et pour servir de filtre pour
I’édition des nomenclatures.

La Visibilité dans les nomenclatures permettra a la
porte d’étre comptabilisée dans les quantités.

Propriétés

Int. Simple
PP {0.83m x 2.04m)

1 .

Portes (1)

Contraintes
ek B

e Modifier le type

2

Niveau

Niveau 0 RDC I

Hauteur de I'appui 10,0000 1
Construction
Type de cadre {
Graphismes A
Angle d'ouverture 30 :0.00° :
Angle d'ouverture 2D fixe

Matériaux et finitions
Matériau des huisseries

ezl |

Finition

Données d'identification
Image

|Commentaires |

Identifiant

|Visible dans les nomenclatures

4

Phase de construction
Phase de création

:Nouvelle construction

Phase de démolition

éAu(_un(e]

Autre

fHauteur sous linteau

20400 |

Les matériaux de la porte se modifient dans la fenétre Propriété du type (cliquer sur Modifier le type)

Fichier corrigé 3.6 Ajout des menuiseries intérieures 1.rvt

Maintenant, vous allez placer toutes les autres menuiseries intérieures (portes de circulation et portes
de placard) dans le reste du projet, en en créant de nouvelles si nécessaire (exemple porte 93x204) :
Vous devez Modifier le type (1), le Dupliquer (2), le nommer (3) et ajuster les cotes (4).

Propriétés

| Portes (1)

X Propriétés du type

Famille:
=
Type:

w Modifier le type

Int. Simple
PP (0.83m x 2.04m)

Int. Simple

PP (0.83m x 2.04m)

s

- Charger.. 2
v

Renommer...




Cotes

mom: | PP (0.93m x 2.04m) | 3

Hauteur IE.MOD
Largeur ID.QBDD
Epaisseur 0.0400

——

Largeur brute

Hauteur brute

Fichier corrigé 3.6 Ajout des menuiseries intérieures2.rvt
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3.7 Ajout des menuiseries extérieures

L’objectif de ce chapitre est d’insérer dans le projet les menuiseries extérieures, d’apprendre a les
positionner, et & en créer de nouvelles en fonction des caractéristiques dimensionnelles.
Le lot concerné est le LOT 05 MENUISERIES EXTERIEURES — PE 11, elles sont en aluminium.

Leurs dimensions sont décrites dans la rubrique 1l - NOMENCLATURES du PE12 au PE13, ainsi que les

plans cotés, avec les hauteurs d’allége.

Pour illustrer la ==

o it

modélisation des
menuiseries extérieures,

70 7

273

nous allons commencer
par les ouvertures de
I’espace Administration,
avec ses 6 fenétres (1).

b e e e B

Bureau 1
Péri scolaire

:I Sk

All: R3O m

Celles-ci, identiques, ont
pour dimensions : (2)
- largeur : 0.60

Al:0.30m

500 | 500

Bureau 2
Directeur

1711 m?

~
it
-

7-.‘1,0

Administration

Salle
de
Réunions

1978 =

- hauteur : 1.85 i ; 75 PYm—T =% ; B
- hauteur d’allége : 0.30 i - gA3s e o
o il We _ — H L
Ci-contre, un extrait du plan du RDC.dwg avec la i
ligne de cote de la menuiserie extérieure de g
I’espace Administration. i |
Dans le descriptif, cette menuiserie extérieure est décrite a l'article Ill — A — 2 — b (fenétre oscillo

battante) — PE12 :

b) 60 x 185 h environ, a 1 vantail (13u)

Localisation : Salle de réunion, bureau directeur, bureau péri scolaire, Sanitaires
garcons et filles, vestiaires et WC femmes, infirmerie.

Pour modéliser la fenétre, il faut, dans l'onglet
Architecture (1), Panneau Création (2), cliquer
sur Fenétre (3).

Le sélecteur de type (4) ne vous propose qu’une
seule typologie d’ouverture, le Vantail — Droit 0.60
mx 0.95m - Appui en aluminium (5).

Dans le fichier gabarit architectural par défaut,
Revit ne propose qu’un minimum de composant.

I Architecture I Structure  Acier
% 1 b I@ Fenétrel

@ Composant ~
Modifier Mur  Porte
¥ U Poteau =

Sélectionner =
Modifier | Placer Fenétre [= Horizontal

Propriétés

stémes

[ Toit ~ @ Systéme de mur-rideau
£ Plafond @ Quadrillage du mur-rideau
@ Sol + Meneau
Etiquettes.. 1 Repére J= 127 mm
X i (30} R

1 Vantail - Droit
0.60 m x 0.95 m - Appui en aluminium

Q

Nouvelle Fenétres

ReHG-%-7 @ 2-»F0A -0 BH -+

~ Modifier le type |

Insérer  Annoter  Analyser Vgl

4c-

Pour accéder au chargement d’une nouvelle famille de fenétre de Revit, il faut :

Cliquer sur [l'onglet Modifier | Placer
Fenétre (1) et dans le Panneau Mode (2),
cliquer sur Charger la famille (2).

in L

Bl ta
=

3.6 Ajout des menuiseries inténeures 2 - Plan d'étage: Niveau 0 RDC

Collzborer  Vue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Helixa Inside for Revit | Modifier | Placer Fenétre

% =
Emm

Eti

5
N

Vue Mesurer Créer

quette

Charger Cré
1a famille in sl Vinsertion
[Weac] Etiquette

1

Revit ouvre alors la fenétre Charger la famille que vous connaissez, il faut ouvrir le répertoire Fenétres,
puis le répertoire Simples. Nous pourrons toujours télécharger par la suite un composant professionnel.
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Dans la fenétre Charger la | | &=l |2? -

. , . 4Regarder dens: | Simples X B vues ~

famille (1), répertoire e O - R e

. . = [ 71 Vantail - Cintré 14/03/2018 23:55 Famille Autodesk Revit 712 Ko
Simples 2 choisir 1 ocuments [ 1 Vantail - Drott Taj0/018 3555 Eamilie Autodesk Revit B84 Ko |
) c L | ARV S—

. . - [ 2 Vantaux - Cintreés 14/03/2018 23:56 Famille Autodesk Revit 868 Ko
Vantail — Droit (3) . L:% [ 2 Vantaux - Droits 14/03/2018 23:57 Famille Autodesk Revit 824 Ko
. [ 2 Vantaux coulissants - Droits 14/03/2018 23:58 Famille Autodesk Revit 812 Ko
Remarq ue: PaS de fam | I |e # [ 2 Vantaux - Droits 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 704 Ko
- i £ [ PE 1 Vantail - Cintré 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 636 ko
de fenetre OSC”IO _ Py [] PF 1 Vantail - Droite 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 608 Ko
S [ PF 2 Vantau - Cintrés 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 668 Ko
b [T PE 2 Vantaus - Droits 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 636 Ko
battante. = ] PF 2 vantau + 2 fixés - Droits 14/03/2018 23:59 Famille Autodesk Revit 648 Ko

L’Apercu (4) vous permet =
de contrdler votre choix. ares
Cliquer sur Ouvrir (5) pour _ Nor d fciers | Tvarai-ororts <] 5

ChOiSi r ses d | menSionS v Fichiers de type: | Tous fichiers pris en charge (rfs, adsk) v
: T o

~ s g Spécifier les es

Dans la fenétre Spécifier les types (1), | == 1 ..
Ch0|5|r Ie Type 060m X 125m _ L vantai - Droit.rfa Type (I;z‘rlgs]eurﬂ| (}:Da:st]eurﬂ| A(f:uusl]Alu ﬂ‘ ~
Appui Alu (2). Eeonois o -
Nous modifierons la hauteur dans ses = D o Appur BT R0 00—

At ey
prop”etes 5.60m x 0.85m -A::ul Béton  |0.6000 0.9500 0 -
Cliquer sur OK (3) pour valider. e seres e

Afin de définir correctement sa fenétre avec les bonnes dimensions, il faut cliquer sur Modifier le type
dans la fenétre Propriétés. Vous la renommerez 0.60m x 1.85m — Appui Aluminium.

~ s, Propriétés du type x
Dans la fenétre Propriétés du type (1), les | |
Y . P Famille: 1 Vantail - Droit ~ arger...
criteres qui définissent le Type 0.60m x I | C: ’
. . . , Type: 0,60 m x 1,85 m - Appui en aluminium ~ Dupliquer...
1.85m — Appui aluminium (2) sont affichés, e
ils sont modifiables. ParamEtes de b 2
Dans la rubrique Cotes (3), nous i | Ve 2
. . Construction =
retrouvons les dimensions Fémmichirei i Extérieur
T Appui Alu
CaraCterlSthueS : en mm Type de construction
- HaUteur . 1'850 Vitrage = Fenétre - Vitrage ;
- Largeur : 0.6000 G =
- Ep. Isolant : 0.1000 oo fenere Sae _
. , Appui Fenétre - Appui
- Hauteur de la poignée : 1.0000 'im - :
auteur r
. T = 3
La hauteur d’allege de 0.30m sera auteur de s poignée 1.0000
renseignée directement dans le Panneau e
Propriétés de la fenétre gréace au critere : e e ol
Hauteur Sous Iinteau : 2_1500 Comment ces propriétés agissent-slles?
(0.3000 + 1.8500). P ' Y e

Positionner la fenétre (1) sur le mur de facade Nord
de I'’Administration. Nous retrouverons de £
nombreuses cotations temporaires bleues. /2/ pics
| < | %
Le point bleu (2) est aligné avec le bas de la fenétre.
Le point bleu (3) est aligné avec le bas du mur. %/
La valeur 1.50 est saisie dans le cadre (4).
Les points bleus permettent de déplacer les repéres /
des cotations temporaires, afin de retrouver des
cotations & saisir (en fonction des composants). Q/
L = | —

TOTTTAUUIT ICVIT ZUZZ [ DIV T OO 1T | CUTTUU T U TIT U OO 1T Tage IoT




Vous pouvez désormais placer les 5 autres fenétres de I’Administration, qui sont toutes identiques.

Vous obtenez le résultat ci-dessous, en vue {3D} :

Remarque :Les informations liées aux matériaux pourront étre renseignées dans la phase d’ajustement
prévue a cet effet.

Egalement, une coupe verticale partielle permet de contréler la position de la fenétre par rapport au
plancher.

Coupe
partjelle

Adminigtration

Bureau 1
Péri sgolaire

Vues {3D}

Jlai. 30

Fichier corrigé 3.7 Ajout des menuiseries extérieures 1.rvt

De la méme fagon, vous placerez les autres menuiseries extérieures sur le reste du projet. Selon les
dimensions caractéristiques, il vous faudra en créer certaines selon le principe Modifier / Dupliquer.
Certaines menuiseries extérieures ont des propriétés particulieres et sont peut-étre absentes des
modeles génériques proposées par Revit.
Aprés avoir abordé le chapitre sur I'intégration de familles externes, vous pourrez procéder a leur mise
en conformite :

- Toutes les fenétres avec des chéssis fixes : 4a - 4b - 4c —-4d

- Porte fenétre 3 vantaux : 5e

- Porte pleineextérieure : 6a

- Porte fenétre simple : 5d

- Double porte vitrée acceés : la

Le mur rideau fera I’objet d’un chapitre a part (p109).

Je vous propose 2 conseils afin de réaliser correctement I'implantation des fenétres 3b et 4b :

1- Plage devue:
Le paramétrage de la Plage de vue vous permet d’afficher correctement en plan tous les éléments
gue vous souhaitez montrer. Il faut ajuster la hauteur du plan de coupe.

Prenons I'exemple des fenétres 3b et 4b, avec une
hauteur sous linteau a 2.15m donc une hauteur
d’allége a 1.45m (hauteur fenétre 0.70m).

Avec le paramétrage actuel, la représentation de
I’ouverture est incompléte (1). 1 2
Nous allons voir quel paramétrage de la Plage de
vue il faut effectuer afin d’obtenir une coupe
complete de la fenétre en plan (2).
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Pour paramétrer la plage de vue, de la vue active, il faut se
rendre sur la vue en plan Niveau 0 RDC. Dans le Panneau
Propriétés (1) du Plan d’étage : Niveau 0 RDC (2), cliquer sur

Modifier (3)en face de Plage de vue.

fenétre qui a son allege a 1.45m.

modifications soient prises en compte.

Dans la fenétre Plage de vue (4), vous remarquez que la valeur
du Plan de coupe (par rapport au Niveau associé 0 RDC) est de
1.20 m (5). Le plan de coupe ne passe pas encore par la

Il faut alors saisir la valeur 1.50 m (6) dans la case du Plan de
coupe. Pensez a cliquer sur Appliquer et OK (7) afin que les

Plar o' étage
Plan d'étage: Niveau 0 RDC

x

e Modifier le type

Style d'affichage de I'analyse ... |Aucun(e) P
Trajectoire du soleil || i
Niveau en fond de plan 2
Plage: niveau de base Aucunie)

Plage: niveau supériear

Sans liaison

QOrientation du niveau en fond...

Regarder vers le bas

Etendues

»:

Cadrer la vue 0

Zone cadrée visible (] 3
Cadrage de I'annotation =]

Plage de la vue Modifier...
Niveau associé Miveau 0 RDC
Définition d'une zone Aucun(e)

Délimitation de la profondeur

Aucune délimitation

Données d'identification

Aide des propriétés

™

Appliquer
|-I Plage de la vue I > Plage de la vue >
Flage principale 4 5 Flage principale
Haut: Miveau associé (Miveau 0 Rl ~ Décalage: Haut: Miveau assode {Miveau 0 Rl Décalage:
I Plan de coupe: | Miveau assode (Niveau 0 Rl Decalage: I Plan de coupe: | Niveau assode {Niveau 0 Rl Décalage:
Bas: | Niveau associé (Miveau 0 Rl ~ Décalage: | -0.5000 Bas: | Niveau assodé (Miveau 0 Rl ~ Décalage:
Profondeur de la vue II‘ Profondeur de la vue
Niveau: Miveau associé {Niveau 0 Rl ~ Décalage: Miveau: Niveau assodé {Miveau 0 Rl ~ Décalage:
En savoir plus sur la plage de la vue En savoir plus sur |a plage de la wue
<< Afficher (=134 Annuler << Afficher Appliquer I Annuler

2 Placerun plan de référence :

Le Plan de référence est une ligne virtuelle d’accroche, de repére sur votre espace de travail, en plan,
coupe et élévation. Vous avez la possibilité de ledéplacer.

Vous venez de placer la premiére fenétre 4b,
comme indiqué ci-contre, a l'aide de la cotation
temporaire.

Les lignes d’accroches avec les points (1) sont bien
positionnées pour saisir la valeur 0.70 (2).

Pour placer une fenétre, vous pouvez également
utiliser le Plan de référence.

Dans l'onglet Architecture, il faut aller dans le
Panneau Plan de construction (3) et choisir Plan de
référence (4).

E Afficher

E2i

DEfinir

I E.:'F’ Flan de référence I

8%% Cuadrillage

FReféerence

al Plan de chstructiDnI

@‘ Visionneuse 4

Ce plan de référence va vous permettre de positionner votre nouvelle fenétre.
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Pour information, si vous supprimez un composant sur lequel s’accroche un plan de référence, celui-ci
sera aussi supprimé.
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Pour placer son plan de référence, cliquer une premiére fois, & gauche, sur le point 1 puis une deuxieme
fois, a droite, sur le point 2. Le plan de référence est représenté en pointillés bleus (3). Il se trouve a
3.9161 m (4) de I'extrémité de la fenétre.

P R S e R S e S s et e S o
=Cliquer pour attribuer un noms= <Cliguer pour attribuer un nom=

Vous devez commencer par saisir la valeur 0.90 dans la case (4) de la cotation temporaire. Puis vous
insérez votre nouvelle fenétre qui s’alignera sur le Plan de référence. Vous utiliserez I'outilDéplacer (MV)
afin de faire glisser le long du mur la nouvelle fenétre.

Voici, ci-contre le résultat :
La fenétre est alignée avec le Plan de référence (1).

Vous pouvez créer autant de Plan de référence que vous
avez envie. Vous avez la possibilité de les renommer pour
mieux les identifier (cliquer pour saisir un nom).

a0
iF

lls peuvent étre masqués, un & un ou tous de votre zone de
travail. Pour cela, il faut le (les) sélectionner et faire un clic
droit souris, et choisir Masquer dans la vue élément (pour
un) ou Catégorie (pour tous).

Pour réafficher ces éléments masqués, il faut cliquer sur
I’'ampoule (Afficher les éléments cachés) dans la barre de
visualisation, en bas de I'écran. Cliquer sur I'élément
souhaiteé et choisir Afficher dans la vue élément.

0 BAE kR @[ EHE < L .

== © =

70

Résultat partiel




Fichier corrigé 3.7 Ajout des menuiseries extérieures 2.rvt
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3.8 Création du plancher haut du RDC et du chainage périphérique

L’objectif de ce chapitre est identique a celui du chapitre 3.6 pour le plancher du RDC.Cette dalle couvre
I’'ensemble du RDC. Le projet comporte un étage sur les espaces du RDC du hall d’entrée, du wc PMR, de
I'infirmerie et aussi des sanitaires garcons et filles.

Pour I'exemple de la formation, nous allons nous intéresser au plancher qui couvre la zone d’accueil
jusqu’a la cuisine.

Nous allons modéliserce plancher qui se nommera Plancher dalle pleine ba 20.
Il ne sera composeé que d’une seule couche : - Plancher dalle pleine 20cm Soit20 cm

Voici la composition des matériaux de ce plancher R+1 :

Famille: Sol

Type: I Plancher dalle pleine ba 20 I
Epaisseur totale: 0.2000 (Par défaut)
Résistance (R): 0.0000 {m 2=k

Masse thermigue: 0,00 kJjK

Couches

Matériau

Ernirciie Variable

Fonction Matériau Epaisseur Retournements

5| Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
L Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.2000 z [~ [
3 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

I Inserer Supprimer Monter Descendre 3

On retrouve dans cet assemblage de matériaux le nom du plancher Plancher dalle pleine ba 20(1), avec
I'assemblage des matériaux en une seule couche (2), en respectant la priorité [1] (2).

La création et I'organisation des couches se fera toujours avec les boutons Insérer, ... (3).

Ne pas oublier de valider son travail a la fin (Appliquer et OK). Vous devez, dans la continuité modéliser
votre dalle, dans le cas contraire, il arrive que celle-ci ne soit pas prise en compte par Revit.

. . |
Pour dessiner votre plancher dalle pleine ba | =
20(1), il faut se placer, dans I'arborescence | [T
du projet, sur le Niveau 1*" avec un Décalage
par rapport au niveau de -0.0700 (2). T
=
Propriétés = J!: L
| of =
Sol = =
—F‘]ancher dalle pleine ba 20 l E, >
o 8
|
Sols (1) | Medifier le type s
Eontra'mts I {
Miveau Miveau ler
Décalage par rapport au... {-0.0700 [
Limite de pigce s
Li€ au volume 2 Si -+
Structure & 'y ]
EL]
Structure i
Activer le modéle analyt... El
Enrobage d'armature - F....Enrobage d'armature 1 <... ;!
Enrobage d'armature - F....Enrobage d'armature 1 <. - ¥
Enrobage d'armature - ... (Enrobage d'armature 1 <...0 {w i;—
) H L M M i:
Tracer I'esquisse de I'emprise en vous aidant | =
des outils Dessiner (ligne). ‘e
Penser a cliquer sur la coche vertev'ala fin |
pour valider votre travail. 7|
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Si nécessaire, le profil du plancher sera ajusté au moment de la modélisation de I'escalier. Il faut en tout
cas laisser la place du chainage (20 cm) au niveau de la trémie d’escalier.

Une fois I'esquisse (contour en trait rose) de votre projet, validée, Revit
affiche le message ci-contre. Il faut impérativement refuser, cliquer sur
Non (2). Dans le cas contraire, les murs et les planchers seront attachés
et le déplacement de I'un entrainera le déplacement de I'autre.

Revit X

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet
étage soient attachés a sa base?

En ouvrant la coupe Longitudinale Cuisine Réfectoire, voici la représentation de la dalle.

|
|
|
TR T
5 3 B gast

Niveau|1er (R+1)

Planchér dalle pleine ba 20

|| nwveaub roc

Fichier corrigé 3.8Création du plancher haut du RDC 1.rvt

Il ne reste plus qu’a modéliser le
chainage périphérique de ce
plancher (chainage 2 + 5 + 15),
comme cela a été fait au chapitre
3.3.3. Vous vous placerez sur le
Niveau 1.

Par ailleurs, celui-ci s’adaptera au
profil des murs et du plancher :

1 - Avec un enduit pour les murs
en contact avec I'extérieur.

2 - Sans enduit au niveau du mur
contre le joint de dilatation.

3 - Avec un enduit platre, sans
planelle, au niveau de la trémie
d’escalier.

Ci-contre, voici le repérage des 3
chainages différents.

Vous vous aiderez du premier
chainage que vous dupliquerez et
adapterez dans I'assemblage des
matériaux pour créer les 2
autres.




A

. .,_'LEQL

_'Lﬂ -
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T
] ¥
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T C et
I

;
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Pour information, cette étape peut étre contournée pour I'apprentissage de Revit, dans la mesure ou le
chapitre 3.3.3 a été suivi. Elle reste fastidieuse.

Voici les 3 chainages en situation avec leurs contraintes de modélisation :

CHAINAGE 1:
extérieur.
- Enduit 2 + planelle 5 + ba 15

plancher contre

Le mur Chainage 2 + 5+ 15 (1) est
modélisé selon les contraintes (2)
indiquées, au niveau de
Iintersection (3) du mur et du
plancher.

Propriétés

x D Niveau Ter

ﬁ dur de base = 2
hainage 2 + 5 + 15

Murs (1)

Contraintes

“ Modifier le type

A oA

Ligne de justification

r Couped [} Niveau 0 RDC

u fini Exteneur

Contrainte inférieure

Niveau Ter

Décalage inférieur

-0.2700

Partie inférieure attachée

3

Extension inférieure

Contrainte supérieure

Hauteur non contrainte

Décalage supérieur

Partie supérieure attachée
s : 2

Aide des proprigtés

CHAINAGE 2 : plancher contre JD
- Planelle 5 + ba 15

Le mur Chainage 2 + 15 (1) est
modélisé selon les contraintes (2)
indiquées, au niveau de
Iintersection (3) du mur et du
plancher.

Propriétés

= Mur de base
Chainage 5 + 15

Murs (1)

Contraintes

X [ Niveau ler > Couped

~ Modifier le type

A oA

Ligne de justification

u fini: Exteneur

Contrainte inférieure

1 |

[ Niveau 0 RDC

iveau Ter

Décalage inférieur

0.2700

Partie inférieure attachée

Extensicn inférieure

Contrainte supérieure

Hauteur non contrainte

Décslage superieur

Partie

Aide des propriétés

CHAINAGE 3 : plancher trémie
- Platre 2 + ba 20

Le mur Chainage 2 + 20 (1) est
modélisé selon les contraintes (2)
indiquées, au niveau de
I'intersection (3) du mur et du
plancher.

Propriétés

Murs (1)
Contraintes

% [7] Niveau 0RDC L

~ & Modifier le type

2~

Ligne de justification

u fine Exteneur @

Contrainte inférieure

iveau Ter

Décalage inférieur

0.2700

Partie inférieure attachée

Extension inférieure

Contrainte supérisure

Hauteur nen centrainte

ge supérieur

eure attachée

Aide des propriétés

7 Longitudinale Cuisine - Réfectoire ...

Voici, ci-dessous, une vue {3D} qui présente la modélisation effectuée :

Les 3 familles
de chainage
(1, 2 et 3
sont
sélectionnées
sur la vue
{3D} et
apparaissent
en bleu.

La zone encadrée (1) est relativement complexe & modéliser (dalle courbe, escalier, chainage, mur rideau
et cloisons). Sa modélisation s’ajustera au moment de mettre en place I’escalier.

Fichier corrigé 3.8Création du plancher haut du RDC 2.rvt
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De la méme facon, et pour le reste du projet, vous modéliserez les planchers haut du RDC et les
chainages périphériques respectifs. Vous réutiliserez les 3 familles créées précédemment.

Pour information : Les batiments ont des hauteurs sous dalles différentes, la hauteur des murs
périphériques sera ajustée en conséquence.
- Salles d’activités : 3.21 m
- Réfectoire : 3.21 m
- Espace Administration : 2.90 m

Nous allons voir ensemble la création des trois toitures inaccessibles sur les salles d’activités, le
réfectoire et I'espace Administration. Le descriptif présente leurs compositions dans le LOT 10
ETANCHEITE — A/ TERRASSES INACESSIBLES. Voici I'extrait : PE22

Complexe d’étanchéite, avec isolant thermique, bicouche élastomére, type SOPRALENE
FLAM de chez SOPREMA ou equivalent, indépendant, conforme a l'avis technique et normes
en vigueur au jour de la signature des marchés.

Elle comprendra :

* Pare vapeur, sur enduit d’imprégnation a froid (EIF),
* Isolant polystyréne extrudé 120 mm genre KNAUF TTI Th 34 ou similaire, collé par plots,
Poids surfacique :0,03 KN/m?
* Complexe bi couche élastomére, type SOPRASTYRENE ou similaire
* Protection par gravillons roules et laves, 10/25 environ, épaisseur 5 cm environ,
conformément & la norme NF P 84-204 (DTU 43.1).

Localisation : Toitures terrasses inaccessibles.

Nous allons composer cette toiture inaccessible :Toiture terrasse inaccessible gravillons 38

Il est composé des couches: - Gravillons 5cm

- Etanchéité bicouche 0,6 cm

- Isolant polystyrene 12cm

- Pare vapeur 0,4 cm

- Dalle ba 20cm Soit 38
cm

Nous allons créer le niveau (depuis une vue en coupe) : Niveau fini dalle ba Activités — Réfectoire a 3.59.
Voici I'assemblage des matériaux de ce complexe d’étanchéité en toiture avec la dalle ba :

Nous retrouvons notre dénomination du plancher Toiture terrasse gravillons 38 (1), I'assemblage des
matériaux en couches (2), créées a I'aide des boutons du bas (3).

Famille: Sol

Type: I Toiture terrasse inaccessible gravilons 38 I
Epaisseur totale: 0.3800 (Par défaut)

Résistance (R): 3.4486 (m2-K)

Masse thermique: 1.96 kIjK

Couches

Fonction Materiau Epaisseur Retournements g:_lt:t’:_laril Variable

] Fintion 2 15] Bravier T o500 ]

2 Finition 1 [4] Etancheité bi-couche 0.00&0 (]

3 solant/Vide [3] Polystyréne 01200 (]

4 Doublage [2] Pre vapeur 0.0040 2 (]

5 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000

& Porteur/Ossature [1] Magonnerie - Béton 0.2000 [

7 Limite de la couche principale Couches en dessous w

0.0000
I Insérer Supprimer Manter Descendre I 3

Il ne vous reste plus qu’a modéliser ce plancher sur les espaces Activités et Réfectoire, en veillant a
ajuster la hauteur des murs périphériques si nécessaire.
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Voici le résultat de la modélisation de ce plancher dans la coupe Transversale Activités — Réfectoire :

Niveau fini dalle ba Activités - Réfectoire

| :

— —— —p— —— — — -

Toiturte terrasse inaccessible gravillons 38

Ci-dessous, nous avons la coupe Transversale Activités —Réfectoire dans son intégralité avec les deux
locaux coupés avec I'espace libre les séparant :

®  ® ¥ PP

Activités - Réfectoire
| |
!

O 1 .17

| . I : Il Niveau fer
70
14

I
H _ Espace libre entre les batiments Sk | N —
i o |

| | i\t’nirie I extérieur

Salles d'Activités Réfectoire Nitor souassement

Il reste a réaliser la modélisation de la Toiture terrasse inaccessible 38 sur I’espace Administration.

Pour information, la protection des zones techniques de celle-ci sera réalisée avec les graviers et par
I'ajout de dalles béton pour le cheminement jusqu’aux équipements: LOT 10 ETANCHEITE - A/
TERRASSES INACESSIBLES- 1 — 5. Les dalles béton seront modélisées quand nous implanterons les
équipements techniques.

5 - Protection des zones techniques et chemins de circulation sur terrasses inaccessibles:
a) gravier

Protection par gravier granulométrie 15/25 environ, type roule et lave, conformement au DTU
43.1. et aux spécifications de la norme NF P 84-204.

Ce gravier sera mis en ceuvre sur un film anti contaminant type BIDIM ou équivalent, sur une
épaisseur de 5 cm environ.

Des dalles beton seront posees sur le gravier pour cheminement jusquaux elements
mecaniques necessitant un entretien (VMC, Climatisation, etc.) compris aires de travail au droit

de ces appareils a entretenir.
Localisation : Sur terrasses ci-dessus suivant plans.

Il faudra créer son niveau d’implantation dans une coupe : Niveau fini dalle ba Administration a 3.28.

Niveau fini dalle ba Administration

—

‘ Toiture terrasse inaccessible gravillons 38

=

[l ne vous reste plus qu’a modéliser tous les chainages horizontaux des 3 toitures terrasses (outils ligne).
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3.9 Création des murs porteurs du R+1 : méthode 2 de tracé suivant le niveau inférieur

L’objectif de ce chapitre est de découvrir comment modéliser les murs périphériques du R+1 a partir de

la modélisation du RDC. Nous ferons appel le moins souvent possible au fond de plan en dwg.

Quand on analyse le projet du Centre de loisirs, a I'étage, il est important de bien comprendre le plan de

structure, et la superposition des murs porteurs.

Dans le plan de repérage ci-contre, nous avons : ] 5 =
- La partie habitable, couverte par une %
toiture terrasse inaccessible. o
- La partie en Terrasse, avec des dalles .
sur plots, sur une étanchéite.
Pour les principes de modélisation des murs, | |_. 6| 1
nous reprendrons les méthodes abordées ©
précédemment. 1 3
La composition des murs est la suivante : M6 c il
doublage thermique (1 vide + 8 polystyréne + 1 bal3) i [
+mur porteur (20 BBMC) 1
+finition intérieure (2 platre)=32cm Iy : r :
_ in| .» Terrasse N
Nous aurons aussi le mur porteur de la cage A @ g
d’ascenseur : M8 IR G i o i B
Finition intérieure (1 platre) It 1 (1 N Al
+mur porteur (20 BBMC)=21cm " ® O )
¥ u ' @;ﬁ: e
[ ;: 'WAE‘- a Emj [
Sur la coupe ci-dessous, extrait du DG7, les niveaux caractéristiques du projet sont indiques.
«-1.14: Mur de soubassement
«-0.70 : voirie / extérieur
«-0.12 :Cour intérieures
«0.00 : RDC niveau fini
«3.17 : 1% étage niveau fini
«6.29: Toiture terrasse niveau brut supérieur
«6.47 : Toiture terrasse niveau fini supérieur
«6.87 : Acrotére toiture terrasse niveau brut
2072 :

Nous allons commencer par créer le niveau : ¢6.47 :  Toiture terrasse niveau fini supérieur.
Il faudra se rendre sur une coupe ou une élévation pour le déclarer.

[l sera utilisé comme contrainte supérieure (avec un décalage supérieur de 38 cm (dalle + étanchéité).
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Voici deux méthodes pour dessiner le plan du R+1 sur le Niveau du 1°':

Méthode 1 : Paramétrer la Plage de vue
Avantage : On voit la modélisation du plan inférieur
Inconvénient : Paramétrage a faire

Placez-vous sur la vue active Niveau 1*". Dans le Panneau Propriétés, cliquer sur le bouton Modifier en
face de Plage de vue (rubrique Etendues).

La fenétre de la Plage de vue (1) indique que le niveau Bas est le Niveau 1%, comme celui de la
Profondeur de vue (2).C’est pour cela que, dans la figure (3), le plan du RDC est vu au-dessus et que le
fond de plan RDC.dwg est visible en gris.

Dans la figure (3), nous avons le fond de plan RDC.dwg qui est apparent, les accroches objets
sontpossibles.

Il est en grisé et visible car dans les Propriétés du plan Niveau 1%, le Niveau 0 RDC est sélectionné dans
Plage : niveau de base (rubrique Niveau en fond de plan). C’est important pour voir le RDC.

T
Plage de la vue 1 = | ‘ | |
1
I
Plage principale ‘ | i
I
~ — : —
Haut: Miveau assocdé (Miveau ler, Décalage: | 2.3000 | |p===—7 “‘—‘ “““ — ‘Ir: T T
|
Plan de coupe: | Mivesu assodis (Niveau 1sr Décalage: | _-)rﬁ | |
| W | g
Bas: Miveau associé (Miveau ler, Décalage: | 0.0000 : =
gyl - —
ks 7~ 7| | i |
Profondeur de la vue Ik !
I
Miveau: Miveau assodé (Miveau ler Décalage: | 0.0000 ¢ T
N
| (LT |
En sawvoir plus sur la plage de la vue b’ Al i I = e
L I
&'g." |
== Afficher Appliquer Annuler * J_" o :
| . '

Nous allons paramétrer le niveau Bas et la Profondeur de vue afin d’avoir I'accroche objet sur la
modeélisation du RDC et sur le fond de plan RDC.dwg importé.

Dans la Plage de vue (1), choisir le Niveau 0 RDC pour le niveau Bas et pour la Profondeur de vue (2).
Penser a cliquer sur Appliquer et OK. Vous vous apercevez que votre projet modélisé au RDC (3) est
maintenant visible, pour permettre de service de référence.

Plage de la vue 1 > | I
1
Plage principale |
|
Haut: Miveau assocé (Miveau ler, ~ Décalage: | 2.3000 % u
Plan de coupe: | Niveau assodé (Niveau 1er Decalage:
Bas: Miveau inférieur (Miveau O F Décalage: | 0.0000
L
Profondeur de la vue f |
Miveau: Miveau inférieur {Niveau 0F ~ Décalage: | 0.0000 |
l_/ I |
En savoir plus sur |a plage de la vue — \\\M —
B
<< Afficher Appliquer Annuler /’ @ [
Pl [

Il faudra masquer temporairement le plancher haut du RDC pour faire apparaitre le plan inférieur.

Vous le sélectionnerez dans la vue 3D, ou dans une coupe, et vous choisirez (clic droit souris) de la
masquer dans la vue.

Pour le faire réapparaitre, vous activerez Afficher les éléments cachés dans la barre de visualisation, et
vous choisirez Afficher dans la vue I'élément.
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Méthode 2 : Modélisation sur le plan de Niveau RDC

Avantage : Aucun paramétrage particulier, on dessine directement sur le niveau inférieur.
Inconvénient : On ne voit pas trés bien ce que I’on modélise.

Pour cette deuxiéme méthode, plus simple, il faut juste, depuis I'arborescence des vues, se placer sur le
plan inférieur du RDC et choisir correctement, dans le Panneau Propriétés, le Niveau 1*comme
contrainte supérieur.

On s’appuie donc sur la modélisation effectuée du RDC mais on ne verra pas correctement notre
modélisation du Niveau 1% (invisible car sur le niveau supérieur). Vous ne voyez pas votre tant qu’un
segment n’est pas terminé.

Pour notre modélisation des murs porteurs du R+1, nous allons appliquer la méthode 1.

Auparavant, vous avez besoin de créer le Niveau fini toiture R+1 6.47
(comme ci-contre) 4 6.47 m. e toiture
[l nous servira de contrainte supérieure des murs avec un décalage

supérieur de -0.38.

Nous allons commencer par modéliser le Mur de base M1 - .
(1) périphérique, avec ses paramétres (2) a saisir avant de e 1 i
le modéliser : — B i e
- Ligne de justification : Nu fini Extérieur P e

- Contrainte inférieure : Niveau 1* . 2

- Décalage inférieur : -0.0700 Exkension infieure G 060

- Contrainte supérieure : Niveau fini toiture R+1 e

- Décalage supérieur : -0.3800 S i

Pour le modéliser ensuite sur le Niveau 1%, il faut suivre la méthode :

Cliquer une premiere fois sur le point 1 (extrémité du nu fini isﬁa | 311
extérieur du mur courbe) et modeéliser son mur jusqu’a I’extremité T
droite en cliquant sur le point 2. |, Niveaufini

] toiture R+1

Si vous étes sOr de vous, poursuivez la modélisation des murs
périphériques extérieurs de I'étage jusqu’au début de I’escalier.

Sinon, appuyez sur la touche ECHAP du clavier (pour quitter I'action
en cours) et contrdlez votre travail avec une coupe perpendiculaire,
comme indiqué ci-contre (3).

— ] Niveau 1er

De la méme fagon, vous realiserez les 3 autres murs porteurs saanall - IEE——
périphériques de I'étage. e ‘ S
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Remarques :

- Pour modéliser les 2 murs périphériques qui donnent sur la terrasse, il faudra choisir une ligne de
justification autre que Nu fini extérieur. Ce sera Axe porteur afin de s’accrocher sur les fils des murs (K
file horizontale et 4 file verticale).

- Il n’est pas impossible que Revit vous indique un message d’erreur « la contrainte supérieure est
incorrecte pour le niveau », dans ce cas, choisir sans contrainte et indiquez une hauteur non contrainte
de 2.81 m.

Dans la mesure ou vous avez suivi les conseils de modélisation, vous vous retrouvez avec deux murs dans
I’angle supérieur gauche mal raccordés. Nous allons raccorder ces deux murs.

Il faut commencer par sélectionner un des deux murs afin de faire apparaitre les outils de modifications.
Dans I'onglet Modifier | Murs (1), Panneau Modifier (2), choisir I'outil Ajuster/prolonger en angle (3).

Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Rewvit | Modifier | Murs
DD 90 = [ & B T =
€= IR s, B 5 & = I A R = 1
& :__|L| A E & ?:D Modifier Mettre en surbrillance  Ouwverture  Attacher Détacher

1 =_y.| EZ:| ® % 0 < leprofi le medéle analytique  dans un mur haut/bas haut/bas
IModifier Yue Mesurer Créer Mode Analytique Modifier le mur
Cliquer ensuite sur le Avant Aprés

mur 1 puis le mur 2, -
vous obtiendrez un
raccord parfait des 2
murs, comme indiqué
ci-contre (Apres).

Cet outil fonctionne
dans la vue {3D}, ou la
visualisation est plus
confortable.

i
] G

Nous modéliserons également le mur M7 de la cage d’ascenseur, on respectera la distance de 1.65 m a
I’intérieur de la cage, entre les 2 murs horizontaux.

Voici le résultat de cette modélisation en vue {3D} : le mur repéré 2 a été réduit par la suite
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Fichier corrigé 3.9Création des murs porteurs du R+1.rvt
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MODELISATION DU CLOISONNEMENT

Pour modéliser les cloisons de I'étage,
vous avez désormais le réflexe de
consulter le CCTP, notamment la page PES.
Nous suivrons d’ailleurs les prescriptions
écrites par rapport a ce qui est parfois
dessiné.

Vous pouvez aussi enlever le plan RDC.dwg
et faire référence au plan de I'étage au
format autocad.

Les Contraintes (1) des cloisons sont
indiquées ci-contre :

3.10 Création du cloisonnement intérieur - menuiseries intérieures et menuiseries extérieures,
du revétement de sol, du plancher haut du R+1

Proprigétés x
Mur de base
— -
B cloison 98/48 - 2 bal3h + isol 48 + 2 bal3h
Murs (1) e Madifier le type
Contraintes Ao~
T
Ligne de justification Mu fini: Extérieur
_ontrainte inférieure Miveau ler
Décalage inférieur -0.0700

Partie inférieure attachée

1

Fxtension inférieure 0.0000

_ontrainte supérieure Jusqu'au niveaw Miveau fini toiture R+1

Hauteur non contrainte 2.9900

Décalage suférieur -0.3800

Partie supérieure attachée

Extension supérieure 0.0000

MODELISATION DU REVETEMENT DE SOL

MODELISATION DES MENUISERIES INTERIEURES
Aucune préconisation particuliere pour la modélisation.

MODELISATION DES MENUISERIES EXTERIEURES
Aucune préconisation particuliére, hormis qu’il faudra importer certains modeéles de fenétres afin que la
modélisation soit conforme au CCTP (4a 4.20 x 0.60 fixe et 4d 4.60 x 0.60 fixe)..

Quand on analyse le CCTP pour les
sols du projet, ceux-ci sont classés en
2 catégories : PE20

LOT 08 SOLS ET REVETEMENTS
A —SOLS DURS
1 - Revétements intérieurs :
d) Carrelage :
B — SOLS SOUPLES
1 - Revétements de Sols
Vinyliques souples en lés.

1 - Revétements de Sols Vinyliques souples en lés :
a) Revétement de sol locaux secs :

Fourniture et pose de revétementde sol vinyligue, du type "TARALAY CONFORT" décor
BRAZILIA ou MEXICANA ou "TX OPTIC ou 234 ou LASER 4 ou TAPIFLEX" de TARKET

SOMMER, ou techniquement équivalent, & décor dans la masse de la couche d'usure, sur

mousse PVC en lés de 2.00 m, ayant subit un traitement fongistatique et bactériostatique, ainsi
qu’untraitement de surface polyuréthane, et possédant un classement U4P3E2/3C2 minimum.

Mise en ceuvre suivant prescriptions de la norme NF P 62-203 de mai 1993 (DTU 53.2) et des

fabricants, & une température minimale du support et de l'atmosphérede : + 10 °C.

Lors de la pose, le taux d’humidité du support devra étre conforme aux normes actuelles et au

DTU, ainsi que aux prescriptions du fabricant.
Les|és seront soudés & chaud par cordon d’apport.

Teintes : au choix du maitre d'osuvre dans la gamme disponible, compris calepinage éventuel.

Localisation : Salle de réunion, salle de repos et rangement étage.

Nous nous intéresserons a I'article 1 —a, ci-dessus, qui concerne le sol souple pour les locaux secs dans la
Salle de Réunion, salle de repos et le rangement étage. Dans la phase d’ajustement, les caractéristiques
de chaque sol seront alors affinés en fonction de leur localisation (carrelage et sol souple).Pour le reste
de I'étage, le revétement de sol sera harmonisé avec du carrelage.

Famille: Sol

Epaisseur totale: 0.0700 (Par défaut)

Voici |’a_ssemb|age Résistance (R): 0069 (ma KW

Masse thermique: 7,05 k1K

des couches (2), a i

Pour le sol souple (1), | | =

ajuster a l'aide des

boutons (3). Il vous

Fonction Matériau Epaisseur Retournements Matériau structurel Variable
nion 2 3] O SoUpIE Doenn
Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
Chape ciment 0.0500 [

1
2
suffira de dupliquer -

Couches en dessous 0.0000

Limite de la couche principale
le sol avec le
carrelage et de

I’adapter.

| e e

tonte Descendre | 3

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr

Page 119




MODELISATION DU PLANCHER HAUT DU R+1

Pour la modélisation de la dalle sur le Niveau fini toiture R+1, il | | |IL_L. ! £
faut utiliser le Plancher Toiture terrasse inaccessible gravillons 38,
représenté auparavant sur les salles d’Activités et le Réfectoire.
Afin d’afficher le plan du RDC en référence, nous allons effectuer | | - ‘—
des réglages de visibilité des graphismes dans I'option Plage de 44
vue (fenétre Propriétés de la vue en plan, avec les modifications ci- ‘r -
dessous : L
- Plage principale : Bas : Niveau 0 RDC. |
- Profondeur de la vue : Niveau : Sans limite. |
|

Vous utiliserez les outils Dessiner habituels (ligne et cercle en le scindant
en deux points afin de ne laisser que le demi-cercle de I’escalier.

Vue {3D}

Fichier corrigé 3.10 Création cloisons men int et ext -dalle R+1.rvt

3.11  Création du faux plafond RDC et R+1
L’objectif de ce chapitre est de comprendre la modélisation des faux plafonds sur le projet, en fonction
des indications du CCTP. Cette étape viendra cl6turer la modélisation intérieure du projet.

Les faux plafonds sont décrits dans les articles :PE8

LOT 03 PLATRERIE ISOLATION
3-PLAFONDS :

a) Fourniture et mise en ceuvre de faux plafonds type "ULTIMA™ en dalles 600 x 600 M1
Localisation : Plafonds du rez-de-chaussée et de I’étage hors locaux ci dessous.

b) Fourniture et mise en ceuvre de faux plafonds type PLACOSTIL
Localisation : Placards des salles d’activités et des bureaux, local TGBT avec sas.

c) Fourniture et mise en ceuvre de faux plafonds en dalles 600 x 600

Localisation : Sanitaires et Vestiaires rez-de-chaussée, ensemble locaux cuisine,
Locaux entretien/ cumulus/ménage, sanitaires étage.

Par ailleurs, comme I'indique le CCTP & la page PE7 :

Les cloisons seront montées jusqu’aux sous faces des planchers afin d’assurer une bonne isolation
acoustique des locaux, les ossatures étant réalisées conformément aux prescriptions du fabricant
pour ce type de mise en ceuvre et de dimensions, avec les éléments adéquats nécessaires.
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Pour I'exemple du didacticiel, nous allons modéliser le faux plafond des sanitaires a I'étage, décrit a
I'article 03.3.c Fourniture et mise en ceuvre de faux plafonds en dalles 600 x 600.

Pour modéliser le faux plafond, il faut se
rendre dans l'onglet Architecture (1),
Panneau Création (2), il faut cliquer sur
Plafond (3). Vous devez maintenant
sélectionner votre famille ou la créer.

R&=Ho-

PN =

Architecture § Structure

Ly

Maodifi

Sélectionner «

SO A B-0E B~

Acier  Systemes Erer  Annoter  Analyser Vo

Fenétre [ Toit @ Systéme de mur-rideau

1 @ Composant -§ =1 Plafond Eﬂ Quadrillage du mur-rideau
er Mur Porte
[J Poteau Eﬂ Sol - % Meneau

La famille de faux plafond pré-chargé dans Revit au démarrage (inclus dans le fichier gabarit d’origine) ne
propose que le Plafond 600 mm x 1200 mm, sans pour autant offrir la possibilité de charger une famille. Il
faudra donc, dans I'idéal, importer une famille de Revit issue d’un catalogue de fabricant professionnel.

Pour le modéliser, il faut se placer sur le Niveau 1%, et choisir la valeur de Décalage par rapport au niveau
de 2.50 m, dans le panneau Propriétés.

Dans I'onglet Modifier | Placer
Plafond (1), choisir Esquisse
du Plafond (2). Nous allons le
dessiner son implantation.

Collaborer
2
gl
b4
Vue

Vue

Gérer

Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit I Medifier | Placer Plafond I

Plafond
automatique

Mesurer

’51
= 1
Esquisse
du plafond

Créer Plafond

rectangle (4) pour le dessiner.

Dans I'onglet Modifier | Créer un contour de
plafond (1), Panneau Dessiner (2), choisir Ligne de
contour(3) et utiliser loutil ligne ou loutil

ts  Twinmotion  Holixa Inside for Revit I Modifier | Créer un contour de plafond I

% L ngnedecuntuur -‘ff @ @j [‘EJ 1 D
) Fleche djnclinaison T Définir Afficher Plan
Modé m Plan de construct]

T de référend|

Ci-contre, nous  avons
limplantation des faux
plafonds dans les sanitaires
de I'étage. L’esquisse est
symbolisée par un contour
du profil en rose (trait fin
ou fort). Pour quitter ce
mode esquisse, il faut le
Valider en cliquant sur la
coche vertev'.

Faux

plafond Faux

) plafond
Faux
plafond
|
— J— —— -

Fatix I

plafond Fauy

plafond—

L.

- | FES

Ci-contre, nous  avons
ouvert le Niveau ler, dans
Plans de plafond de
I'arborescence. Nous avons
donc une vue miroir de
I’étage ou nous voyons le
calepinage du faux plafond.
Il faudra retourner sur les
Plans d'étage pour la
modeélisation du projet.

Vous modéliserez, en suivant la méme méthode, les autres faux plafonds sur le reste du projet.

Fichier corrigé 3.11Création du faux plafond RDC et R+1.rvt
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3.12

Création des acrotéres des toitures terrasses

L’objectif de ce chapitre est d’apprendre a
modéliser les acrotéres du projet, notamment
ceux du batiment Administration, a 'aide de
Poutil mur. Leur emprise sur le chainage
périphérique est représentée en rouge. Nous
allons définir, selon les contraintes du projet,
'assemblage des matériaux de ces murs
périphériques (lecture du CCTP du projet).

Batiment
Administration

Les acroteres du projet sont détaillés dans I'article :
LOT 01 GROS BUVRE / 01 — Construction / D — Structures BA /f) Acrotéres BA toutes sections ...

f)

Acrotéres BA toutes sections,

Localisation : Suivant étude BET.

en péeriphérie des toitures, pour relevés au droit des
skydomes et de la gaine d’ascenseur, compris arase horizontale ou en pente vers toiture
terrasse, facon de joints de fractionnement, conformément aux normes et plans BET,
coffrage droit ou courbe (cage escalier), aciers et béton, réservations pour départs d'eau et
trop pleins suivant croquis de détail.

Afin de voir en fond de plan les murs du RDC, il faut dans les Propriétés de la vue du Niveau ler, dans Niveau
en fond de plan, Plage : niveau de base, choisir Niveau 0 RDC. La silhouette des murs apparait comme
référence.

Voici I'assemblage de matériaux pour I'acrotére(l) ayant deux faces en contact avec I'extérieur. Sa
composition est détaillée avec ses couches (3), et créée a I'aide des boutons (3) :

Type:

Famille: Mur de base

A 2 endit + 20 ba + étanchéité 6 mm |

Epaiszeur totale: 0.22a0
Résistance {R): 0.2032 (m2-K) W
Masse thermigue: 20,02 kKK

Couches

1

COTE EXTERIELR

Exemple de hauteur: 6,0000

Finition 1 [4]

Epaisseur

Retournements Matériau structurel

1
2 |Limite de la couche principal |Couches au-dessus
3 Porteur/Ossature [1] Béton, coulé sur place 2 O
4 [Jlimite de la couche principal | Couches en dessous
5 |Finition 1[4] Etancheité bi-couche
COTE INTERIELR
Insérer Supprimer Monter Descendre 3




Voici ci-contre, les Propriétés
(1) de l'acrotere :

A 2 enduit + 20 ba +
étanchéité 6 mm (2).

Les Contraintes (3) sont
précisées, en fonction du
Niveau 1%, comme contrainte
inférieure.

L’acrotere sélectionné en
bleu est représenté a
I’'aplomb du chainage (4).

Empnetes I j

Murs (1)

Mur € base
2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm || 2

X 4 B30}

v Modifier le type

A A

Lié au volume

Contraintes
igne de justification |Nu fini: Exteneur
Contrainte inférieure Niveau Ter
Decal;:g'e'm'fe'neur o Toore0 T
Partie inférieure attachée
Extension inférieure 0.0000
Contrainte supérieure Sans contrainte
|Hai.|teur non contrainte 06700 )
Décalage supérieur 3.0000
Partie supérieure attachée
Extenslcn supeneure 0.0000
“Limite de piece o i [Z

[ Niveau
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Remarque :

- Il est parfois plus rapide de copier un acrotere modélisé, depuis la vue {3D}, pour éviter de le recréer. Il
suffit de le sélectionner et de le faire glisser au nouvel endroit en appuyant sur la touche CTRL du clavier. Il
faudra ensuite afficher une coupe perpendiculaire pour ajuster sa position a I’'aplomb du chainage.

Voici le résultat obtenu pour la modélisation des acroteres, sur la vue {3D} :

Fichier corrigé 3.12Création des acrotéres des toitures terrasses.rvt

3.13  Création de la toiture terrasse dalle sur plot R+1

Dans ce chapitre, nous modéliserons la toiture terrasse dalle sur plots du projet, toujours en faisant

référence aux prescriptions du CCTP

: PE23

La toiture terrasse dalle sur plots
sera composee des couches :
- Dalle et plots : 8 cm (selon la
coupe C1)
- Couche étanchéité 6 mm.
- Isolant polystyréne extrudé
60 mm
- Pare vapeur / membrane : 4
mm.
(Les plots ne sont pas représentés)

B/ TERRASSES ACCESSIBLES

1 - Etanchéité bicouche pente maxi 3%, non circulable, avec isolant :
a) Etanchéité :

Complexe d'etanchéité, avec isolant thermique, bicouche élastomeére, type SOPRALENE
FLAM de chez SOPREMA ou equivalent, indépendant, conforme & l'avis technique et normes
en vigueur au jour de la signature des marchés.
Mise en ceuvre selon prescriptions du fabricant.
Elle comprendra :

* un écran d’ indépendance en voile de verre sopravoile 100,

* 1ere couche d’ étanchéité sopréléne Flam 180 a dérouler + relevé

* 2°™ couche d’ étanchéité sopréléne flam 180 + relevé

* Isolant polystyréne extrudé, 80 mm ou 60mm sous plots, pose libre sur écran de

désolidarisation

* membrane de protection sopravoile 100

Localisation : Toitures terrasses accessibles.

iDaIIe sur plots

1

B s T s e B
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Voici I'assemblage des matériaux pour la Toiture terrasse dalle sur plots (1):
Les couches de matériaux (2) n’intégrent pas la dalle béton, elle est déja modélisée. Vous utiliserez les
boutons (3) pour Insérer, Supprimer Monter et Descendre vos couches.

Famille: Sol

Type: I Toiture terrasse acessible dalles sur plots I 1
Epaisseur totale: 0.1500 (Par défaut)

Rézistance (R): 1.7343 (m2K)

Masse thermique: 1.77 kK

Couches

2 i = Matériau 5 -

Fonction Matériau Epaisseur Retournements il Variable
1 Finition 2 [3] Dalle sur plots ciments 0.0200 ]
2 Finition 2 [5] Vide 0.0600 1
3 Finition 1 [4] Etancheité bi-couche technig 0.0060 2 (|
4 Isolant/Vide [3] Polystyrene 0.0600 ||
5 Limite de la couche principale Couches au-dessus o000 T
6 Doublage [2] Pare vapeur 0.0040 [ [
7 Limite de la couche principale Couches en dessous
W

0.0000
I Insérer Supprimer Monter Descendre I 3

Pour information, afin de permettre au seuil des baies vitrées de passer au dessus des dalles sur plots (1),
il faudra rehausser les ouvertures du R+1 sur la terrasse, avec une Hauteur sous linteau de 2.27 m (2).
Les gardes corps de la terrasse du R+1 seront représentés dans le chapitre dédié a cet effet.

Propridtés X i 30}

PF 2 Vantaux - Droits =
5a 1.80m x 2.15m

Fenétres (1) v Modifier le type

Image -

|1:'| Miveau ler Q‘ Transwversale Activités - Réfectoire Q Longitudinale Cuisine - Réfy

Commentaires Lhw 1.50
Identifiant 72
Visible dans les no..

Phase de construction H
Phase de création  Nouvelle constructi...;
Phase de démolition : Aucunie)

Autre

Futeur sous linteau:2.2700 |

1=
2

v

- . <7
Aide des propriétés Appliquer = ~ al g g dm ol . .

Voici le résultat de la toiture dalle sur plots du R+1, nous rajouterons également la partie qui est
inaccessible, au-dessus de la cuisine (uniqguement le complexe de matériaux sur la dalle ba) :

Vue {3D}

8 sur plot

«— w_Inaccessible - i
e A2
S




Fichier corrigé 3.13Création de la toiture terrasse dalle sur plot R+1.rvt
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3.14  Creation des auvents du projet et de I’édicule de I'ascenseur
L’objectif de ce chapitre est de modéliser les nombreuses casquettes du projet ainsi que I’édicule de
I'ascenseur. Nous verrons également a ce moment-la la méthode pour réaliser sa trémie.

3.14.1 Les auventsen béton armé du projet (avec poteaux et poutres)

Ces auvents en béton armé (1) sont dans I'alignement des planchers attenants (prolongement
des armatures) et jouent le role de brise soleil selon leurs orientations, en participant a
I'esthétique du projet.

Weber et Broutin
Rouge Tuile

1 1

momn n

Ces auvents, c) Auvents :
appelés aussi * Dalles béton armé, eépaisseur suivant plan BA. compris toutes sujétions d'étaiement, de
casquettes, sont coffrage soigné de la sous face, coffrage trés soigné des chants, liaisons aux maconneries

adjacentes, aux chainages, aux poteaux et aux poutres supports, bandes noyées éventuelles,

décrits dans le armatures, larmier périphérique, forme de pente, finition soignée de la partie supérieure pour

CCTP a [Iarticle: pose étanchéite, joints de dilatation, etc.
PE3 Reprise des épaufrures éventuelles et débullage a 'enduit spécifique.
’ Mise en ceuvre de goujons CRETS au niveau des joints de dilatation.
Ces auvents Réalisation suivant plans BET.
recevront Epaisseur : 16 cm.
. Localisation : Auvent sur poteaux cdté cour, suivant plans BET.
directement une Epaisseur : 20 & 21 cm.
couleur avec la Localisation : Auvents du rez-de-chaussée, zones enirée, sanitaires et cuisine, suivant
fonction Peindre plans BET

. Epaisseur : 20 & 23 cm.
de Revit. Localisation : Auvents étage.

Par exemple, nous allons modéliser la casquette qui est sur la cour. Elle se trouve a 0.88 m (avec la
couvertine) du sommet des batiments sur lesquelles elle s’accroche. Ses dimensions sont accessibles
depuis les élévations en dwg

A -

Casquette sur la cour




Pour simplifier la modélisation des auvents, une épaisseur unique de 20 cm sera choisie.
Maintenant, nous allons affecter une peinture blanche & chacun de ses parements visibles.
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[l faut se placer sur la vue {3D} et sélectionner la casquette. Dans le ruban de Revit, dans I'onglet Modifier |
Sols (1), choisir Peindre (2) puis cliquer sur Peindre (3) dans le sous menu.

ReHG G-F-Sl=-F0A G- -0 NDE-~

Architecture  Structure  Acier  Systéme sérer  Annoter  Analyser  Volume et site
B A pl -
2 & D Dly

L g&l [‘E % Ajuster &)
¢ - ___I@ oo ™ L= 4] o
Modifier e, B O Coteer L ==, 59 = # oo P30 Modifier Mettre en surbrilance fier

5 B O attecher - 2 @ ‘ il e & LG lalimite le madéle analytique  les sous-éléments g Choisir des

Sélectionner  Propriétés Presse-papiers Géométrie fier Vue Mesurer Créer Mode Analytique Muodification
“
@ Supprimer la peinture

Propriétés > 50T > Niveau Ter (¥ Transversale Activités - Réfectoire  (* Longitudinale Cuisine - Réfectoire -..  (» Coupe 9

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 4.5.1 Les auvents en ba du projet - Vue 30: {30} ¥ |Entrez i

Collaborer  Wue  Gérer  Compléments

78 - @[]

winmotion  Holixa Inside for Revit | Modifier | Sols

4 & Ajout
t G it
&S S
o P Ajouter un
&l

Nous reviendrons ultérieurement sur cette
fonction Peindredu logiciel. Pour attribuer cette
teinte a la casquette, cliquer sur chacune des
faces visibles (sans cliquer sur Terminer du
Navigateur de matériaux. Il faut se rapprocher
de chaque face pour que la face sélectionnée
apparaisse bien avec un contour bleu.

Ensuite, dans la fenétre de Navigateur de matériaux qui s’ouvre, choisir la teinte RAL9010 — Blanc pur (1).

L L] Gl A

Plastique  Plastique, Platelage Platre Polystyréne Porte - Porte -
blan..aque  métallique Cadre Panneau

Al astl [ ] el [ el ld.-‘ e u

RAL7031-  RAL7044-  RALBOD4-  RALS023- | RAL9010- | RAL9018-  Résineux,
Gris bleu Gris soie  Marr..ivié  Oran...atre Blanc pur fBlan..yrus  bois ...ction

Cette opération permet d’affecter aussi bien des couleurs que des textures (dont celles utilisées dans le projet).

Voici ci-dessous, les modifications de teinte apportées a la casquette :

Apres

De la méme fagon, vous réaliserez tous les auvents du projet.

Voici le résultat obtenu sur le projet avec les casquettes peintes en blanc, elles sont marquées d’un point rouge :

h"m.,‘:“’h

Fichier corrigé 3.14.1Les auvents en béton armé du projet 1.rvt
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3.14.2 Les poteaux en béton armé du projet

Nous profitons de la création des auvents extérieurs pour aborder la modélisation des poteaux sur le
projet, notamment ceux qui sont isolés.

Dans le CCTP, ils sont

décrits dans
I'article :PE2 :
LOT 01 GROS OEUVRE

01 - Constructions :
D — Structure BA
b) Poteaux isolés #30.

D - Structures BA :

a) Poteaux raidisseurs sur maccnnerie traditionnelle ou meonomurs, dans éléments spéciaux
ciment ou brique prévus dans § C/b ci-dessus, de poteaux, de tableaux, d'angles, etc.,
compris béton et armatures.

Localisation : Suivant étude BET.

b) Poteaux isoles @ 30, ou incorpores 20x20, 20x25, 30x20, 30x42, 50x20, 55x20x42, et futs
supports de poteaux metalliques 40x40x70h, 50x50x70h et 50x35x70h, compris coffrage,
béton et armatures avec liaisons aux maconneries, poutres ou dalles supportees, etc.

Les poteaux @ 30 destinés a rester apparents, bruts de décoffrage, recevront un coffrage
soignée.
Localisation : Suivant étude BET.

Remarque : Comme ce qui est représenté sur les plans, nous dessinerons des poteaux de 250 mm de
diametre, ceux de 300 mm touchent la facade.

Ces poteaux, au
nombre de 8, sont au
Niveau 0 RDC, devant
la cour intérieure du
projet. lls supportent
I” auvent en ba. Les
autres poteaux sont

métalliques, ils
supportent des
auvents et brises soleil
métalliques en

périphérie de la cour
intérieure. lls seront
abordés au moment
de modéliser cette
couverture en zinc.

®

Repg;;-rage

1
|
| -
I

des Poteaux en ba ®
|

<) ‘ &

A titre d’exemple nous allons modéliser le poteau en
béton armé repéré ci-contre (1). Vous suivrez la méme
méthode pour modéliser les autres. Il faudra étre
vigilant au niveau d’implantation et a la hauteur afin
qu’ils s’arrétent sous le auvent (casquette) en ba.

Pour modéliser le poteau, il faut le sélectionner dans I'onglet
Structure (1), Panneau Structure (2) puis cliquer sur Poteau (3).

Seul le poteau HEA 160 est chargé dans le gabarit de Revit. Il faut vodtie| o [0_Poteau | Elgptreventement
donc cliquer sur Charger la famille, dans le ruban.

ReEHmG-a-0-= - S A

Architecture @ 1 Systemes

% C:] Mur - rme

e Sol I]]I[l Syst e poutre
Sélectionner = I Structure I 1

Structure, Poteaux,
Béton et sélectionner
la famille Poteau
béton - arrondi (1).,
comme ci-contre.

Une fois dans le répertoire France, il faut cliquer sur les répertoires :




R Chargerlz famille

Regarder dans: | Béton

v
MNem

|:| Poteau béton - Rond avec extrémité
U Paoteau bétan - Rectangulaire
D Poteau béton - Carré

Modifié le

14/03/2018 21:45
14/03/2018 22:05
14/03/2018 22:11
14/03/2018 21:45
14/03/2018 22:05

Type

Famnille Autodesk Revit
Famille Autadesk Revit
Famille Autodesk Revit
Famille Autodesk Revit
Famille Autodesk Revit

Taille

? X
v| 4 E; b 4 m Yues =
Apercu
434 Ko
308 Ko 1
308 Ko
500 Ko
308 Ko
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Dans le Panneau Propriétés (1), du Poteau | F====J-% x

béton - arrondi ouvert, vous allez créer un ] Ipmeau béton - Arrondi 2 i
poteau de 250 mmde diamétre (2), en St
dupliquant celui de 300 mm par exemple. Rechercher D

Il ne vous reste plus qu’a vous placer sur le
Niveau 0 RDC et a le positionner selon les
distances proposées a la page précédente. L1 i;i:: ) 2
Pour cela, vous vous aiderez de la cotation -
temporaire (bleue). Il ne restera plus qu’a le

positionner correctement en altitude. Pour
cela, vous vous aiderez des DG en dwg.

l Poteau béton - Arrondi

600mm

750mm

Poteau HE-A
HEATG0
Le poteau en ba est identifié ci-contre avec une
hauteur totale de 3.25 m. Il sera modélisé sur le st
Niveau Voirie / Extérieur avec un decalage inférieur | |_ 046
de 0.16 m et jusqu'au Niveau 1%, avec un décalage | = oar rapport
supérieur de -0.46. Pour information, la platine P
inférieure sous le poteau ne sera pas représentee.
Ali H H | Garde corps w
Cela nous permgttra de modéliser la fondation qui se = &
placera automatiquement sous le poteau. ©
203 :
- ? v 0.16
—_ - o=
”””””” ” S par rapport
! au
Niveau
voirie / Extérieure

Pour la modélisation et I'utilisation du logiciel avec la fonction Fondation, nous choisissons d’avoir le
poteau qui descend dans le sol (sécurité en cas de réalisation de la sorte). Une fois le poteau modélisé,
nous pouvons le «peindre » avec la teinte utilisée précédemment, RAL9010 — Blanc pur, pour les
casquettes.

Attention, il faudra « Peindre » le poteau sur les 2 demi-cylindres qui le composent.
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Pour modéliser les 3 autres poteaux qui sont en contre
bas de la cour, nous allons utiliser I'outil Réseau (3), en
copie linéaire. Pour préparer votre action, vous
placerez le centre du poteau N°4, en bas, a 0.13 m et
2.03 m de l'angle du mur (1), avec des plans de
référence (comme ala précédente).

Cliquer sur le premier poteau (2) puis sur I'outil Réseau
(3). Choisird pour le nombre et déplacer vers le
dernier.

| |

Analyser Volume et site Collaborer Vue Gérer I 3

AL Ty cin aoim : - — 1

'& DD&; DL//’ — a = == i ! +

S == Lol's i \{/%\ i

(o)} it = = e )

Maedifier Yue Mesurer ‘ 3

Puis cliquer sur la position du dernier poteau (4). Revit \ -
duplique ainsi le poteau de référence (2) 4 fois (5), y 1 —‘—4 [t - —

compris lui, avec des intervalles réguliers.
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Pour modifier les contraintes d’'un de ces 4 poteaux, il faudra le Dissocier des autres (Dans le
PanneauGroupe, une fois le poteau sélectionné).ll fait partie désormais d’un groupe, quand on en
sélectionne un, ils sont tous inclus dans une sélection rectangulaire en pointillés bleus.

Pour ces 4 premiers poteaux, nous ajusterons le décalage inférieur a -0.40 par rapport au Niveau de
baseVoirie / extérieur, pour la modélisation des fondations.

Voici, ci-contre, le
résultat dans la Vue
{3D}, apres I'utilisation
de I'outil Réseau pour
dupliquer le poteau, et
aprés avoir ajusté le
niveau d’implantation.

Vue {3D}

De la méme fagon, vous pouvez modéliser les 4 autres poteaux béton qui sont dans la cour intérieure.
Cette fois-ci, ils sont identiques aux précédents hormis le Niveau de base qui est le Niveau 0 RDC avec un
Décalage inférieur de -0.4000.

Voici, ci-dessous, le résultat dans la Vue {3D,avec les 2 rangées de 4 poteaux qui soutiennent I'auvent de la
cour intérieure :

= LJ[J O Mm

_ M,[@ IJ]E

Vue {3D}

Remarque : Le niveau d’'implantation des poteaux sera ajusté au moment de modéliser les fondations.

Fichier corrigé 3.14.2Les poteaux en béton armé du projet.rvt

3.14.3 Les poutres en ba du auvent de la cour

L’objectif de ce chapitre est de comprendre la modélisation d’'une poutre, ici en béton armé, avec les
notions de décalage par rapport aux niveaux de départ et d’arrivée.

Dans le CCTP, les poutres ba sont décrites a la page PE2, & I'article :
LOT 01 GROS EUVRE
01 - Construction
D - Structures BA:
c) Poutres BA de section et hauteur variables ...

c) Poutres BA de section et hauteur variable, suivant plans BA, certaines formant linteaux,
compris coffrage, beton et armatures, etaiement, facon de surlargeur éventuelle pour
supporter le doublage isolant de I'étage, facon de coffrages soignés pour poutres destinges
a rester apparentes, etc.

Localisation : Suivant étude BET.




Dans notre cas exemple avec les poutres du auvent ba de la cour, celles-ci font 57 x 12 (37 avec I’épaisseur
du auvent de 20 cm).
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Pour choisir et modéliser les poutres ba de
auvent, il faut se rendre dans I'onglet
Structure (1), Panneau Structure (2) puis
choisir Poutre (3).Une poutre apparait dans le
Panneau Propriétés : un HE-A.

R = E (_:1 E e

L

Modifier

[:] Mur ~ [i}] Ferme
[J Poteau Contreventement

oo Sol -

A e
Architecture 1ier Systémes  Insérer  Annoter

Assemblages

> ] 5

I

Sélectionner = 3

H]]]] Sysigene de poutre
IStructureI ? s Assemblages = 3

Pour sélectionner une poutre en béton armé, il faudra Charger la famille, et se rendre dans le répertoire
France, Structure, Ossature, Béton et choisir la famille Poutre rectangulaire — Béton. Cliquer sur Ouvriren
bas de la page pour valider le chargement de la famille.

R Charger la famille

b: 1200
h: 3700 mm

Pour créer notre poutre de 120 x 370 mm, il faut cliquer
sur Modifier le type, puis Dupliquer et créer notre
nouvelle poutre (120 x 370 mm)

Les dimensions caractéristiques a saisir seront :

(120 mm)
(370 mm)

Cliquer sur Appliquer et OK en bas de la page.

Regarder dans: Béton o @ B ¥ B e -
.1__1| A | Nom Maodifié le Type Taille =
=] | | | Poutre rectangulaire - Béton | 14/03/2018 22:02 Famille Autodesk Revit 312 Ko 2
Documents || Plancher nervuré 14/03/2018 21:41 Famille Autodesk Revit 324 Ko
Lzé] _| Plancher nervuré a traverse 1 14/03/2018 21:41 Famille Autodesk Revit 336 Ko
n o, Proprictés X
La fenétre Propriétés (1) vous propose la Poutre | [=
rectangulaire — Béton 400 x 800 mm (2), parmi un choix i""““e g fokn 2 -
i . 400 x 800 mm
de deux dimensions (3), 300 x 600 mm et 400 x 800 mm.
Recherche L

HEA160
HEAZ40
HEA300

f Poutre rectangulaire - Béton

300 x 600 mm

| 400 x 800 mm

3 )

Dans le Panneau Propriété de la Poutre rectangulaire — Béton 120 x 370 mm (1), choisir les Contraintes
(2) indiquées. Il faut se placer sur le Niveau 1*". Pour voir les poteaux en fond de plan, il faudra choisir le
Niveau 0 RDC pour le Niveau en fond de plan (en face de Plage : niveau de base).

Tracer la poutre ba du point de Départ (3) au point d’Arrivée (4), d’extrémité a extrémité des poteaux.
Avec ce paramétrage, la poutre est visible en coupe (5).
Seuls les paramétres des décalages sont alors modifiables aprés validation (si vous changez le niveau de
référence, les décalages changeront sans modifier la position de la poutre).

“ Poutre rectangulaire - Béton
"Il 120 x 370 mm

Ossature [Autre) (1)

1 2

w Modifier le type

A oA

Contraintes

Miveau de référence Miveau ler

Décalage du niveau de départ §-0.4600 2
Décalage du niveau d'arrivée  §-0.4600

Rotation de la section 0.00°

Position géométrique A
Justification ¥YZ Uniforme

Justification ¥ Origine

WValeur de décalage ¥ 0.0000

Justification Z Haut

--Départ

* Arrivée
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De la méme fagon, et en utilisant la fonction de duplication en réseau, vous modéliserez les autres poutres
qui soutiennent I" auvent de la cour. Il est préférable de peindre la poutre avant de la dupliquer.
La variable de décalage permet de modéliser des poutres inclinées.

Pour information, pour sélectionner les poutres dans la vue {3D}, en sélectionner une puis a I'aide d’un clic
droit souris, choisir sélectionner toutes les occurrences et Visible dans la vue.

Voici, ci-contre, le résultat
de la modélisation des 7
poutres en ba du auvent de
la cour, vue en contre
plongée :

Celle-ci est réalisée en
cliquant sur un coin bas du
ViewCube de Revit.

Fichier corrigé 3.14.3Les poutres en ba du auvent.rvt

3.14.4 Les poteaux métalliques des brises soleil

L’objectif de ce chapitre est de modéliser les poteaux métalliques du projet, ils vont supporter les brises
soleil et I'auvent métallique. Ils se trouvent a I'intérieur de la cour centrale.
Nous appliquerons la méme méthode utilisée pour la modélisation des poteaux en ba du auvent.

Les poteaux LOT 02 CHARPENTE METALLIQUE ZINGUERIE

meétalliques 1 - CHARPENTE COUVERTURE :

du projet sont

décrits dans A — Charpente Métallique

Iarticle :  PES, * Fourniture et mise en ceuvre de la charpente support d’auvents et brises soleil. en périphérie
du lot de la cour intérieure, comprenant des ossatures sur|des poteaux, en metal galvanisé|a
charpente chaud, et une couverture en zinc.

; . Une ossature secondaire permettra de rigidifier 'ensemble et de supporter les téles en zinc
métallique ainsi que les lames pare-soleil (sections exactes et diamétres des profilés et piéces
(VOiI‘ ci-contre meétalliques, mise en ceuvre et disposition suivant plans BET), compris toutes sujétions de

fpm: platines, goussets, boulonnerie, soudage, quincaillerie, piéces spéciales, pliages, fixations,
le deta”)- scellements, visserie inox, etc.

LOT 02 CHARPENTE METALLIQUE ZINGUERIE
1 - CHARPENTE COUVERTURE :
A - Charpente métallique

Au moment de Charger la famille (1), il faut se rendre dans le répertoire France, Structure, Ossature, et
Acier (2). Vous choisirez la famille RO (EN 10201-2) (3), qui est un poteau métallique profil creux.
L’Apercu (4) est disponible une fois le profil sélectionné.




IRIC,hargerIa famille I 1 ¥ *
Regarder dans: . z "-i & 5 X E:I-n- Vues -
) ) cu

- Aper:
~ [ Nom Maodifig le Type Taille (el

D SHS (EN 10219-2) 14/03/2018 22:03 Famille Autodesk Revit 1004 Ko
D SHS (EN 10210-2) 14/03/2018 22:03 Famille Autodesk Revit 912 Ko
D RO (EN 10219-2) 14/03/2018 22:02 Famille Autodesk Revit 1012 Ke

3 14/03/2018 22:01 Famille Autodesk Revit 1012 Ko
|| RHS (EM 10219-2) 14/03/2018 22:02 Famille Autodesk Revit 1148 Ko ‘
D RHS (EM 10210-2) 14/03/2018 22:00 Famille Autodesk Revit 988 Ko
D Poutrelle - laminée RSJ 14/03/2018 22:00 Famille Autodesk Revit 388 Ko
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Dans la fenétre suivante Spécifier les types (1), vous porterez votre choix sur la référence R0O244.5x25 (2),
celui-ci a un diametre de 24.45 cm, se rapprochant des 25 cm des documents graphiques.

Famile: 1 Types:
RO (EN 10210-2).rfa Epaisseur | Epaisseur de Merment Module Medule Merment e et e &
Type Diemétre | nominaledu | conception du | Airesectionnelle|  Périmétre | Poids nominal | dinertic - axe | d'élasticité - axe | plastique - axe | dinertic de
mur mur fort fort fort tarsion i e
(tous) v (tous) |v] (tous) |v| (tous) || (tous) | (tous) v| (tous) |~| (tous) |v| (tous) |v| (teus) |v| (tous) |v|  ftows) |y
RO244.5663 |2445 cm 0.63em 063 cm 4710 cm? 0768mYm  37.00kghm  334600cmd 27400 cm® 35800 cm'  (660200cmd  S47.00cm’  IRO2445K63
RO244.5¢8  |2445 cm 0.80 cm 0.80 cm 50,40 em® 0768 mm " 46.70kgf/m 416000 emd " 340.00'em® 248,00 em® 832100 emd " 62100 em® Ro3dsxe”
RO244.5¢10_|2445 cm 1.00 cm 1.00 cm 7370 cm’ 0768mYm  5780kghm  S07300emd  415.00cm’ S5000cm’  1015000emd  830.00cm’  RO244.5K10
RO244.5¢12.5 | 2445 cm 135 cm 123 ¢m 31,10 cm? 0768 m¥m 7150 kgffm 814700 cmd 50300 em® 67300 em® 230000 cmd T 100600 em® RG24 5K13.5
RO244.5¢14.2 |2445 cm 142 cm 142 cm 102.70 em® 0768mYm  B060kgf/m  6837.00cmd  558.00cm” 73400 cm’  1367000cmd 111900 cm  RO244.5X14.2
RO2445x16_|2445cm 160 cm 160 cm 115,00 cm® 0768 mim 9020 kgtim  (753300emd  Bi6.00'cm’ 700 em’ 507000 emd T 123200 am’ T TIRO3445KTE
RO244.5x20 |2445 cm 110.70 kgffm 733.00 em® 1011.00cm® 1791000 cmd 146500 cm® | RO244.5%20
0 2445 cm 135 m cmé m* iRO2M4.5X23
R a0 em 3 3 .00 gt/m ! [ ! cm m 736200 cmd 0 cm RO X
RO273x6.2 |2730¢m 0.63cm 063 cm HA0kgf/m  269600cmé  34400cm’ Zg00em’  230200cmd4 628.00cm’  RO27IKE
ROZT3E  |2730cm 0.80 cm 0.0 cm 8660 cm® 085 mim 5230 kgffm 585200 cmd 438,00 em® 200 em’ 0000 cmd T 85700 em® T IRG3TEKE
RN272w1N 2730~ 100~ 100 Fee 07 AN Fnt N ASA AA QN Lrf Frn 7154 DN rend 24 0N e FOD AN ~m® 14210 DN Fewd ANAR NN men® RNITAVIN ¥
Sélectiormer un ou plusieurs types & droite pour chacune des 5% ram P
Familles répertariées & gauche

Pour la modélisation des poteaux métalliques, vous pourrez réafficher le fichier importé RDC.dwg, cela
vous aidera dans leurs implantations. Cela n’exclut pas un contrdle des entre — axes.

Les poteaux seront implantés a - Niveau er

-0.40 m du Niveau 0 RDC et a - 3.17
0.87 du Niveau 1¢'. {—
Niveau 1er
S
Niveau 0 Niveau 0 RDC

La hauteur des poteaux sera
RDC
Botent . %

probablement  ajustée au
moment de positionner les

meétallique béton / L Vue {3D}

Vous réaliserez la modélisation de I’ensemble des poteaux métalliques du projet. Voici le résultat :

brises soleils du projet. Leur
D D g Vue {3D}

-0.87

hauteur est actuellement de
2.70 m.

=N
— =
o

[y gy

Fichier corrigé 3.14.4Les poteaux métalliques du brise soleil.rvt
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3.14.5 Les auvents métalliques avec les brises soleil

Cette modélisation sera abordée au moment de découvrir I'extrusion d’un profil. Cette modélisation
nécessite une pratique confirmée du logiciel. Le réseau de poutre de cet auvent métallique sera modélisé
a ce moment-la.

3.14.6 L’édicule d’ascenseur
L’objectif de ce chapitre est de modéliser I’édicule de I'ascenseur (1), composé de mur de base porteur ainsi

que de plancher. Nous aborderons surtout le percement des différents planchers afin de réaliser les trémies
de la cage d’ascenseur.

Weber et Broutin
Rouge Tuile

Pavés de verre Edicule ascencsur 1

Couvertine

Complexa d'dtanchaité

La structure de I'édicule est détaillée dans les articles :
Pourladalle: 01LOT GROS GEUVRE
01 - Construction
E — Dallages, Planchers, Auvent
b) Planchers
Pour lesmurs : Pas de précision dans le chapitre C — Maconnerie

Les parois verticales seront en béton banché, comme pour I'ascenseur, de 16 cm et la dalle haute fera 20 cm
d’épaisseur, en béton armé.
Pour modéliser I'emprise des murs périphériques de I'édicule, il est préférable de se placer sur le Niveau fini
toiture R+1 et de paramétrer le Niveau de fond de plan :
Dans les Propriétés du Plan d’étage, nous allons afficher le plan du RDC. Il faut se rendre dans la rubrique
Plage de vue et en face de bas de Plage principale, choisir Niveau 0 RDC. Il faut aussi que la profondeur de
vue aille jusqu’au Niveau 0 RDC (celle-ci s’ajuste en général automatiquement).
Malgré cela, la dalle du Niveau 1* bloque la visibilité, il faut la sélectionner :
- soit en coupe et la masquer dans la vue du Niveau fini toiture R+1.
- soit pointer sa limite sur le plan Revit, avec le pointeur de la souris et appuyer sur la touche TAB
du clavier jusqu’a ce que Revit la sélectionne en bleu (le nom de la sélection s’affiche en bas a
gauche de votre écran).
Nous sommes bien, ci-dessous, sur le Niveau fini toiture R+1 (1) avec la cage d’ascenseur visible (2).

Arborescence du projet - 4.5.4 Les poteaux métalliques du brise s... X I | | c
(= :Cl: Vues (tout) ~ |
[+‘ Plans de structure (Plan structurel) L
(- Plans d'étage

- Mur soubassement |
- Niveau 0 RDC |

- Niveau Ter " | ! ) |
Niveau 3 |
oo Miveau 4 X
. Niveau fini dalle ba Activités - Réfectoire 9 | A |

- Niveau fini dalle ba Administration = &
Niveau fini toiture R+1 1 oo _ - ;_ |

- Plan Masse

Voirie / extérieur

[ Plans de plafond
- Vues 3D Pf
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Pour modéliser votre édicule sur le Niveau fini toiture R+1, il faudra créer le mur :
M9 enduit 2 +voile ba 16 (ascenseur) =18cm

Cette création se fera en ouvrant, dupliquant et renommant le Mur M7 de la cage d’ascenseur.

Voici la composition du Mur M9 2 enduit + BA 16 (1), avec ses Couches (2).

Famille: Mur de base

o 1
Epaisseur totale: 0.1800

Résistance (R): 0. 1530 {m2-k)

Masse thermique: 22496 kK

Exemple de hauteur: 6.0000

Couches
COTE EXTERIEUR

Fonction Matériau Epaisseur Retournements Matériau structurel
1 Finition 1 [4] Magonnerne - Enduit D.OPBD
& Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
3 IPorteur.-"Ossature[‘I] Béton, coulé sur place --1:0.1600
4 Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

Pour modéliser votre édicule, il faut, aprés avoir choisir votre Mur M9, régler les Contraintes (1), et dessiner
son emprise (2) avec I’outil rectangle du point 3 au point 4.

Propriétés *® | [F] Niveau 0RDE ¥ Longitudinale Cuisine Réfectc
e 4 |
M9 2 enduit + BA16
Murs (4) « | B Modifier e type
Contraintes Ed
Ligne de justification Mu porteur: Extérieur
Contrainte inférieure Miveau fini toiture R+ 1
Décalage inférieur -0.1800 | B
Partie inférieure attachée 1
Extension inférieure 0.0000
Contrainte supérieure Sans contrainte
Hauteur non contrainte 0.6000
Décalage superieur 3.0000 L
Partie supérieure attacheée v
Dt mem el v mpnem St e e N Oy

[l faut vérifier son travail et la
position de [I'édicule, en créant
une coupe transversale.

Il apparait en bleu ci-contre.

Il ne faut pas hésiter a contréler
régulierement sa modélisation, en
utilisant aussi la vue {3D}.

La modélisation de la dalle
supérieure est simple, en ba de 20
cm, avec un débord périphérique
de 15 cm, a partir du Niveau fini
toiture R+1, avec un décalage
supérieur de 0.62 m. Elle est
représentée en vue {3D} ci-contre :




Cette dalle sera « peinte » avec la teinte RAL9010 — Blanc pur, comme nous I’avons vu pour I'auvent.
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Maintenant que nous avons modélisé les parois en béton latérales et la dalle supérieure de I’édicule, deux
guestions se posent pour le terminer :

1 - Comment ajourer les parois latérales ?

2 - Comment réaliser les trémies de I'ascenseur dans les planchers ?

Ces deux questions ont une réponse commune avec la modification du profil de la sélection.

Pour ajourer la paroi de I'édicule, il faut
la sélectionner dans la vue {3D} (1),
puis créer une coupe qui passe devant
ce mur (2). Dans I'onglet Modifier |
Murs (3), choisir Modifier le profil (4).

ts  Twinmotion Holixa Inside for Revit | Meodifier | Murs I
Y —
% ‘ @; m |

Modifie Mettre en surbrillance  Ouwverture ttay

le profil le modéle analytique  dans un mur haut

Mode Analytique Meodifier I

Nous avons, Avant, I’esquisse du mur en contour rose qui s’affiche. Vous allez modifier ce profil avec I'outil
Ligne de la palette Dessiner, en étirant, supprimant ou en rajoutant des segments afin d’obtenir le
résultatApres. Vous vous aiderez des plans de référence si nécessaire, en respectant les mesures indiquées.

Avant 20 20 20

Aprés

Une fois la modification du profil effectuée, il faut cliquer sur la coche verte v'dans le ruban supérieur de

Revit. Sans cela, le mode Esquisse est toujours actif, et aucune autre action n’est possible (sauf Annuler x).
Vous effectuerez la méme modification sur le mur opposé de I’édicule.

La Vue {3D} montre bien
I’édicule ajouré des 2 cotés.
La plage de vue de la Vue en
plan du Niveau fini toiture

R+1 a été ajustée afin de
montrer les ouvertures. Vue {3D}

TTCVIT CUCE [ OTIvr T T DT YO TTCRU T T T T T O o Co T TOgT T




Pour ce qui est de la création des trémies de I'ascenseur sur le
Niveau R+1 et sur la toiture, la méthode est sensiblement la |

méme que précédemment. ]
Il faut éditer le profil de chaque plancher et dessiner I'emprise du : ‘ ‘
vide & I'aide de I'outil Rectangle. - A |
La coupe créée a cet effet, ci-contre a droite, présente les 2 - \ : ,
trémies (1). | 1 |
Pour affiner notre modeélisation, nous allons par la suite découvrir |yl CRRRER 1 ***** 17
la fonction Attacher Plancher — Mur. Les couches des 2 | F _ \ ‘

composants vont alors s’assembler dans I'ordre de leurs priorités.
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Si nous observons le détail ci-contre, nous
remarquons que l'assemblage entre le mur de
I’édicule de l'ascenseur (1) et la dalle du dernier
nivecau de la toiture (2) n'est pas réalise
automatiquement par le logiciel.

Nous allons effectuer I'opération « Attacher la

géométrie » de ces 2 éléments, successivement pour
les 4 murs périphériques de I'édicule.
Cette action permettra d’associer les matériaux entre

eux selon I'ordre des priorités.
Les graphismes sont réglés avec un Niveau de détail
Elevé et en couleur uniforme pour le style visuel (pour

rappel ces réglages s'effectuent dans la barre de
contrble de I'affichage, partie inférieure de I'écran).

Sélectionner le mur (1), cela fait apparaitre les possibilités de
modification du mur dans le ruban supérieur.

Le mur sélectionné devient bleu. Puis, dans I'onglet Modifier |
Murs, du ruban, choisir Attacher (2) et enfin Attacher la
géométrie (3).

Vous devez ensuite cliquer une premiere fois sur le mur puis
sur le plancher. La modification de I'assemblage s’effectue.
Revit vient d’assembler les 2 matériaux en béton, de priorité 1,
ensemble, en interrompant le polystyréne du plancher, qui a
une priorité égale a 3.

Voici ci-dessus, I’évolution entre Avant et Apres.

£
I
By

papiers

IE—[: Ajuster =

il =T

C')__‘ Couper - ‘_* =T + O
6‘ Attacher |+ '&: *ﬂ* Oy

( | Ettacherla géométriel 3

| Détacher la géométrie 11
C ﬁ: .

( o Basculer I'ordre des jonctions |°

- Madifier le type

R

borteur: Extérieur P

au fini toiture R+1

— — -

. ¢ -la L4 N - - -

e - : La o D, LIS Te® o
- L N 5 - 5 i

Avant

S DA B SIS o ST T e

De la méme fagon, vous réaliserez I'assemblage des 3 autres murs périphériques de I’édicule avec le plancher
du dernier niveau.




Fichier corrigé 3.14.6L’édicule de I'ascenseur.rvt
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3.15 Création des murs de soubassement et des fondations

L’objectif de ce chapitre est de réaliser les murs de soubassement du projet, avec les fondations
correspondantes, en I'occurrence des semelles filantes et des semelles isolées.

3.15.1 Les murs de soubassement : double mur et mur empilé (profil complexe)
Nous utiliserons la modélisation des murs porteurs pour réaliser les murs de soubassement du projet. Ce
sera I’occasion de découvrir deux méthodes, car ces murs n’ont plus d’enduit a une certaine profondeur :
1- Modélisation en superposant deux murs de base porteurs.
2- Modélisation d’'un mur empiléporteur.

Nous devons observer la position des murs de soubassement dans le projet, méme si pour notre
exemple nous modéliserons ceux de I’espace Administration.
- Les 2 batiments latéraux (et ceux contigus au central) : niveau de basse des murs de
soubassement :-1.00 (1).
- le batiment central : niveau de base des murs de soubassement : -1.14 (2)

q ; .

Sol fini 4.81 NGF

A TN Implantation _ __ Z
Vide sanitaire il Trottoir
ou hérisson

_ de souhassement _
80 cm

Hauteur du mur l

Hall

N

ou hérisson
Fondation

== i ‘00 d'Entrée
j m{ ol fini 4,81 NGF
/ Hauteur du mur
== W - S de soubassement | ____________/ _____________________ Implantation._ _ _ A
94 cm Vide sanitaire a-1.14 o

Le niveau créé dans Revit pour les murs de soubassement se nomme : Mur soubassement a -1.14.
Il faudra ainsi implanter ceux du batiment central avec un décalage inférieur de -0.14 m.
Pour information, I’enduit s’arréte au niveau —0.70 m.

Les murs de soubassements sont décrits dans le CTTP a I'article : PE1
LOT 01 GROS EUVRE
01 - Construction
B- Fondations :
d) Maconnerie en blocs creux ou béton banché.

d) Maconnerie en blocs creux ou béton banché, epaisseur : 20 cm, suivant étude BET, compris
toutes sujétions de mise en ceuvre, harpages, réservations pour ventilation dans le vide
sanitaire, liaisonnement aux autres éléments constructifs (raidisseurs béton, poteaux, etc.),
arases droites ou en pente, etc.
Toute la maconnerie des soubassements sera béatie au mortier hydrofuge et le béton sera
egalement hydrofuge.

Localisation : Suivant plan BET, soubassements batiment, souténement cour et
maconnerie jardiniéres.

T TV T AR | OO T O T T s SR oty




1- Premiére méthode : la superposition de deux murs de base porteurs

T Ld
Pour modéliser les murs de soubassement \ _ |
de I'espace Administration, il faut se = | |
placer sur le Plan d’étageMur !

soubassement, depuis I'arborescence du

projet. Nous obtenons la vue

dans la mesure ou le Décalage du Plan de
coupe de la Plage principale (option Plage
de la vue, Panneau Propriétés), est de 1.20

m. Cela nous permet de dessi
niveau choisi tout en
I'implantation des murs

ci-contre,

ner sur le

3:
(o}
So— |

[
O _
0

®

contrélant | | o ﬁ|
1 |

i M3

E=
.

Nous choisirons le Mur de base
M2 enduit 2 + BBMC 20 (1),
avec les Contraintes (2)
indiquées ci-contre.

La modélisation se fera suivant
I’axe porteur du mur (on aurait
aussi pu choisir le Nu fini:
extérieur).

Cette partie de mur avec
I’enduit commencera 0.43 m
au-dessus du niveau
soubassement pour finir sous la
dalle du RDC.

Propriétes

Aide des propriétés

b ]
=l Mur de base 1 —
—————YM2 enduit 2 + BEMC 20 i L
B
I
Murs (1) ~ Modifier le type =
Contraintes A oA I
Ligne de justification [Axe porteur I
Contrainte inférieure Mur soubassement il oz
Décalage inférieur 0.4400 s
Partie inférieure attachée ,//:/
Extension inférieure 0.0000 - _ T
Contrainte supérieure Sans contrainte o
Hauteur non contrainte 0.4300 !
Décalage supérieur 3.0000 :
Partie supérieure attachée 2 !
Extension supérieure 0.0000 :
Limite de piece 1
Lié au volume :
1
1

Vous modéliserez le mur de soubassement du point 1 au point 2, en s’accrochant a I'intersection des

axes des files, comme ci-dessous :

Il ne reste plus qu’a réaliser la partie inférieure du mur composé de BBMC uniquement :

Nous choisirons le Mur de base | | """ X i pre}-- % L3 Moo 3 06
M10 BBMC 20 (1), & créer, avec |mggg;;;;;0 1 - ————
les Contraintes (2) indiquées ci- g
contre. Murs (1) - Medifier le type G o
La modélisation se fera suivant Etgtﬂt-mt Re porteur q° 47 T
Iaxe porteur du mur (on aurait | fEperEne g -
aussi pu choisir le Nu fini: Partie inferieure attachée
extérieur), e )
Cette partie de mur avec Htltt “‘”‘”E e 3
I’enduit commencera au niveau e n I
soubassement pour finir sous la | |5t eres 2 --------- Lo VO
0.44 m au-dessus. Lz volume J. Soubassement
Aide des propriétés A u
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2- Premiére méthode : Modélisation d’un mur empilé porteur

Ce mur empilé, unigue, sera composé de deux sous-murs, empilés I’'un sur I'autre. Cela permet de faire
varier la hauteur des couches. Dans notre cas de figure, c’est la couche d’enduit extérieur qui ne fera pas
toute la hauteur du mur, elle sera scindée.

[l faut commencer par modéliser le Mur de base M21 | |- |
enduit 2 + BBMC 20, depuis le Niveau soubassement avec |
une hauteur non contrainte de 0.87 m (Mur M2 dupliqué en | |- !
Mur M21). Nous représenterons le mur repéré ci-contre, de |
I’espace Administration, toujours avec la ligne de !
justification Axe porteur. ==

Ensuite, il faut se rendre sur la fenétre Modifier I'assemblage (1), depuis Propriétés, Modifier le type et
Modifier en face de Structure. Vous cliquerez sur le bouton Apercu(2)afin de visualiser le mur dans la
fenétre de gauche (3), avec la Vue : Coupe : Modifie les attributs des types(4).

Les boutons de Modifications de la composition verticales(5)se dégrisent alors.

IMDdlﬁerl'assemblage I *
~  Famile: Mur de base
Type: M21 enduit 2 + BBMC 20
€ Epaisseur totale: 10,2200 Exemple de hauteur: 6.0000
Resistance (R): 10,1538 (m2-KJ /W

Masse thermique: 28.09 k1K

Couches
COTE EXTERIEUR

Matériau

Fonction

Epaisseur |Retournements| Matériau structurel
1 :Maconnerie - Enduit ; ]
7| Limite de la couche principale  Couches au-dessus
3 |Porteur/Ossature [1] Blocs béton manufact  :0.2000
4 |Limite de la couche principale Couches en dessous 0.0000

’ COTE INTERIEUR

Insérer Supprimer Mot Descendre

Retournement par défaut
Insertions: Extrémités:
Les deux ~ Aucunie) ~

Modification de la composition verticale {uniquement dans I'spercu en coupe) s

Modifier Fusionner Profils en relief

Attribuer couche Scinder la zone Profils en creux

Annuler Aide
@l ‘ |VUE: Coupe: Modifie les at ~ I I Apercu > I 2
- Cliquer sur Scinder la zone, dans le cadre 5. ‘—Ey

- Placer le logo du scalpel le long de la couche de I'enduit (3) et cliquer a une
hauteur de la base de 0.44 m. Zoomer si nécessaire afin d’obtenir
directement la bonne valeur.
- Cliquer & nouveau Scinder la zone pour quitter la fonction. L’enduit ~
apparait coupé avec un petit trait.

- Ci-contre, voici I'apparence du mur avec I’enduit coupé.

- L’épaisseur de la couche enduit coupé apparait comme Variable, alors.

- Ensuite, ajouter un nouveau
matériau dans les Couches, en
I'insérant au-dessus de I'enduit.

- Il faut lui attribuer la méme priorité
de couche que celui de I'’enduit, 4.

- |l faut lui attribuer le matériau Vide,
sans épaisseur.




Couches
COTE EXTERIEUR

Fonction Matériau Epaisseur
Finition 1 [4] Vide | 0.0000
inttion T [4] agonnerie - Enduit  Vanable

Limite de la couche pr: Couches au-dessus 0.0000
Porteur/Ossature [1]  (Blocs béton manufa (0. 2000
Limite de la couche pr: Couches en dessous  (0.0000

L s b | —
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- Pour associer ce matériau vide a la partie inférieure de I’enduit coupé,
cliquer sur Attribuer couche dans le cadre 5.

- Cliquer sur la partie inférieure de I’enduit dans I’Apercu. La couche ne
change pas d’état en la survolant, il faut juste cliquer dessus.

- Comme indiqué ci-contre, la partie inférieure de 44 cm de haut change
de couleur et devient bleue. Cliquer sur OK dans la fenétre.

- Cliquer ensuite sur Appliquer et OK dans la fenétre suivante.

44

Nous avons terminé la modification du mur de soubassement, selon la deuxieme méthode. Quand on
compare les 2 murs sur la vue {3D} & droite, la partie vide apparait blanche et non transparente.

Cette deuxiéme méthode est intéressante pour parfaire sa modélisation et inclure une couche de
protection du soubassement (membrane d’étanchéité + delta ms, par exemple), a la place du matériau
Vide. Dans le cadre de notre projet, nous resterons sur la méthode 1, plus rapide.

Pour information, on peut réajuster la hauteur de 44 cm aprés validation :

R

- Sélectionner la couche inférieure de I'enduit dans I'assemblage des
couches (Vide).

- Cliquer sur Modifier dans la zone 5 (page précédente).

- Cliquer sur le petit trait dans I’Apercu (symbole de I’'endroit coupé).
Une petite fleche bleue apparait (1)

- Cliquer sur la valeur 44 a modifier (2).

- Saisir la nouvelle valeur dans le cadre (3)

Iw
=N

Fichier corrigé 3.15.1Les murs de soubassement 1.rvt

Désormais, vous pouvez modéliser tous les murs de soubassement du projet (M2 et M10), en suivant la
méthode 1.Nous n’oublierons pas de modéliser les murs de soubassement de la cage d’ascenseur, qui
reprendront les mémes caractéristiques que les autres, pour simplifier la modélisation.

Voici le résultat obtenu en générant une Vue {3D} en contre-plongée :

TTXCVIT ZUZZ [ DTV T T DT UOTTTRU T DI T T T U oo TT TOgT TOT




Fichier corrigé 3.15.1Les murs de soubassement 2.rvt
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3.15.2 Lesfondations : semelles filantes et isolées
L’objectif de ce chapitre est de modéliser les fondations du projet, les semelles filantes ainsi que les

isolées sous les poteaux (béton et acier). Nous utiliserons les familles de fondations depuis I'onglet
Structure de Revit.

MODELISATION DES SEMELLES FILANTES DU PROJET

Nous allons nous positionner dans la Vue {3D}, en contre-plongée, ce qui facilitera la modélisation des
fondations. Cette action est relativement simple car il suffit, aprés le paramétrage des semelles filantes,
de cliguer sur chacun des murs de soubassement.

Les fondations sont décrites dans le CCTP a I'article : PE1
LOT 01 GROS (EUVRE
01 - Construction
B- Fondations

E - Fondations :

a) Fouilles exécutées par engins mecanigues, compris tous travaux et sujétions, avec
enlévement des terres excedentaires :

" En rigole.

Localisation : Facades périphériques et refends du batiment en maconnerie traditionnelle,
pour mise en ceuvre fondations, suivant plan BET.

" En puits.
Localisation ! Socles béton sous poteaux et surlargeurs semelles suivant plan BET.

Egalement, selon les indications des documents graphiques, nous allons choisir des semelles filantes de
40 x 30, afin de rester sur des proportions en rigole, dans le cadre de notre didacticiel.

Al 0@ - [ = A - A
Pour modéliser les | |R & B @ -5 S @A O : .
semelles filantes. il faut Architecture aer Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et
se rendre dans 'onglet [ (Q Mur - [ Ferme % @; r@ ¥
. = A
Structure (1)1 et Cllquer Maodifier Poutre D Rofeall. el tost¥EnEmER Assemblages |solécll Mur § Radier
sur Mur (2) Al [!]]]] Systéme de poutre +
Sélectionner = Structure a Assemblages = Fondation

Le Panneau Propriétés ne propose qu’une seule dimension 30 cm/30 cm x 50 cm. Pour information la
dimension de 30 cm correspond au débord de la semelle de fondation par rapport au mur de
soubassement.

Dans notre cas de figure, nous devons créer une semelle ayant les dimensions 10 cm/10 cm x 30 cm
(Localisation : les semelles sous les murs périphériques sans joint de rupture).

Pour celail va falloir cliquer sur Modifier le type puis sur Dupliquer.

Nous nommerons cette semelle : Soubassement 10 cm/10 cm x 30 cm(1)

Propriétés du type I

Famille: Famille systéme: Semelle filants

Type: ISuuhassEmEnt 10 cm/10 cm % 30 cm I ~ Dupliquer...

2 Renommer...
Paramétres de type

Paramétre

Valeur [«] ~

Matériaux et finitions
Matériau structurel

Magonnerie - Béton

Structure

Utilisation structurelle {Souténement

Cotes
Largeur coté extérieur 0.1000
Largeur coté intérieur 0.1000 3
Epaisseur de fondation 0.4000 .

‘Longuenr de I'extension defin par defaut vy

Me pas couper aux insertions [
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Pour placer les fondations, nous allons nous
positionner sous la vue {3D} en contre-plongée et
venir cliquer sur chaque mur de soubassement de
I'ouvrage. Dans les autres vues de Revit, la
modeélisation des fondations n’est pas possible.

Nous utiliserons aussi la vue en perspective en
dessous afin d’évaluer la position des semelles
filantes.

Dans notre projet, nous aurons trois types de
fondations :

1 - Les semelles filantes 50 x 30, centrées sur les
murs :

Soubassement 10 cm/10 cm x 30 cm.

2 - Les semelles filantes 50 x 30, décentrées sur
les murs:

Soubassement 20 cm/0 cm x 30 cm.

3 - Les semelles filantes 50 x 30, décentrées sur
les murs:

Soubassement 0 cm/20 cm x 30 cm.

Les semelles filantes 2 et 3 seront placées dans le
cas de deux murs séparés par un joint de rupture.
Elles seront créées en faisant varier la valeur de la
largeur coté intérieur ou extérieur (0 / 20).

Voici, ci-contre, les 3 vues en plan du niveau
soubassement, pour les 3 types de
fondations énoncés.

Attention: ces représentations sont des vues
inversées a I'aide de I'outil View Cube, sur la face
BAS.

Soubassement
10 cm/10 cm x 30 cm

Soubassement
20 cm/0 cm x 30 cm

|

Soubassement
0 cm/20 cm x 30 cm

Fondations

Semelles

L filantes

Vue {3D}

TOUTTTAUUTT INCVIT ZUZZ [ DIV T oD T T [ COTTItOC T O T ToT U oo TT

Tagec IIF




Fichier corrigé 3.15.2Les fondations 1.rvt
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MODELISATION DES SEMELLES ISOLEES DU PROJET

Nous allons nous positionner sur le plan d’étage Mur soubassement, afin de modéliser les semelles
isolées. Elles se positionneront au centre du poteau, a sa base automatiquement (uniquement sous un
poteau qui est considéré comme I’h6te de la semelle).

Nous allons, pour I'exemple de la modélisation, placer
les fondations des poteaux en béton armé du auvent
(voir ci-contre) .

Les semelles isolées ne sont pas représentées sur les
documents graphiques, ni mentionnées sur le CCTP.

Le futur DCE du projet aurait précisé les
dimensions et positions exactes des Lo
semelles, et des poteaux, sur le projet. Nous o
choisirons les dimensions 40x40 40 pour les jljj 77777777
plots isolés. o i

En revanche, nous allons éloigner les files de @ ___________ i E} ------
poteau des facades afin de permettre | !
I'implantation des plots, sans interférer avec
la fagade (sur le Niveau 0 RDC).
Avant : I'entre axe des files horizontales est

0.335

15.910

Apré$

“““5““
<
o
=]
——-
6.047

de 6.047 m (1). I
Apres : Suite a I'ajustement, I'entre axe des

files horizontales est de 5.91 m (2). ' i 1 :
La file du haut et celle du bas sont a2 0.335 m l ! !

5.910

6.047 .
e

des facades, ce qui permettra la N I gLy
modélisation des plots isolés de 40x40x30. N TET
Pour moddliser les | [REZHGE G- -S =2-FOA G- NG Avdeskl
semelles iSOIéeS il faut se Architecture ser Systémes  Insérer  Annocter  Analyser  Volume et g
rendre  dans l'onglet 3 g ik e I & QEJ 7
Structure (1), et Cliquer Modifier Poutre [} Foteas B Conticienimiont Assemblag lsoléefl Mur  Radier
sur ISOIée(Z) & Sol - ﬂ]]]] Systéme de poutre 2 h
' Sélectionner = Structure s Assemblages = u Fondation

Le Panneau Propriétés ne propose que deux dimensions de Base rectangulaire, qui ne conviennent pas.

Si la famille n’est pas chargée, il faut le faire en acceptant I'invitation et suivre le chemin :

France / Structures / Fondations et cliquer sur Base rectangulaire, les deux semelles sont alors
proposées.

Dans notre cas de figure, nous devons créer une semelle ayant les dimensions 400mm x 400mm x 300 mm,
en dupliquant et renommant une semelle déja existante. Pour cela il va falloir cliquer sur Modifier le type
puis sur Dupliquer. Nous retrouvons dans la fenétre Propriétés du type (1), la semelle que nous
nommerons:400mm x 400mm x 300 mm(3), avec lesParameétres indiqués ci-dessous (3):

Propriétés du type X

Famille: Base rectangulaire e Charger...

Type: 400mm x 400mm x 300mm ~ Dupliguer...

2 Renommer...
Paramétres de type

Paramétre Valeur |=‘ A

Cotes 2

ongueur 0.4000 "
Largeur 0.4000 3

Epaisseur de fondation 0.3000
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Pour placer les 4 semelles de fondation en contre bas de I’ auvent, il faut se placer sur le plan d’étage
Voirie / extérieur et effectuer les opérations suivantes :

X

[
- Paramétrer sa Plage de vue (1) avec les paramétres 1 2

. . , . Plage principale

|nd|ques (2), cela permet de couper le poteau et de voir — e E———
aUSSI Ia Sem eI I €. L, Plan de coupe: | Miveau assodié (Voirie / ext Décalage: | 0.2000

- Ajuster le Niveau de base des 4 poteaux sans décalage , ,

. o N .. ;. Bas: Niveau associé (Voirie [ ext Décalage: | -0,2000
inférieur, ala Voirie / extérieur.

- Choisir dans le Panneau Propriété son type de

Profondeur de la vue

i Niveau: Niveau assodé (Voirie / ext | Décalage: | -0.2000 |
fondation : 400mm x 400mm x 300 mm (3).
. En savoir plus sur la plage de la vue
- Cliquer sur le centre du poteau (4).
<= Afficher Appliquer Annuler
Propriétés X ©F Coupe 10 [ T Lo o] —-—l—'l—-—-—l [
: i T ‘ T, 1K
Base rectangulaire 3 = | | | | : |
[400mm x 400mm x 300mm ‘ | | | I | | ‘
4 | | | P |
Fondaticns (1) ~ Modifier le type g 1 | I - i
! % B il e [ el 1ol
Contraintes aal-- -1 -1 11 Niveau || Voirie / exterieur | L ||
Niveau Voire 7 extéreur L i} ™ |
Héte Niveau : Voirie / extérieur ‘ ! ! L '
Decabige pantapport ait et 1I0N) Coupe longitudinale sur les 4 semelles isolées
Se déplace avec les quadrillag... |

Pour information, il faudra repositionner les poutres selon les nouveaux axes des poteaux. Les groupes
de modéle des poutres (dupliquer en réseau) doivent étre dissociés pour pouvoir les sélectionner.

La semelle se positionne a la base du poteau. Si vous étes amenés & modifier le Niveau de base du
poteau ou son Décalage inférieur, la semelle restera attachée.
Vous pouvez ainsi modéliser les autres semelles isolées du auvent en béton armé, voici le résultat :

Vue {3D}

En suivant la méme méthode, vous modéliserez les semelles isolées des poteaux métalliques, a
I'intérieur de la cour. Au préalable, il faudra éloigner les files des poteaux des fagades (36.5 cm fagade
intérieure de la cour) et s’assurer que les semelles des poteaux métalliques ne touchent pas celles des
poteaux en béton.

Cette deuxiéme partie n’est pas essentielle, dans le cadre de votre apprentissage du logiciel, dans la
mesure ou la premiére a été réalisée. Vous pouvez directement, si vous le souhaitez, ouvrir le fichier
corrigé indiqué en bas de la page. Cela vous permettra de disposer des nouvelles positions des files de
poteau.




Fichier corrigé 3.15.2Les fondations 2.rvt
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3.16  Création de I'escalier intérieur et des gardes corps :

L’objectif de ce chapitre est de modéliser notre escalier balancé, nous utiliserons la méthode de tracé par
esquisse, en nous appuyant sur le tracé du plan du RDC en dwg. Ce plan importé est incontournable avec
cette méthode. Cette méthode permet de modéliser toutes les formes d’escalier, en complément de
celles proposées par Revit. Lors de la modélisation des aménagements extérieurs, nous aborderons le
tracé par volée.

Pour information : les plans ne sont pas toujours aboutis et la conversion du format 2D au format BIM
(modélisation des compositions de murs) génére de faibles écarts de mesure.

Pour tracer I'escalier balancé, il faut se placer sur le Niveau 0 RDC.Dans I'onglet Architecture (1), cliquer
sur Escalier (2). Quand le bandeau change, choisir Créer une esquisse (3).

R EHRE-Q-=7-83 27 90A G- C) T A 4.7 Crltage: Niveau 0 RDC }E
@ Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annocter  Analyser  Volumeetsite  Collaklts  Twinmotion  Holixa Inside for Revit b
% 1 G Fenétre [# Toit - @ Systéme de mur-rideau @. Garde-corps - % \\} Volée  fmf @)j @ E‘J L1
Modificr Wi Pt @ Composant ~ £ Plafond Quadrillage du mur-rideau <3 Rarmpe d'accés ¢ Palier 3 E
- [] Poteau = 9 Sol - % Meneau 2 Qﬁ @ Support
Sélectionner = Création Circulation Mode Composants

Le bandeau vous propose un nouvel affichage avec la méthode & suivre ; | [ #5e e vesomee '
1_ Tracel‘ Ia lelte de I’esca”er. fnents  Twinmotion  Holixa Inside for Revit
. " -L it O
2- Dessiner la position des Contremarches. X &' C':n';marche ]
3- Dessiner la Trajectoire de I'escalier. o W | @ Tjectoire de vescaiier
Maode Dessiner

Revit va considérer que vous allez tracer un escalier du niveau courant a I’étage supérieur.
Pour information, méme apres la validation de I’escalier, ou pourra & nouveau modifier son esquisse.
1- Tracer la Limite de I'escalier : cliquer sur Limite
Utiliser lignes et les cercles (a couper avec scinder I’élément) afin de représenter la Limite de

I'escalier ci-dessous. La Ligne verte de Limite de I'esquisse est identifiée sur les paliers de départ et
d’arrivée (image du milieu et de droite). Cette limite est symbolisée par un trait vert.

1

(IR E .
= | & | Ligne verte ¥| Ligne verte
(55 de Limite d de Iai?ite
Al 7 €, ~ | ac
| ek e
3 80 S%\ o f
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Nous allons réaliser la deuxieme étape. Ne pas valider ou quitter I'esquisse.
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2- Dessiner la position des Contremarches : cliquer sur Contremarche

840 <800
. L

iy

il

Redessiner une a une toutes les contremarches de I'escalier, avec

I'outil ligne, selon leur implantation sur le fond de plan en dwg. , ’

Pour information, il faut recliquer sur I'icone Contremarche dans \

le bandeau pour que celle-ci soit prise en compte dans le k ,

décompte qui s’affiche sous [I'escalier en grisé. Ces } ,

contremarches sont représentées avec un trait noir. %
«4’»@{? i

7

01 120

avec la formule de Blondel (algorithme de calcul).

3- Dessiner la Trajectoire de I'escalier : cliquer sur Trajectoire de I’escalier.

Pour information, I'escalier du projet devrait comporter 18 marches, celui de Revit en aura 17, en accord

Nous dessinerons, & I'aide des lignes et cercles, la trajectoire

(ligne de foulée) de cet escalier balancé. Cette trajectoire est

représentée avec un trait noir. Elle doit partir de la premiére
marche, couper toutes les contremarches pour s’arréter a la

derniére. Afin d’avoir 17 marches et non 18, nous enléverons la
marche de départ (en réduisant la limite de I'escalier).

Nous avons désormais terminé le tracé de I’escalier avec le mode
esquisse. Cette méthode demande de la précision.

1.20

PR3/2N4

dans le bandeau, au-dessus de Mode.

Pour valider I’'esquisse et sortir de ce mode de travail, il faut cliquer sur la coche verte v, elle se trouve

Une fois I'esquisse validée, la volée de I'escalier balancée devient bleue. Il faut alors valider une nouvelle
fois I’esquisse a I'aide de la coche verte v'pour terminer définitivement la modélisation de I’escalier.

Revit vous affiche un Avertissement sans conséquence, sur la
traverse du garde-corps qui est discontinue.

La traverse est discontinue. Dans les traverses, les coupures se produisent
généralement au niveau des transitions présentant un angle aigu. Pour résoudre —
le probléme, essayez les actions suivantes: il
- Modifiez le style de transition dans les propriétés de type de traverse, ou
- Modifiez la trajectoire du garde-corps au niveau de la transition, (]—

FRPE3/ 20

<
&

~1.08

(=]
=

Si le sens de montée de I'escalier est
inversé, il suffit de cliquer sur la petite
fleche bleue (1) et le sens de monter
s'inverse.

[l ne vous reste plus qu’a contréler
votre travail et & ajuster la trémie de
I’escalier, a son profil.

Fichier corrigé 3.16Création de I'escalier intérieur 1.rvt
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Voici I'escalier balancé
modélisé, selon les 2
Vues {3D} opposeées :

Nous allons ajuster la
modélisation de
I’escalier balancé avec
la trémie, et modéliser
ses garde-corps.

Nous aurons toujours la
possibilité de régler
certaines finitions lors
des  deux  phases
d’ajustement a venir. Il
sera alors nécessaire de
controdler son travail.

=

Vue {3D} | Vue {3D}

‘Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 47 Création de F'escaliel] Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 4.7 Création de l'escalier]
Il faut se placer sur le ste  Collaborer Vue Gérer Compléments Twinmotion  Holixalnside | site  Collaborer  Vue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Inside
H er s T G- E — [%] [(g W S oja T - @& o= [ x x 1%, Ligne de contour
comEm [ o ]
N,Iveau 1 et BEL % Sees D*Dj Modifier | M eensjbrmam SiER ; s s dincinason
sélectionner le plancher. Hatx & - P [ | mecacommine H 2 % 8 & e | | @ sesieronse
Vue  Mesurer  Créer Mode Analytique Vue  Mesurer  Créer  Mode Deessil

La sélection devient
bleue. O Cowpe3 [ Nwemter X L DG BNt

Cliquer sur Modifier la I ‘ ' ‘ o

limite (1) afin de | =TT ||
redéfinir son : 7N\ baell
implantation.Le plan de ‘ ]" Ll ﬁ%ﬁ\% 2
niveau se grise pour } AN

mettre en évidence le
profii  du  plancher
délimité avec un trait
rose (2).

Nous pouvons déplacer
individuellement chaque
ligne de ce contour.

[l faudra effectuer la
modification des limites
des 2 planchers (dalle
porteuse et revétement
de sol et plancher
porteur), et réajuster la
position du chainage,
selon le profil proposé
ci-contre.

Cet exercice est
fastidieux, Si I'on
souhaite modéliser
I’ouvrage avec précision.

Il ne faudra pas accepter d’attacher les murs a la base, quand Revit vous le proposera. Si vous le faites,
chaque déplacement d’un mur entrainera celui du plancher.




Fichier corrigé 3.16 Création de I’escalier intérieur 2.rvt
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Pour modéliser les garde-corps de la trémie d’escalier, il faut se placer sur le Niveau 1°.Il faut se rendre
dans I'onglet Architecture (1), choisir Garde-corps (2) et cliquer Esquisser la trajectoire (3).

ReEHG-G-2-82-720A -0 0. s Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 4.7 Création
I Architecture I Structure  Acier  Systémes Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer Vue Gérer Compléments  Twinmotion Hi

U0l O (FES ® B BB |20 © A

Medifier Mur Porte Fenétre Composant Poteau Toit Plafond Sol Systéme Quadrillage  Menegau Garde-corps JRampe d'accés Escalier  Texty
T v - v - de mur-rideau du mur-rideau - D

Sélectionner = Création
- Esquisser la trajectoire 3
Proprigtés x [} Niveau 0 RDC i {30} ¥ Coupe3 @pmer sur I'escalier/la rampe | Coupe |
G| et : ]

Il faut zoomer suffisamment afin de visualiser la trémie de I'escalier.

Tracer la trajectoire du garde-corps, dans le mode esquisse, a I'aide d’un trait rose, segment par segment
(Avant). Cliquer sur la coche verte v afin de voir le résultat (Apres).

Je vous propose de réaliser une coupe perpendiculaire afin de contréler sa position, comme la hauteur de
la lisse haute. Elle doit étre a 1 m du niveau fini.

La mesure donne 0.93 m donc, dans
Modifier le  typedu Panneau
Propriétés, vous accéderez a la

hauteur du garde-corps, et indiquerez ‘
0.9700 mm en face de Hauteur.
Une Vue {3D} vous permet de |
controler votre travail :

Avant Apres

Fichier corrigé 3.16 Création de I’escalier intérieur 3.rvt

4.8 Création du mur rideau de la cage d’escalier

Afin de pouvoir modéliser le mur
rideau dans le chapitre suivant, il
faut terminer la modélisation du
volume de la cage d’escalier.
Nous avons fait le choix de
modifier I’architecture du projet.
1 — Compléter le volume au-
dessus de la cage d’escalier.

2- Supprimer I'élément porteur
vertical.

Vous disposez du fichier corrigé
de cette étape, que vous pouvez
ouvrir afin de modéliser le mur
rideau.

Fichier corrigé 3.17 Création du mur rideau de I'escalier 1.rvt
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L’objectif de ce chapitre (Création du mur rideau de la cage d’escalier)est de comprendre la modélisation
du mur rideau courbe. Cette méthode differe d’'un mur rideau vertical.
Pour un mur vertical, sans courbure, il suffit de modéliser le vitrage en simple panneau puis de placer le

quadrillage avec les meneaux.
Dans notre cas de figure nous utiliserons un

volume sur lequel nous appliquerons un systeme de mur

rideau.

Cette méthode de modélisation se déroule en trois étapes:
1- Création d’un volume (famille demi-cylindre).
2- Création d’un systeme de mur rideau.
3- Mise en place des meneaux.
4-  Suppression du volume.
5-  Mise en place du mur rideau dans le projet.

Il faut se placer sur le Niveau 0 RDC, a I'écart
interférer avec le projet.

du projet, afin de concevoir notre mur rideau courbe sans

1- Création d’un volume (famille demi-cylindre).

Dans l'onglet Volume et site (1),
cliquer sur Placer un volume (2).

Nous allons ouvrir une famille de
volume paramétrique.

ReHG-K-4-Q 2-790A @-0F %h-+ A

Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser §| Volume etsite | Collaborer

Modifier Afficher en volume  Volume] Placer Systéme Toit Mur  Sol  Surfacetopographique (|
Paramétres delavue " insitu Jun volume Jde mur-rideau

Sélectionner = Volume conceptuel Modéle par face Ml
. . , .
Si les familles de volume ne sont pas chargées, il faut accepter le chargement (1).
Charger |z famille X
Se rendre dans ey
A H . Regarder dans: -m 2 v 4 B ¥ Bl vue ~
le répertoire: 1;_. . - : il
= ~| MNom Madifié le Tpe Taille -
Fra_nce/VolumeS ==| | Tore - Section rectangulsire 14/03/2018 22:13 Famille Autodesk Revit 392 Ko
. . | Tore - Section circulaire 14/03/2018 22:12 Famille Autodesk Revit 392 Ko
(2) puis ouvrir la Ly | Sphere 14/03/2018 22:12 Famille Autodesk Revit 392 Ko
. . - | Rectangle vide au centre 14/03/20182212  Famille Autodesk Revit 388 Ko
famille Demi : | Rectangle - Raccordé 14/03/2018 2212 Famille Autodesk Revit 396 Ko
. e ] Pyramide 14/02/20122212  Famille Autodesk Revit 396 Ko
Cyll ndre (3), Lg" | Pyramide - Tronqué 14/03/20182212  Famille Autodesk Revit 408 Ko
, e | Pignan 14/03/20182212  Famille Autodesk Revit 388 Ko
I AperQU (4) est : | Déme 14/02/20182212  Famille Autodesk Revit 392 Ko 4
; ; L 14/03/20182212  Famille Autodesk Revit 392 Ko
dISponlble sur la o "] Cylindre 14/03/2018 2211 Famille Autodesk Revit 388 Ko
; | Coupole 3 14/03/2013 22111 Famille Autodesk Revit 396 Ko
droite = 7| Céne 14/03/2018 22111 Famille Autodesk Revit 392 Ko
1 . | Caisson 14/03/2018 2211 Famille Autodesk Revit 388 Ko
Cllquer sur ] Arceau 14/03/2018 22111 Famille Autodesk Revit 296 Ko
Ouvrir (5) pour :
. Nom de fichier: | Demi cylindre.rfa o
Val | der son w | Fichiers de type: | Tous fichiers pris en charge (=.rfa, =adsk) ~
ChOiX. Outls = Ouvrir Annuler
Placers son volume en demi cylindre sur la zone de travail de Revit, dans la Vue {3D}.
X i@ 3D} X [ Miveau ler % Elévation Quest [ Niveau

Sélectionner le volume
dans la vue {3D} puis dans
le Panneau Propriétés (1)
du Demi cylindre (2),

Molume (1)
Contraintes
Décalage

iPmEHétésl
) |

v E@ Madifier le type

R

0.0000

~

Plan de construction

saisir les valeurs indiquées

Niveau : Niveau 0 RDC

Matériaux et finitions
Matériau du volume

dans les Cotes (3)

R

Forme par défaut

Cotes
Largeur

Largeur = Diamétre

H

Hauteur

Profondeur = hauteur

33100 3
1,6550

Profondeur

2.5700

Largeur 3.31 m

Profondeur

Sols de volumes

Modifier...

Surface au sol brute

2.5Tm

Le volume qui sera utilisé pour le systeme de mur rideau est désormais créé.
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2- Création d’un systeme de mur rideau

Dans I'onglet Volume et site (1), cliquer sur
Systeme de mur-rideau (2). Le volume
Demi-cylindre servira de support au mur
rideau.

ReHG-G-d -8 =2-70A G-0[F %@+
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser I Wolume et site I Colla

S EET IR

Afficher envolume  Volume Pl Systéme Toit  Mur  Sol
Forme et sols de mur-rideau

insitu un v?&
Valume conceptuel

Ly

Modifier

Surface topograpl|

Sélectionner = Modeéle par face

L’onglet Modifierl Placer un systeme de mur-rideau par face (1) est ouvert. Dans le Panneau Propriétés

Systéeme de mur- rideau (2), saisir le Nombre

(3) dans les valeurs des Quadrillages (quadrillage 1 =

longueur et quadrillage 2 = hauteur). Cliquer sur Appliquer (4). Cliquer sur Sélect. Plusieurs (5) puis

cliquer sur le demi cylindre (6). Le calepinage d
Apreés.

Cette division permet d’avoir un calepinage
maconnerie du projet.

u mur rideau est modélisé, comme indiqué dans la vue

des menuiseries compatible avec la courbure de la

= = oy R 2 =T

ReBda
Architecture

Structure  Acier  Systémes,

s E{] T Ajuster - & O r&\_ D\ D| cp afn TR
w e, HEUK R,
) & Couper - = 85 - ., aaol#
Modifier N ‘g} (@) = -
5 Y Gauhe -2 & PO I =2 x
Sélectionner = Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier
Propriétés X 2 30} X [ Niveau fer ~

Systéme de mur-rideay 2

| B Modifier le type

2 A

Nouvelle Systémes de murs-rideaux

Contraintes

Limite de pitce

Lié au volume

Duadiillage 1 A
Nombre 8

Justification Début i
Décaler 0.0000

Duadrillage 2

Nombre 3

Justification Début

Décaler 0.0000
Données d'identification

Image

Commentaires

Identifiant ‘

2 i v

I Appliquer I

Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite Collborer Vue Gérer  Compléments  Twinmotion Holixa Inside for Revit | Modifier | Placer un systéme de mur-rideau parface |

Vue Mesurer Créer 5 Si

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 4.8 Création du mur rideau de l'escalier 2 - Vue 3D: (3D} ¥ |Entrez|

1 e
~ Y B
Effacer Créer
sélection un systéme

s

Sélect,

Jection multiple

Elévation Ouest

[7) Niveau fini toiture R+1 [} Niveau ORDC (¥ Coupe 11 > Coupe 10

3- Mise en place des meneaux.

R

Dans I'onglet Architecture (1), cliquer sur
Meneau (2). Nous allons choisir les
meneaux du mur rideau, parmi ceux qui
sont proposés ou les créer.

(S Architecture

Sélectionner =

Autode!

EHG-Q-7 -8 =2-20A G- UG-+

Structure  Acier  Systemes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue

| FES © EQ[E

Poteau  Toit Plafond Sel Systéme Quadrillage | Meneau|
T T de mur-rideau du mur-rideau

Mo[?ifier1 D @ @ @

Mur  Porte Fenétre Composant

Création

Si I'on souhaite accéder aux parameétres de ce meneau, il faut
cliquer sur Modifier le type, du Panneau Propriétes.

Revit vous propose de I'adapter & votre projet avec plusieurs
parametres, dont celui des dimensions (1) :

Paramétre |

Contraintes
Angle
Décaler

000°
00000

Construction
Profil
Position

Profil des meneaux du systéme rec

Perpendiculaire 3 a face

tangulaire

[0.1500

<Par catégorie> ll

[ooso |
| [2E |

Dans notre cas de figure, nous resterons sur le type propose.
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ﬁmpr\etes I

1 Meneau rectangulaire
150 x 25mm

her
Meneau circulaire
R-30 mm
Meneau d'angle en L
150 % 150mm
Meneau d'angle en V
150 % 73mm
Mensau d'angle quadrilatéral
150 x 150mm
Meneau d'angle trapézoidal
300 x 150mm

IMenzau rectangulaire

150 x 25mm

Types derniérement utilisés

Meneau rectangulaire : 130 x 25mm
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Nous devons maintenant choisir les lignes de quadrillage sur lesquelles les meneaux s’appliqueront.

Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit | Modifier | Placer Meneaux |

Dans I'onglet Modifier | Placer Meneaux (1),

cliquer sur Toutes les lignes de quadrillage (2). == H 2
Pour notre exemple, le calepinage du mur @ Ligne Segment

rideau sera celui des |ignes de quadrillage de quadrillage de la ligne de quadrillage § de quadrillage

Créer Positicnnement

Pour information :

Nous avons deux autres possibilités pour positionner les meneaux (Ligne de quadrillage et Segment de
la ligne de quadrillage). Cela permet de jouer sur le rythme des menuiseries, aprés avoir étudié le
découpage. Ensuite, il faudra supprimer les lignes de quadrillage inutiles.

Survoler le volume avec la
souris et cliquer sur les Lignes
de quadrillage du volume 3D
(Avant), et les meneaux
s'appliquent au projet selon le
découpage (Apres). Nous allons
maintenant  supprimer  le
volume en dessous.

4-  Suppression du volume.

Maintenant que notre mur rideau est modélisé, nous allons pouvoir supprimer le volume, qui nous a
servi de support de travail. Deux méthodes sont possibles (Méthode 2 plus rapide).

Méthode 1:

- Sélectionner, en pointant la souris sur les meneaux, le systeme de mur rideau et choisir Masquer dans
la vue I’élément (clic droit souris).

- Le volume en demi-cylindre reste affiché tout seul, cliquer dessus et le supprimer.

- Réafficher le systtme de mur rideau dans la Vue {3D} en activant grace a I'ampoule les éléments
cachés.

Cliquer sur 'ampoule du cadre rouge. o BTk GO g ’@E (% i 6 78 <

- Cliquer sur le systéme de mur rideau et choisir Afficher dans la vue I'élément (clic droit souris).
- Vous pouvez désactiver la vision des éléments cachés en cliquant & nouveau sur I'ampoule pour
I'éteindre.

Méthode 2 :

Nous aurions pu sélectionner et supprimer ce volume en demi-cylindre avec une autre méthode. Il faut
passer le curseur de la souris sur la modélisation jusqu’a ce que Revit mettre en surbrillance le Volume :
Demi cylindre (dans une étiquette), en bleu, et le supprimer.

Il ne nous reste plus qu’a appliquer une rotation au systeme de mur rideau et a le positionner sur le
projet (5°™ étape).




5- Mise en place du mur rideau dans le projet.

Avant de placer le mur rideau dans le projet, il faut lui appliquer une rotation.
Dans I'arborescence du projet, il faut se placer sur I’Elévation Ouest afin d’avoir le systeme de mur rideau
de profil pour effectuer la rotation. Cette rotation n’est pas réalisable dans la Vue {3D}. Si votre mur
rideau n’est pas visible, il faut étendre la plage de vue de I'élévation (retourner sur le niveau 0 RDC,
cliquer sur le symbole de I'élévation Ouest et déplacer ses limites de vue avec les poignées bleues).

Sélectionner le systeme
de mur rideau afin
d’activer les outils de
modification et cliquer sur
la Rotation (1).

ReEHG-G-R-82 2-F0A @-0F G-+
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Colli
s g} ¥ Faute - [0& @ @ D[: Dl | o am
|D C’)—J Couper » 'B= - — k 7 e 1
Modifier W : o et A O e
5 B Qasde- 2 & PO EER
Sélectionner ~ Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier

Revit place seul le centre de rotation (qui peut étre repositionné) sur le systéme de mur rideau. Cliquer
sur le pointl puis ramener la souris jusqu’au point 2 et cliquer a nouveau. L’angle de rotation de 90.00°
(3) s’obtient facilement. On peut aussi le saisir avec le clavier.

2°
\.3

\

Y

Avant

Apreés

Il ne vous reste plus qu’a déplacer ce systeme de mur rideau sur le projet (pose dans la magonnerie),
avec une rotation effectuée en plan. Voici le résultat obtenu, ci-dessous, dans plusieurs vues :

Vue {3D}

2T T T
| ¢S BT I
N BN
AN \
bl S0
i .
o
/ ALIT
/{ [V a\YA |
u0RDC

Fichier corrigé 3.17 Création du mur rideau de I'escalier 2.rvt

De la méme fagon, vous réaliserez la deuxieme partie du systeme du mur rideau, selon le méme
calepinage. Celui-ci & une hauteur de 2.59 m.




Fichier corrigé 3.17 Création du mur rideau de I'escalier 3.rvt
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3.18  Création des rampes extérieures, escaliers et gardes corps du projet

Nous aborderons dans ce chapitre les P N, -
aménagements extérieurs du projet. T ECC T Plan-de 'P'?erage
L’objectif est de modéliser les escaliers 7 o '
et les garde-corps, ainsi que les rampes HERFLL T Sk - rJ *'_J
extérieures du projet . | y=-mm TN —
Le plan de repérage a droite vous j Millsn SANG ' ' N
indique la position de ces éléments : o i
1- Lesescaliers.

2- Lesrampes.

g
&
':!‘
¢

[

Pour l'apprentissage de Revit, nous
nous intéresserons a la zone d’étude
repérée en bleu, avec un escalier et
une rampe en trois parties.

Le CCTP donne des indications sur les éléments a modéliser dans I'article : PE2
01 LOT GROS OEURE
01 Construction
D - Dallages, Planchers, Auvents :
a) Dallage:

E - Dallages, Planchers, Auvent :
a) Dallage :

* Dallages suivant étude BET :
Realisation dallage béton arme, sur remblai compacte, compris toutes sujétions de liaison aux
maconneries adjacentes, réservation de 0.025 m pour revétements de sols durs collés, béche,
coffrage, armatures, joints de dilatation, pente 0.5 cm.p.m., vers I'extérieur, ou suivant profils
rampes et escaliers, efc.
Finition pour recevoir un carrelage collé sans ragréage ou finition balayée ou striee.
Epaisseurs : 12, 13 ou 16 cm suivant plans BET.
Localisation : Rampes diverses, quai de déchargement, escaliers extérieurs, etc.

3.18.1 Les escaliers extérieurs

Nous reverrons, dans ce chapitre, la modélisation d’un escalier, mais
cette fois-ci a volée droite, avec les caractéristiques suivantes :
-Largeur:2.25m
- Hauteur & franchir : 0.67 m (de -0.70 a-0.03) : 2.5 cm carrelage
- Nombre de marche : 5
- hauteur de la marche : 13.50 cm
- Giron de la marche : 35cm

50 5.0

Entrée

25

229

Il faut se placer sur le plan d’étage Voirie / extérieur, dans I’arborescence du projet.
Notre escalier ira du niveau Voirie / extérieur au Niveau 0 RDC, avec un décalage inférieur de - 0.025 m
pour recevoir un carrelage.

On affichera le plan du RDC en dwg afin de service de référence pour I'implantation de I’escalier.




Rela-&-a

Dans I'onglet
Architecture (1),
Panneau Circulation (2),
cliguer sur Escalier (3).

RO0E @

Mur Porte Fenétre Composant  Poteau

Sélectionner v Création

-+

o =-s 0 A @0
Architecture | Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Velumeetsite Collaborer Vue Gérer Compléments  Twinmotion

I FEES B B =B

Quadrillage Meneau  Garde-corps  Rampe d'accés

23

Toit Plafond  Sol

m
Systéme
* demur-rideau dumur-rideau

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 49.1 ||

@

&

Escalier|

Dans I'onglet Modifier | Créer un escalier (1), Panneau
Composants (2), choisir Volée (3) et cliquer sur Droit (4).
L'escalier sera calculé automatiquement selon la formule de
Blondel (dans les Propriétés de I'escalier coulé sur place Monaobloc).

[UDIANTE - les esc:
3¢ Ele 28 m-

< Palier & -

7 % support
e 2

extérieurs - Plan d'étage: Voirie / extérieur

Inside for Revit Modifier | Créer un escalier

Escalier multi¢tage

1

Dans le Panneau Propriétés (1) de I’Escalier coulé sur place
Monobloc (2), il faut valider les contraintes et cotes suivantes :
- Niveau de base : Voirie / extérieur, sans décalage.
- Niveau supérieure : Niveau 0 RDC, avec un décalage
supérieur de -0.025 m.
- Nombre de contremarches souhaité : 5
-Profondeur actuelle du giron : 0.35 m

Penser a cliquer sur Appliquer afin d’enregistrer vos
paramétres.

1 [Escalier coulé sur place
[Monobloc

Escalier

o Modifier le type

x

{_ontraintes

Niveau de base Voirie / extérieur

A

Décalage inférieur 0.0000

Niveau supérieur Miveau 0 RDC

Décalage supérieur

2
v

Hauteur d'escalier souhaitée

tructure
Enrobage d'armature

Cotes

Nembre de contremarches souhaité 5

Nombre réel de contremarches 1

Hauteur actuelle de la contremarche

Profendeur actuelle du giron

Lhlumére initial de marche/contremarche. 1

Pour information :

Si la hauteur de marche n’est pas 0.1350 m, il faut cliquer sur Modifier le type, puis sur Modifier en face
de Regle de calcul et décocher la case Utiliser le calculateur d’escalier pour le calcul de I'inclinaison.

Cliquer sur la
marche 1 (1)
puis sur la
marche 5 (2),

Entrée

X

ntrée

sur la ligne de
foulée. Les
marches 1 et
5 sont
numérotées
(3). Cliquer
sur la coche
verte v pour
valider.

-0.70

H

—

 —

Apres— —ffEEn

La coupe localisée sur I'escalier présente 4 hauteurs de
marche de 13.5 cm et 4 girons de 35 cm. La 5°™ hauteur
n’est pas représentée mais elle est prise compte dans le
calcul. Il faudra vérifier la hauteur de la rampe de
I'escalier @ 1 m minimum et décaler I'escalier contre le
mur de la jardiniéere (au moment de modéliser les
jardiniéres et les murets).

I\\Ik\

B

TeUuuu

=
=z
=

Niveau 0 RDC | |
~- 5éme hauteur

non dessinée
mais calculée

Voirie / extérieur

0.70

De la méme fagon, pour procéderez a la modélisation des
supprimant parfois les garde-corps.

escaliers droits extérieurs du projet, en




Fichier corrigé 3.18.1 Les escaliers extérieurs.rvt
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3.18.2 Les rampes extérieures

Nous allons modéliser la rampe (1) repérée ci-dessous dans les vues en plan et en élévation. Elle est
composée de 4 petites rampes avec 3 paliers intermédiaires. Son inclinaison est de 5%, toutes les
altitudes de départ, intermédiaires et d’arrivées sont indiquées sur le plan du RDC.

— | b
- I
ER X7 WePeretB_rCfutin Weber et Brous
X7 Pierre grisée eBe:rg: O;:: n
NS i
| AT < ===
4 1
NAL [
N7
/e }
Ll T

Vous vous placerez sur le niveau Voirie / extérieur. Dans I'onglet Architecture (1), dans le Panneau
Circulation (2) cliquer sur Rampe d’acces (3).

R EHG-&G-7 - == \_}"‘ @A 8- ”‘ F‘D" ¥ Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 49.2
IArchitecture I Structure  Acier  Systemes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Compléments inmation
qU0E O I FEAEG W B 8B B OO
Maodifier Mur Porte Fenétre Composant  Poteau  Toit  Plafond  Sel Systéme Quadrillage Meneau  Garde-corps | Rampe d'acces fEscalier
T T T T T demur-rideau du mur-rideau #
Sélectionner = Creation 2 I Circulationl

Le Panneau Propriétés vous propose 3 types de rampe : Rampe d’accés Béton — 150 mm de 12%, 15% et
20%. Cliquer sur Modifier le type afin de créer celle qui sera adaptée au projet (5% et 16 cm).

Il faut dupliquer la rampe de 12%, par exemple, et la renommer : Rampe d'accés Béton - 160 mm - 5% (1).
Dans la fenétre Propriétés du type (1), de la nouvelle Rampe d’acces Béton — 160 mm — 5%,il faut saisir
les nouveauxParametres de type(3) dont I’Epaisseur et I'Inclinaison max. de la rampe d’accés
(1/x).Penser a cliquer sur Appliquer et OK (4).

(Inclinaison de la rampe d’accés: 20 = 1/ 0.05)

IPmpnétés du typEI x

Famille1 Famille systéme: Rampe d'accés ~ Charger..,

Type: IRampe d'accés Béton - 160 mm - 5% I 2 ~ Dupliquer. ..
Renommer...

Paramétres de type

Parametre Valeur

Construction

Forme Epais
Epaicceur 0.1600

Fonction Intérieur

»

Taille du texte 12,5000 mm
Police de texte {Trebuchet MS H
Matériaux et finitions A
Matériau de la rampe d'acces :Maconnerie - Béton i
Cotes 2
Longueur maximale de 'inclinaison $10.0000 i
Inclinaison max. de la rampe d'accés (1/%) 120 :
e

Données d'identification ¥

Comment ces proprietés agissent-elles? 4
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ropriétés | X [ Voirie / extérieur X ¥ Coupe 10 iz (3D} [ Niveau

Dans la fenétre
propristes () de la | |4 [l o] 2 -
Rampe d’acces

L Rampes d'acces (1) + | BB Modifier le type
Beton —_ 160 mm — [FTvesu ce bace [Voine / externeur A
.. Décalage inférieur 0.0000
5% (2), SalSIr Ies Niveaugsupérieur Aucun(e)
N Décalage supérieur 0.0000
parametl’es de Niveau sapérear multictage  Aucanie)
modélisation (3) et | |mEm= v "
décocher la | {5kr=. e ‘
icihilité Libellé Bas
V.ISIbIII,te des Afficher la fleche Haut dans t... E
Libellés Bas et | |&=" —
Haut (3). D‘onnées d'identification H |
mage : .
Nous rallongerons le développé de COUPE '

cette premiére partie de la rampe,
de 5 cm sur la gauche, pour
qu’elle fasse 1.80 m. Cliquer sur le
point de départl pour commencer
la rampe, et sur le point d’arrivée
2 pour la terminer. -
Décocher la visibilité des Libellés. Voirie / Extérieur

Niveau [ —— | *0.09

Nous venons de voir le principe de la modélisation de la rampe avec lequel il faut se familiariser. Je vous
propose maintenant de modéliser cette longue rampe en une seule fois (4 rampes et 3 paliers de repos).

Sur le méme principe que sur une seule partie de la rampe, reprenez
votre modélisation du point 1 au point 8, pour chacune des 4 parties de
la rampe. Le paramétrage de la rampe dans le Panneau Propriétés est
identique a I'exemple. Cette esquisse en Volée (identique a celle des
escaliers) devra étre validée avec la coche verte v'.

Voici le résultat dans la Vue {3D} :

Vue {3D} <

Modélisation continue de la rampe

Il est nécessaire de controler la bonne altitude de I'arrivée de la derniére
ramne. aili se trouve hien atl niveau 0 (Niveau 0 RDC).

De la méme fagon, vous modéliserez les autres rampes (avec ou sans garde-corps) du projet.
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Fichier corrigé 3.18.2 Les rampes extérieures.rvt

3.18.3 Les dalles extérieures (jardiniéres et murets)

L’objectif de ce chapitre est de modéliser :

- Les dalles extérieures : entrée, quai et cour.

- Les murets sous les rampes et escalier, avec les fondations.

- Les jardiniéres (dalle, murets et terre).
Nous n’aborderons rien de nouveau de ce chapitre. Nous ferons appel aux notions de modélisation
abordées dans les chapitres précédents.
Cette étape est longue et malgreé le soin apporté & modéliser ces éléments complémentaires, d’autres
modifications ne sont pas exclues par la suite. Modéliser un ouvrage dont on n’est pas a l’origine de la
conception, reste un exercice difficile.

Voici deux points de Vue {3D}opposésqui laissent apparaitre le projet avec les derniéres modélisations :

Vue {3D}




Fichier corrigé 3.18.3 Les dalles extérieures +.rvt
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3.19  Lacouvertine et les brises soleils métalliques :

L’objectif de ce chapitre est de comprendre le principe du profil en relief et en creux et aussi de
I’extrusion d’une forme 2D.

3.19.1 Lacouvertine des acrotéres avec un profil en relief

1-
2-
3-

La méthode de modélisation pour la création de ce profil en relief se
déroule en 3 étapes :

Création de la famille Couvertine laquée blanc 290.
Conception du profil en relief.
Intégration du profil en relief au mur d’acrotere.

1 —Création de la famille Couvertine laquée blanc 290 :
Nous allons créer cette couvertine a I’'aide d’'une famille. Pour cela, il faut aller dans :

- Fichier / Nouveau / Famille.
- Dans le répertoire French, ouvrir le fichier Profil métrique.rft

Revit ouvre une nouvelle feuille de travail, celle de la conception du profil en relief.

2 — Conception du profil en relief :
Dans cette nouvelle fenétre de travail de Revit, il faut :

Dans Ionglet ReHG-GQ-7-8@ 2- A0 A -0 ng . = Autodesk

Modifier [ Place Créer  Insérer Vue Gérer Compléments  Twinmotion HolixalnsideforRevit

: ; ™ - I Y | ¢ oo 1]

Lignes (1), cliquer sur I ,Q% 2 S - § [ AL B¢ my - % 51

I'icbne Categorle et Modifier ! [ ] attacher » 35 - ‘.3., O =_:"|T D_,D EJ - \{/}\ gt

paramétres de e A L =X

famille (2) Sélectionner *  Propriétés  Presse-papiers Géomeétrie Modifier Mesurer  Créer
' Modifier | Placer Lignes [“IChainer  Décalage:| 0.0 [IRayon: | 1000.0

- Dans cette fenétre, en face du parameétre Utilisation du profil, choisir Profil en relief et cliquer sur OK.
Maintenant que le profil est déclaré, penser a enregistrer la famille : Couvertine laguée blanc 290

- Dans I'onglet Créer, et avec I'outil Ligne, dessiner le profil en relief de la couvertine selon, par exemple,
les dimensions ci-dessous (en mm comme le dessin) :

50

|
| 290 )
I T
(=]
[ar]
1 Couvertine laquée blanc 290
L]
~N
‘20 Y 24 20

Ensuite, Cliquer sur I'icbne Charger dans le projet (dans le bandeau), cocher la case en face du nom de
son projet et cliquer sur OK. Votre projet s’ouvre dans la page de travail principale de Revit.

3-

Intégration du profil en relief au mur d’acrotere :

Se placer sur le Niveau 0 RDC (une vue en plan), choisir
son mur de base A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm ﬁi‘;;‘i‘;‘jf{’f sore e | B 2'

(1) et cliquer sur Modifier le type (2). el o)

Propriétés >
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Dupliquer et renommer ce mur : A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm + couvertine 290.

Pour intégrer le profil en relief de la couvertine au mur, dans la fenétre Propriété du type, en face du
parametre Structure, cliquer sur Modifier pour accéder aux couches de matériaux.

Dans la fenétre Modifier I'assemblage, cliquer sur
Apercu et choisir Vue :

Coupe (2).

2 I\"LIEI Coupe: Modifie les at VI II Apercu > I 1

Dans cette méme fenétre Modifier I'assemblage,
cliquer sur Profils en relief, afin de I'intégrer au mur.

Modifier

Attribuer couche

Fusionner

Sdnder

la zone

Modification de la composition verticale (uniguement dang I'apercu en coupe)

Profils en relief

Profils en creux

La fenétre Profils en relief (1) s’ouvre. Cliquer sur Ajouter (2), pour ajouter votre profil, puis le
sélectionner (3) parmi les choix proposés. Vous pouvez également définir son matériau (4), ici,
Aluminium. Enfin, cliquer sur Appliquer (5) afin d’ajuster la position de la couvertine sur le mur.

Ci-dessous, dans la
fenétre Modifier
I'assemblage (1), il
faut régler les
parametres (2)
indiqués, afin
d’obtenir la
couvertine (3)
correctement
positionnée et
centrée sur le mur.
Ces ajustements sont
liés a la facon de
dessiner la famille.

IProﬁIs en relief I 1 x
Profils en reli
Profil Matériau " | Distance| A partir de| Latéral | Décalage | Inversion | Retrait |Coupe| D& A
1|2 ARluminu  §0.0000 Bas Extérieur:0.0000 [} 0.0000 (|
Par défaut
C-Canal-Profil : C250X30
W
- 2 .
Charger profil Dupliquer SUPREEREr

Il faut cliquer sur Appliquer (4) pour voir les changements de position dans I’Apercu. Penser a cliquer sur

OK(5) pour valider.

1

Famille:

Type:

Epaisseur totale:
Résistance (R):

Mur de base

A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm + couvertine 230
0.2260

0.2032 (mK)W

Masse thermique: 29.02 kI
Profils en relief 2 x co
Profils en relief 2

Profil Matériau [Distance| A partir dg Latéral [Décalagq] Inversion| Retrait| Coupe |Découp| A hELL
1 |couvertine | Aluminiu_ |-0.0400 {Haut || Extérie [-0.2550 ] i0.0000 ] Q200
0.0000
0.0060

v

Charger profi Ajouter Dupliquer Supprimer ‘
s Anriuler

Vue: | Coupe: Modifie les at ~ Apergu >>

T OTTITOTOTT TXCVIT ZUZZ [ DTIVI T T

DT OoTT

T DT ToT O oo+ TT

TOgT ITo




Il ne vous reste plus qu’a designer ce nouveau mur de base comme nouvel acrotére :
- A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm devient
=couvertine 290: A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6 mm + couvertine 290

De la méme fagon, vous modifierez 'autre type d’acrotére du projet :
- A 20 ba + étanchéité 6 mm qui devient :
=A 20 ba + étanchéité 6 mm+ couvertine 290

Pour information :

La difficulté sera de les aligner quand les acrotéres différents sont cote a cote.

Les couvertines des acrotéres des batiments Administration — Salle d’activités devront avoir un profil
différent, elles sont trop proches.

Fichier corrigé 3.19.1 La couvertine profil en relief.rvt

3.19.2 L’acrotere avec un profil en creux :

La méthode de modélisation pour la création de ce profil en creux se
déroule en 3 étapes:

1- Création de la famille acrotére béton.
2- Conception du profil en creux
3- Intégration du profil en relief au mur d’acrotere.

1-Création de la famille Acrotere béton :
Nous allons créer cet acrotére a I’'aide d’une famille. Pour cela, il faut aller dans :
- Fichier / Nouveau / Famille.
- Dans le répertoire French, ouvrir le fichier Profil métrique.rft
Revit ouvre une nouvelle feuille de travail, celle de la conception du profil en creux.
Le principe de ce travail consiste & dessiner la forme que I'on va soustraire a I'acrotére.

2 — Conception du profil en creux:
Dans cette nouvelle fenétre de travail de Revit, il faut :

, e EH@E - Q- L= O QU S e e Autodesk Ry
Dans I'onglet Modifier | | |5 = » _ ST e .
Place ngnes (1) Cllquer Créer  Insérer  Vue Gérer Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit
' b O [yl I —
sur I'icone Catégorie et % ':DD 2 Gl couper - & [ té b D|f a8 = 1 m1 __
N . Madifier | [ ¢ Attacher » B ~ 1-]:1’-) L =__:IT o o
paramétres de famille S =:2 Lo i =2 %
(2) Sélectionner ¥ Propriétés  Presse-papiers Géométrie Maodifier Mesurer  Créer
Modifier | Placer Lignes [ Chainer  Décalage: | 0.0 [JRayon:  1000.0
Dans cette fenétre, en face du parameétre Utilisation du profil, K 40 .
choisir Profil en creux et cliquer sur OK. ] 1t
. . 7 ) N . . T 8
Maintenant que le profil est déclaré, penser a enregistrer la famille : | =
N 7 | [
acrotére béton. ‘ 8
R [litind’a\ i
130 4930 &
Cette forme négative est composée de 2 parties : o
- Un triangle rectangle. N Acrotére
- Un rectangle avec un rejingot en relief au sommet. béton °
Dans I'onglet Créer, et avec l'outil Ligne, dessiner le profil en creux ¥
de I'acrotere selon, par exemple, les dimensions ci-contre :
Pour rappel les dimensions sont en mm, comme le dessin de cette | 1
famille. Enreaistrer votre travail. 4+ %0

UTTTIAUUIT REVIU ZUZZ T DTV TIRUDTE I CUT ILM\JL\\_’NUIIIIPI \v) Lll.r.l.ll Faytc 10U



Ensuite, Cliquer sur I'icbne Charger dans le projet (dans le bandeau), cocher la case en face du nom de
son projet et cliqguer sur OK. Votre projet s’ouvre dans la page de travail principale de Revit
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3- Intégration du profil en creux au mur d’acrotere :

Se placer sur le Niveau 0 RDC (une vue en plan), choisir son
mur de baseA 2 enduit + 20 ba +enduit 2(1) et cliquer sur
Maodifier le type (2).

Propriétés

x

—

Mur de base
A 2 enduit + 20 ba + étanchéité 6§ mm

MNouwvelle Murs ~ I Madifier le type I

Dupliquer et renommer ce mur : A 2 enduit + 20 ba + acrotére béton 20. Supprimer la couche d’étanchéité
de 6 mm mettre une épaisseur de 0.40 pour le béton armé.

Pour intégrer le profil en creux de I'acrotereau mur, dans la fenétre Propriété du type, en face du
parametre Structure, cliquer sur Modifier pour accéder aux couches de matériaux.

et choisir Vue : Coupe (2).

Dans la fenétre Modifier I'assemblage , cliquer sur Apergu

2 I Vue: | Coupe: Modifie les at vI Il Apergu >> I 1

Dans cette méme fenétre Modifier I'assemblage,
cliquer sur Profil en relief, afin de I'intégrer au mur.

Modification de la compaosition verticale {uniguement dans I'apercu en coupe)

Modifier

Attribuer couche Scinder la zone Profils en creux

Fusionner Profils en relief

La fenétre Profils en creux (1) s’ouvre. Cliquer sur Ajouter (2), pour ajouter votre profil, puis le
sélectionner (3) parmi les choix proposes. Enfin, cliquer sur Appliquer (4) afin d’ajuster la position de

I’acrotéredans le mur.

. Profils en creux X
Ci-dessous, dansla |  [E=====] 1
A e Profils en creux
fenetre MOd Ifler Profil Distance ‘A partirde| Latéral | Décalage|Inversion Retrait fad
I7assemb|age (1) II 1 [d béton : A =78 - § 0.0000 Haut Extérieur :0.2200 - 0.0000
! Par défaut
faUt régler Ies &-C‘ana\-l;rm:il : C‘ES[;)GO = 3
Y Couvertine projet 3 : Couvertine projet 3
paramétres  (2)
indiqués, afin
d’obtenir
I’acrotere (3)
correctement 2 v
intégré dans e — T |
mur. o e
1 Famille: Mur de base

_ Type: A 2 enduit + 20 ba + acrotére béton 20
s 2D paisseur totale: 0.4200 Exemple de hauteur: 6.0000
M L Profils en creux 2 pd
: Profils en creux
: Profil DistanceA partirde]  Latéral [Décalage]inversion| Retrait | ~ P
~ 1 [Acrotere béton : Acrotére béto 0.0000  |Haut Extérieur 02200 ] 00000 SLEMan SuetrE
[l
Charger profi Dupliquer
v
G Vue: | Coupe: Modifie les at v Apergu >>

Ce mur de base acrotére est désormais crée, prét a étre utilisé, en variante par exemple.
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Fichier corrigé 3.19.20’acrotére profil en creux .rvt
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3.19.3 Les pare soleil métalliques

Nous allons commencer par importer la coupe C2, au format dwg, en fond de plan (de centre a centre,
en métre, uniguement dans cette vue). Cela nous servira a positionner le profil de I'auvent avec les brise-
soleil. La trame des poteaux nous indique la position des poutres. L’auvent et les brise-

soleil porteront entre ces poutres.

I

e Ll

Elévation Est Coupe C2

Auvent métal

Platine Pare soleil

Voici les éléments qui composent le systeme :
- Les poutres longitudinales et transversales.
- Couverture de I'auvent : outil Platine.
- Les pare soleils.
Article CCTP : PE5
LOT 02 CHARPENTE METTALIQUE ZINGUERIE
A Charpente métallique
B Couverture

Pare soleil

Poutre Poutre

En nous aidant de la Coupe C2, nous effectuerons la modélisation de la structure dans I’ordre suivant :
1- Modélisation de I'auvent avec I’outil Platine dans I’'onglet Acier.
2- Modélisation despare-soleil.
3- Modélisation des poutres longitudinales et transversales.

1- Modélisation de I'auvent :2.12 x 0.20 x longueur selon I'implantation
Il faut se rendre dans I'onglet Acier (1) et cliquer sur Platine (2). Se placer sur le Niveau 1* et dessiner
une platine horizontale, de la forme d’un trapeze, d’'une surface de 21.60 et 19.58 x 2.02 m (environ).
Il faut s’aider des poteaux a chacun des angles pour dessiner son implantation. Valider son esquisse avec
la coche verte v".Dans une vue en coupe, copier I'auvent 20 cm plus bas, en cliquant dessus et ne le
déplacant, avec la touche CTRL enfoncée.

[l b | | | b
(VY N — — =T
| = = 1958—— |

| e Pl — T |1

| =g | — Emprl‘se du auvent 2.02= =7
I ] V7« Bt ot s e e aadl e ES

| ' 21.60 { | .

‘ ; il
Ci-contre, Vue {3D} représente les 2 Vue {3D} du auye#t sans réglage
faces de I'auvent. Il reste a modéliser de I'al I'inclinaison

les 3 tranches repérées par un trait
rouge.Nous pourrons ensuite régler
son inclinaison a I'aide de la Coupe C2
en dwg importée dans la facade Est de
Revit.

=
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Ci-contre, nous avons sélectionné I’
auvent et repositionné sur I'Elévation
Est (fond de plan dwg). —
Nous allons modéliser les pare-soleil
métalliques.

Auvent positionné sur Pare soleil
IlElévation Est

J—

1- Modélisation des Pare-soleil :
Aprés avoir cliqué sur Poutre de I'onglet Structure, il faut Charger la famille de poutre métallique RHS
(En 10219-2), qui correspond au profil du pare-soleil (chemin Structure, Ossature et Acier). Nous
choisirons dans le tableau la section : RHS80x40x2.
Elle sera renommeée RSH240X40X2, avec les dimensions adaptées dans la partie gg¢ométrie de coupe
structurelle.
Tracer cette poutre sur le Niveau 1%, dans le sens de I’auvent qui est visible, lui donner un angle de 45°
et la dupliquer selon la représentation ci-dessous :

La modélisation de l'auvent sera Pare soleil
simplifiee, afin de proposer une Position des pare soleilsa 45°f
implantation en 3D (avec une
structure métallique).

L’ensemble (auvent et pare-soleil)
peut désormais étre repositionné
dans la vue 3D du projet.

Comme indiqué ci-contre,

les longueurs des pare- AN
soleils seront ajustées dans
la vue du Niveau 1%,
Sélectionner les pare-soleils /
un a un et ajuster leur 2 v
longueur du point 1 au point %)

Pare soleil

Pare soleil

-o;4aé!m Pare soleil

2, jusqua la ligne :
d’intersection des auvents a & " ﬁ
45" y& e | Pare soleil
L'auvent sera également & = l°
ajuste a cette ligne. & !

b : Auvent

Nous allons maintenant dupliquer cet ensemble de I'autre c6té de la cour, celui du milieu sera modélisé
par la suite (duplication).




Pour dupliquer . |
'ensemble (1) | L= (cf ] eSS e *Hlf 777777 4
(@uent et |[ LML b 3 N ST
pare-soleil), il || | " e
faut le |
Sélectionner, e T -
cliquer sur || - I —mar e
Symétrie -lF-— |

choisir I'axe, et ; |
cliquer sur I'axe \
central (2), la || ‘:
copie se place | pa_ ' ‘
dans la zone . L |
encadrée (3). i .

ADENDIG| | Fo- e — i )

Pour réaliser I'ensemble, auvent et pare-soleil, dans I’axe de la cour, il faudra dupliquer en rotation un
des deux modélisés précédemment. Voici le résultat :

=
]
=

3- Modélisation des poutres longitudinales et transversales :
Dans cette troisieme et derniére partie, rien de différent de ce qui a été abordé lors de la modélisation
des poutres, hormis les valeurs de décalage du niveau de départ et d’arrivée, qui vont vous permettre de
régler I'inclinaison de la poutre, le cas échéant.

Voici le résultat final : Auvent + pare soleil + poutres

Auvent et pare soleils




Fichier corrigé 3.19.3Les pare- soleils métalliques.rvt
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3.20

La surface topographique

L’objectif de ce chapitre est de modéliser le terrain du projet, sa surface topographique. Nous utiliserons
I'outil afin de modéliser le terrain point par point. Cette méthode tient compte des éventuels dénivelés.

3.20.1

Importation du fond de plan topographique dwg :

Au préalable, il faut désactiver la visibilité du plan de RDC.dwg dans les Catégories importées.Nous
allons importer le fond de plan dwg qui va nous permettre de dessiner la topographie du site. Dans
I’'arborescence du projet, ouvrir le Plan Masse.

s R EBHR-GQ-7-2 £- " 0A -0 R Autodesk Revit 2019 - VERS

Dans I Onglet Architecture  Structure  Acier  Systémes Anncter  Analyser Volumeetsite Collaborer  Vue  Gérer  Complément|
Inserer (1), cliquer s Be®o 8 veq@ @ 2l 3
sur Importer CAO Modifier Lier Lier Lier Annotation Vignette ®HNuage Modélede Ge lmported Importer Insérer . Gérer

Revit IFC CAO DWF T de points coordination clesz CAQ | gbXML 3 partir du fichier les images

(2) Sélectionner = Lier Importer 3

Ouvrir le fichier PLAN DE MASSE topographie formation.dwg, dans le dossier du projet support.
Paramétrer |’Imp0rt8.tl0n VLIE active uniqguement Couleurs: I Positionnement: | Automatique - Centre & centre VI

selon les paramétres
encadrés en rouge), Ci-
contre.

Outils -

Calgues/niveaux: | Tous

w Placer au: |Niveau 0 RDC

I Unités imp.: | métre

Corriger les lignes légérement décalées par rapport 3 [axe

Quyrir

Sélectionner une vue d'orientation

Annuler

Fermer la fenétre avec le message Certains éléments ont été perdus pendant I'importation ... .

Repositionner le fichier dwg importé sur un angle du projet (angle supérieur gauche), afin de faire

correspondre les 2 fichiers.

au fond de plan dwg.
Les points NGF
positionnés.

modélisation(taille

(orange).

Terrain Naturel.

Le projet Revit se superpose
sont
Les altitudes
caractéristiques utiles a la
supérieure) sont reliées par

des courbes de niveaux

Nous allons modéliser le

voirie

voirie

Limite de propriété

voirie

130 ass

Ll | Limite de propriété
S
bis &

Plan de Masse avec fond de plan topographique

ETTN

o
a
Limite de propriété
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Fichier corrigé 3.20.1Importation plan topographique
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3.20.2 Modélisation du terrain naturel
Pour créer un site nivelé, il faut, depuis le niveau Plan Masse, cliquer sur I'onglet Volume et site (1) et
choisir Surface topographique (2).

R = o c R 2 OA B Q ANm Autodesk Revit 2019 - VERSION
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter Analysermaahﬂrer Wue  Geérer  Compl)

s U 80 W O08_RK 4 [

Maodifier Afficher envolume  Volume  Placer Systéme Toit  Mur Surface topographique Fompesant Composant
Pararmetres de lavue  insitu unvolume de mur-rideau desite  deparking
Sélectionner = Volurme conceptuel Modéle par face Modéliser le site

Le niveau 0.00 du projet est rattaché au niveau +4.81 NGF du terrain.

Avant de dessiner votre site, il faut masquer I’'ensemble des éléments modélisés du projet visible sur le
Plan Masse (Masquer le fond de plan dwg, sélection I’ensemble du projet, masquer dans la vue Elément,
puis afficher & nouveau le fond de plan dwg). Ne pas oublier d’étendre la plage de vue sans limite pour le
bas.

Voici la correspondance des niveaux NGF caractéristiques du site et du projet :

Le terrain du projet se trouve sur les 5 N° Altitude NGF Altitude du PROJET
altitudes NGF caractéristiques ci- POINT enm enm
contre. Nous les rattachons aux 1 +3.85 -0.95
niveaux du projet. Ce sont ces niveaux 2 +3.90 -0.90
qui vont nous servir a modéliser le 2 :i-gg :8.23
site. La cotation altimétrigue du : .
projet sera faite en fonction. 5 +4.05 -0.75

6 +4.10 -0.70

Vous vous trouvez sur le niveau Plan Masse (1), dans I'onglet Modifier | Modifier la surface (2), I'outil
Placer un point (3) est actif. Pour la premiére altitude, +3.85 NGF, saisir la valeur -0.96(4), puis cliquer sur
le point de cette altitude (5) sur la zone de travail Dessiner ainsi la courbe de niveau qui passe par ces
points -0.96 (Revit devrait vous dessiner un trapéze vert qui représente la surface a cette altitude).

ReH@-&--8 2-,0A -0 el Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 5.22 Modélisation du terrain naturel - Plan d'étage: Plan Masse
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer  Compléments Twinmotion  Holixa Inside for Revit | Modifier | Modifier la surface
o
Ajuster ~ g — !!l
. K syt &“‘DQ bl =- X|& 31@ @ @ &6 L
3 ¥ e =
Modifier [ ) =% EE o Placer Créer _Simplifier Définir Afficher  Plan
- By tacher - "”* O K *J\ el b Py | o B ] o e imporation™ 1 sunface de référence
Sélectionner = Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier Vue Mesurer Créer1 Surface Qutils Plan de constructior|
Modifier | Modifier la surface Iiﬁm -0.9600 I Elévation absolue ~
Propriétés X fid (30} [i Nweau0RDC | [ Plan Masse X |7 Niveau Ter
390
. 4 Qi 9.9U 3.9
: ' A2

Apres avoir saisi les 4 points a -0.96, Revit devrait vous
dessiner un trapéze vert qui représente la surface plane
a cette altitude, comme indiqué ci-contre :

Poursuivez ainsi la modélisation des autres altitudes du
projet, en vérifiant la saisie dans la case .

A la fin de la modélisation, cliquer sur la coche v* verte
pour la valider.

Pour contrdler son travail, on peut effectuer une coupe
sur terrain pour mesurer la déclivité.
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Pour information :

- On peut déplacer un point afin de couvrir la surface de terrain. C’est notamment le cas de celui qui est a
I"altitude +4.05 qui remonte 1.01 m plus haut.

- Si I'on souhaite ajuster correctement la surface topographique avec les limites de propriété, il faut
Scinder la surface (Volume et site), ce qui permet de découper des parties, et de pouvoir les supprimer.
Les angles seront réajustés en déplacant les points noirs des extrémités.

Voici le résultat obtenu, avec le projet, apres la saisie des points d’altitude :
(Vue Plan de Masse, Vue {3D}et Coupe Longitudinale Cuisine - Réfectoire - Stockage cuisine

s ! 13
- Vue Plan Masse

Vue {3D}

Coupe Longitudinale Cuisine - Réfectoire - Stockage cuisine

Fichier corrigé 5.2.2Modélisation du terrain naturel 1.rvt

Dans notre cas de figure, le site ne dispose plus d’une seule surface de terrain naturel. Toute la surface
extérieure est au méme niveau, et recouverte d’un revétement, soit — 0.70 m par rapport au niveau 0.00
du rez-de-chausseée.

De ce fait, aprés avoir appris a créer une surface topographique, nous allons créer une surface nivelée
avec une altimétrie unique a -0.75 m projet soit 4.05 m NGF. Dans notre cas étudié, cela simplifie la
modélisation. Cette réservation de 0.05 m nous permettra de modéliser soit un revétement de sol
minéral, soit de la terre végeétale sur la parcelle coté rue Algred de Vigny.

En terme de modélisation, c’est la meilleure solution sachant que toute la surface du terrain est au
méme niveau. Revit n’accepte que les terre-pleins a I'intérieur d’une topographie.

Niveau -0.75

Fichier corrigé 3.20.2Modélisation du terrain naturel2.rvt




3.20.3 Le terre-plein
Les terre-pleins permettent de modifier la géométrie du terrain naturel, ils ne peuvent étre créés que sur
des surfaces topographiques. Nous utiliserons cette fonction pour la réalisation des fouilles des
fondations du projet. (batiment Administration pour I’'exemple).

Pour créer un site nivelé, il faut, depuis le niveau Plan Masse :

. , REHG-GR-=-82-FO0A G-0 s Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIAN]
Cliquer sur [I'onglet _ . ‘ : , ,
. Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Collaborer  Wue  Gérer  Compléments
Tome et site (1 o s U 90 ¥ 00 A b
] . g o =
ChOISIr Terre pleln Modifier Afficher envolume  Volume  Placer Systeme Toit  Mur  Sol 1urfacetopcgraph|qu& Composant Composanty Terre-plein
(2) Paramétres delavue” insitu unvolume de mur-rideau desite  deparking

Sélectionner = Wolume conceptuel Modeéle par face Madéliser le site

Il faut créer un nouveau terre-plein. Cliquer sur Modifier le type dans le Panneau Propriétés du Terre-
plein béton 300 mm, le Dupliquer et le renommer Terre-plein - 10 mm(matériau terre).

La composition de ses couches s
est présentée ci-contre. Le

matériau sera la Terre’ avec 1 1 Limite de la couche principale Couches au-dessus 0.0000
cm d7épaisseur (00100 m) g Eiur:iiirigsliaz::::m principale ;irlr::hes en dessous g.m
[l faut paramétrer la
Plage de vue du niveau | [] 3
Mur soubassement (1) :
Cette étape est _ - :
importante afin d’avoir __ j
le meilleur confort de = !
travail, de visibilité. = B oo [ {
ChOiSir : Pruhnd:r de\awesamm e
Décalage haut : W |
0.5000 B i T
Plan de coupe Décalage : -
0.50%0 : | \~/ Espace ‘Administration TN -
Bas :Sans limite " | | [ C |
Profondeur de vue : s — t_] |
Sans limite ‘ ; ‘ A |

Il faut dessiner le terre-plein ou choisir des lignes existantes comme limite. Une fois la fonction du terre-
plein activée, I'onglet Modifier | Créer une limite pour le terre-plein (2) s’ouvre, paramétrer
correctement sa position dans les Contraintes (2), puis cliquer sur I'icbne Choisir de lignes (3) pour
désigner son implantation. Il faut venir choisir les contours des fondations.

ReHa-a-2-2 =2-,0A G8-9 N Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 52.3 Le terre plein - Plan d'étage: Mur soubassement »
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer Vue Gérer Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit | Modifier | Créer une limite pour le tmspleml
A D‘ m e L TN R o, 5
Ly g;‘: = = DL Pl 98 5] » === ¥ IR Ligne de contour /_ - ‘ff?' @ H ,[/

F i o O E o ¥l A

Modifier| [ O == 08 Fidche dtinclinaian: Définir Afficher  Plan  Visionneuse
¥ = LA O im =2 e B E o @ @ F s de réference
Sélectionner ~ Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier Vue  Mesurer  Créer Mode Dessin Plan de construction

Propriétés X [ Plan Masse 7 Longitudina Modifier | Créer une limite pour le terre-plein ement X {4 [20} [} Niveau 0 RDC > Coupe 22 > Longitudinale Adr|

Terre-plein
Terre-plein - 10 mm

3%

Terre-plein ~ Medifier le type

A

Niveau [Mur soubassement ’ .
Décalags par rapport au .. 03000 Cliquer sur le bord de la fondation
Limite de pigce




Réaliser ainsi tout le contour des fondations du batiment administration, comme repéré ci-dessous.
Apreés validation avec la coche vertev'.
Leterre-plein est visible dans une coupe sur le batiment Administation :

1- Plan horizontal de 1 cm
d’épaisseur. R O S
2- Vide vertical entre le sol et la
fondation.

F=——== = == =
| | A
‘ Limite du !erreIpIeln
|
|

Espace A mlplstratlon

=

|

|

J
| C % S— : . :

[ — & = = ! tJj Terre-plein : Terre-plein : Terre-plein - 10 mm
| *% == — ‘ = = -

7

Fichier corrigé 3.20.3Le terre plein 1.rvt

De la méme fagon, vous réaliserez tous les terre-pleins des semelles filantes du batiment.

Fichier corrigé 3.20.3Le terre plein 2.rvt

3.20.4 Lesrevétements de sol extérieurs
Cette étape vient dans la continuité de la création de la topographie du site. Méme si ils seront modifiés
ou réajustés par la suite (avant les phases de rendus), nous allons modéliser les revétements de sol, de
0.05 m d’épaisseur, sur le niveau Voirie / extérieur. lls seront de plusieurs types :
1- revétement asphalte gris foncé fagade principale, pour les parkings.
2- revétement asphalte gris clair, pour les terrains de sport, fagade arriére.
3- revétement paysager (écorces de résineux coloris rouge et brun, et graviers clairs), facade
Nord Administration - salles d’activités.

[l faudra créer les matériaux :
- asphalte gris foncé, asphalte gris clair,écorces résineux et graviers clairs.

Pour la réalisation du revétement paysager, il faudra observer son tracé sur la photo satellite, la
modélisation sera effectuée avec les outils splines, lignes et choisir des lignes, avec des choix de
matériaux avec le Navigateur de ressources.
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Voici une vue d’ensemble du projet avec les revétements de sol extérieurs :

Revétements de sol
extérieurs

Fichier corrigé 3.20.4Les revétements de sol extérieurs.rvt

3.21  Insertion de composant de site, de parking et d’objets 3D

L’objectif de ce chapitre est de savoir insérer des objets 3D ou 2D appelés composants de site ou objets
3D de la bibliothéque intégrée au logiciel.

3.21.1 Composant de site : plantes, personnages, véhicules
Les composants de site sont des composants spécifiques comme les plantes, les arbres, les bornes
incendie, les personnages et les véhicules.

4 FD" ¥ Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANT|

Dans I’Onglet VOIume et Slte (1)’ Cllquer sur Composant Ana\yserl Wolume et site I Collaborer  Wue  Gérer  Compléments  Twinme|
de site(2), et quand le message indique qu’Aucune (=] 1 N 2 Q il B
famllle Slte n,eSt Chargée dans Ie projet| Cllquer sur Ou' Toit  Mur 5ol Surface topographiquejComposant Fomposant Terre-plein  Scing|
pour Charger la famille. e _fiepeking -

E par face Modeéliser le site H

Les composants de site se trouvent dans les dossiers :
- France / Plantes : Arbre et plantes
- France / Site : Véhicules, portails, panneaus, ...
- France / RPC : Voitures, ordinateur et personnages

Il faut se placer sur le niveau Plan Masse, choisir I'arbre RPC Arbre — Conifére et dans le Panneau
Propriétés choisir le Cyprés d’ltalie — 5.0 metres, par exemple. Cet arbre sera implanté sur le niveau
Voirie / extérieur. Placer ces arbres selon I'implantation proposée ci-dessous, avec des Cypres de
diametres 5 métres (1) ou 3 metres (2), par duplication.

\ a4.TU




Vous pouvez placer de la méme facon, d’autres plantes pour arborer I'espace paysager du projet au
Nord, la bande verte au Sud et les jardinieres facades Ouest et Est. Il est toujours utile de contrdler son
travail dans la vue {3D}.
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Voici une proposition d’aménagement de I'espace paysager, fagade Nord du projet, en Vue {3D}:

De la méme facgon, on peut placer des personnages et d’autres objets RPC, qui sont des objets qui ont un
contenu photo réaliste (texture).

Fichier corrigé 3.20.1Composant de site.rvt

3.20.2 Composant de parking
Les composants de parking contiennent les tracés des emplacements pour les véhicules. Pour les placer
sur la modélisation, nous allons modifier I'implantation du Sol Asphalte gris foncé, jusqu’au trottoir.

Depuis le niveau Voirie / extérieur, il faut sélectionner le Sol Asphalte gris foncé, cliquer sur Modifier la
limite et la superposer avec celle du trottoir.Placer ensuite les emplacements de parking que nous
trouvons dans I'onglet Volume et site, icbne Composant de parking.Les dimensions des emplacements
seront modifiées afin de respecter les dimensions réglementaires (PMR).

Information :
- La bande chaussée est accessible depuis Composant, Site et Parking, dans I’'onglet Architecture.
- Pour faire tourner sur lui-méme un composant, appuyer sur la barre ESPACE du clavier.

Voici le résultat sur le Plan Masse :

Plan Masse

Voici le résultat sur un rendu de la Vue {3D} :
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Fichier corrigé 3.20.2Composants de parking.rvt
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3.20.3 Les objets 3D

Nous abordons ici les composants de Mobilieret Sanitaires intégrés Tables
a Revit. Par exemple, les mobiliers sont accessibles depuis le salon - Salle @ manger

, . e , Salon
répertoire Mobilier dans France. Ils sont classés dans 20 < —
N . T alle de classe - Biblicthéque
catégories, comme indiqués ci-contre. Salle de bains
Salle d'attente
Pour les intégrer au projet, il faut retenir 4 principes : Restauration collective
1- Se placer sur le niveau d’'implantation avant de positionner Rangement
y e Z . . s Mobilier modulaire
I’'objet 3D (déplacable aussi depuis le Panneau Propriétes). L :
. . R aboratoire
2- Tous ces objets 3D pivotent sur eux-mémes en appuyant Hépital
sur la barre ESPACE du clavier. Extérieur
3- Les objets 3D sont positionnés dans le plan avec des Dressing
cotations temporaires bleues, afin d’ajuster leurs positions. Cuisine
.. s S n . - . Cloisons mobiles
4- Utiliser I'outil Réseau pour dupliquer en série les objets 3D. Charmbre
Chaises et Fauteuils
Les sanitaires sont dans le répertoire Appareils sanitaires, dans Canapés
France. lls sont classés en 8 catégories. Bureau

Meocessoires

[l ne vous reste plus qu’a placer les objets 3D liés aux fonctions des différents espaces du projet (tables,
chaises, bureaux, rangements, mobiliers de restauration collective, sanitaires, ...).

. . .. . EHiE-&-q7 - -2 0 A o
Pour illustrer notre didacticiel, nous allons implanter les R : = _ ‘

. . . . Architecture | Structure Am:Systemes Ins
Sanitaires Filles et Garg(_)ns en affichant le fond 'de plan o G O B =T
RDC.dwg. Nous les implanterons en fonction du e 1 = o [FT Composent]] £ pistona
cloisonnement. Dans l'onglet Architecture (1), cliquer sur ) [ r

Sélectionner =

Composant (2) et Placer un composant (3).

@ Créer in situ 3

Propriétés

Si le menu déroulant (triangle noir) du Panneau Propriétés ne propose pas le composant recherché, il
faut alors Charger la famille (onglet Modifier | Placer Composant) dans WC — Bidets — Urinoirs.

Dans la fenétre Charger la famille

v e B8 X B owes -

(1), le répertoire WC — Bidets — =N | —

] p | WC suspendu - 04 14/03/2018 22:26 Famille Autodesk Revit 600 Ko

H H . ] WC suspendu - 03 14/03/20182226  Famille Autodesk Revit 548 Ko
Urinoirs (2) est ouvert. Choisir la = oy s Famile ook Rt ke ’~

. N , . j 14/03/2018 22:26 Famille Autodesk Revit 336 Ko ';
f " WC 3 14/03/2018 22:26 Famille Autodesk Revit 416Ko A
amille a reservoir ( ) . Ly 14/03/201822:26  Famille Au 384Ko

14/03/2018 22:26 Famille Au
14/03/2018 2226
14/03/2018 22:26
14/03/2018 22:27
14/03/2018 22.26
14/03/2018 22:26
14/02/2018 22:26.
14/03/2018 22:26 evit
14/03/2018 22:26 k Revit 392 Ko

al
s i
r i
14/03/2018 22:26. k Revit 452 Ko K 5
encharge (“.rfa, *.adsk) ha

T2 Ko

384Ke
996 Ko
276 Ko

404 Ko
332Ko
452Ke
36Ke

L’Apercu (4) votre choix et cliquer
sur Ouvrir (5) pour importer cette d
famille Revit .rfa dans votre projet.
Celle-ci, comme les autres, sera
intégrée définitivement dans votre
fichier .rvt. R

Vous pouvez insérer le WC & réservoir (1) dans I’espace Sanitaires
Filles, adossé & la cloison. Utiliser la cotation temporaire et la
barre ESPACE du clavier pour I'ajuster.

POZ /€8 dd

Pour information, les sanitaires sont décrits dans le CCTP : PE15
LOT 06 PLOMBERIE CHAUFFAGE
03 APPAREILS SANITAIRES- NOMENCLATURE
DES OUVRAGES.
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Nous allons dupliquer avec I'outil Réseau ce sanitaire, dans les Sanitaires Filles.
- Tracer un plan de référence (1) au milieu de la derniére cabine.

- Sélectionner le sanitaire (2).

- Choisir I'outil Réseau et saisir la valeur 6 pour le nombre d’éléments et Dernier pour le déplacement. La
case Regrouper et Associer est cochée par défaut, I'ensemble dupliqué sera un groupe.

- Cliquer sur la position du premier sanitaire en 3 puis sur la position du dernier sanitaire en 4.

La fenétre 5 affiche le nombre d’éléments dupliqués, ce nombre est ajustable. Valider son travail avec la
touche ENTREE du clavier. Les 6 sanitaires sont désormais créés, comme indiqué ci-dessous :

P58

31204
/«4

(o 7.0

- o
S I
= 0 2
[ol BT ]
710 930 70

Pour dupliquer 3 sanitaires

Filles vers les sanitaires
Gargons :

Avant

- Tracer un plan de

référence (1) au milieu de
la cloison qui les sépare.
Sélectionner les 3
sanitaires (2) depuis la
gauche, avec la touche
CTRL du clavier enfoncée.

- Choisir I'outil Symétrie —
Choisir I'Axe(3).

- Cliquer sur le plan de
référence(1).

Aprés

Les 3 sanitaires sont
dupliqués.

- Q[EE] P - s

5} Plan Masse izt {30}

[} Niveau 0RDC X (¥ Coupe 10

0 |

Autodesk Rewit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 5.3.3Les objets

rer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue ﬁvarm“enti

O AL =i uin & — |: &
N = &Pl = U= S
R T = sa 0l £ -
B |+ ST -
X Ve haaxsy
Maodifier Yue Mesurer Créer
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Information :

- Vérifier la hauteur des lavabos grace a des coupes locales, ils s'implantent sans décalage sur le niveau.

- Tous les mobiliers spécifiques comme les équipements de la cuisine industrielle et les salles d’activité
peuvent étre téléchargés par la suite sur les sites de ressources de composants BIM.

- Il faut fréquemment dupliquer les mobiliers paramétriques afin de les adapter aux prescriptions du projet.

Voici les extraits de plans des espaces aménageés avec la bibliothéque de composants de Revit :

B "‘ ‘ | |4 \(C>\T'¢

-~

Fichier corrigé 3.20.3Les objets 3D.rvt
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Fichier corrigé 3.20.4 Les revétements de sol extérieurs.rvt
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4  LES PHASES D’AJUSTEMENT DU PROJET

Au cours de ce chapitre, vous allez contrdler votre projet. Vous apporterez des modifications et vous le
completerez sur les différents points relevés. Ce chapitre se présente sous forme d'exercices ou les
modifications sont localisées et les méthodes sont proposées.

4.1 Ajustements modélisation

I | 1- MODIFICATION A EFFECTUER

- Vérifier la jonction des cloisons intérieures du projet avec la sous face de
la dalle supérieure.

METHODE DE TRAVAIL
- Modifiez la valeur du décalage supérieur ou de la hauteur non contrainte
de la cloison.

2 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Créer une ouverture, sans porte, entre I'entrée du réfectoire et le SAS
local TGBT (avec un cadre).

METHODE DE TRAVAIL
- Insérer une ouverture libre (famille Ouvertures libres dans Portes) dans le
mur repéré en rouge.

3 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Supprimer les 2 passages des deux murs et insérer des ouvertures libres,
avec un cadre en bois.

-~ o METHODE DE TRAVAIL
i 11— > - - Assembler les murs entre eux et insérer des ouvertures libres (famille
Ouvertures libres dans Portes) dans les murs repérés en rouge.

o 4 - MODIFICATION A EFFECTUER
y - Créer une zone de terre-plein dans les vides sanitaires pour retrouver le
/ sol naturel au niveau Voirie / extérieur a -0.70.

METHODE DE TRAVAIL
7‘ ‘ ‘ - Modéliser un terre-plein positif de 0.05 m dans les vides sanitaires sur la

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ topographie.

5 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Créer une zone de terre-plein sous I’espace central de la cour, pour porter
le dallage.

METHODE DE TRAVAIL
- Modéliser un terre-plein positif de 0.49 m entre le dallage de la cour et la
—— | topographie.

_acombler y ||

|
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N 6 - MODIFICATION A EFFECTUER

e - Contr6ler et modifier les contraintes supérieures des batiments Cuisine et
Réfectoire.

j 4% METHODE DE TRAVAIL

== ————— | - Comparer les hauteurs des batiments avec les fichiers en dwg et modifier

I IMLETT T | sinécessaire les contraintes supérieures.

7 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Contrdler et modifier les contraintes supérieures des batiments Salles
d’Activités et Administration (hauteur des acrotéres différentes).

L

METHODE DE TRAVAIL
- Comparer les hauteurs des batiments avec les fichiers en dwg et modifier
si nécessaire les contraintes supérieures.

8 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Modéliser des garde-corps sur le pourtour de la terrasse du 1* étage, et
vérifier la hauteur des acrotéres.

METHODE DE TRAVAIL
- Esquisser une trajectoire des garde-corps en suivant les murs d’acrotéres
de laterrasse du 1* étage. Changer la hauteur des garde-corps et de pose.

9 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Modéliser des garde-corps sur le pourtour de la terrasse du 1* étage, et
vérifier la hauteur des acrotéres.

METHODE DE TRAVAIL
- Esquisser une trajectoire de garde-corps en suivant les murs d’acroteres
de laterrasse du 1* étage. Changer la hauteur des garde-corps et de pose.

10 - MODIFICATION A EFFECTUER
- Modéliser un mur porteur pour refermer le volume de I'ascenseur. Il
accueillera une cage d’ascenseur de Revit.

METHODE DE TRAVAIL
- Modéliser le Mur de base M7 BA 16 + platre manquant, sur les deux niveaux
du projet, en modifiant les trémies, et en insérant la cage d’ascenseur.

Tous ces ajustements de la modélisation sont intégrés dans le fichier corrigé. Selon le niveau de précision
et de développement de la maquette, on peut toujours la faire évoluer. Cependant, cela reste contre-
productif de pousser le niveau de détail trop loin, ce qui incombe ensuite aux plans d’exécution2D ; en
cas de modifications de solutions constructives, le temps de travail s’en trouve d’autant plus rallongé.

Fichier corrigé 4.1Ajustements modélisation.rvt




4.2 Ajustements matériaux

Au cours de ce chapitre, nous allons affiner I'affectation des matériaux aux composants créés, selon les
prescriptions du CCTP, et également pour le rendu. Vous apporterez des modifications et vous le
completerez sur les différents points relevés.

Ce chapitre se présente sous forme d'exercices ou les modifications sont localisées et les méthodes sont
proposées.

L E S M E N U I S ERI E S E X TERI EURE S
Cliquer sur Modifier le type de la menuiserie et dans la rubrique Matériaux et finitions, choisir
Aluminium laqué blanc pour : Tapées, Poignée, Fenétre et Appui. Le Navigateur de matériaux s’ouvre en
cliguant sur le bouton de sous-menu qui est au bout de chaque ligne (petit carré avec 3 points).

L E S P L A N E L L E S D E R I V E
Pour toutes les solutions de chainages qui intégrent des planelles de rive, il faut choisir le matériau Blocs
de béton manufacturés, si ce n’est pas déja fait.

BETON ARME DES ELEMENTS DE STRUCTURE
Affecter le matériau Béton, coulé sur place pour les chainages, les dalles de compression, plancher dalle
plein, les acroteres et fondations du projet.

L > E N D U I T D E F A C A D E D U R + 1
Pour I'ajustement de I'enduit de fagade, il faut distinguer deux choses :
- La couleur de I'apercu dans la fenétre de travail, dans le style visuel Couleurs uniformes :
La teinte est déterminée dans I'onglet Graphiques du matériau Magonnerie — Enduit. Dans la
rubrigue Ombrage, la couleur est RGB 245 228 177.
- L’apparence du rendu :Il faut commencer par dupliquer le matériau Magonnerie — Enduit
dans le Navigateur de matériau et le renommer : Magonnerie — Enduit ton pierre.
Dans le Navigateur de matériaux (1), de Magonnerie — Enduit ton pierre (2), ouvrir I'onglet
Apparence (3). Copier sur le symbole des doubles feuilles pour dupliquer la texture et la renommer
Extérieur lisse — ton pierre (4), avec la Couleur RGB245 228 177. Cliquer surAppliqueret OK (7).
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Mavigateur de matériaux - Magonnerie - Enduit teinte ton pierre I 1

3 7

h . 2
|.-?ec-‘:erche.-' Q | Identité = Graphiques I Apparence h

Matériaux du projet: Tout V> E

Mom -

Logo - Bleu

d 2

Lucarne de volume par défaut

I}

0

*
| e Extérieur lisse - ton pierre E‘.ﬁ

,_

Magonnerie - Béton H

Magonnerie - Béton coulé sur place

Magonnerie - Enduit 2

Magonnerie - Enduit teinte ton pierre

|

=

|

P
r-."“

Magonnerie - Isolant

Magonnerie - Voile BA

Matériau du rendu 0-0-0

IEEE

r@-B8 <«

& 5

¥ Informations
| Mom | Extérieur lisse - ton pierre |
Description |Images avec la permission de Precast/Prestressed Concrete Insti...
Mots-clés | mu r_,pia\éc; nj@i;plﬁtre,_S:uc,f.extu re, _c-i.m ent, Ma_gpnner-i'e,_.be:'.cor_'l,i"u"i 'até.: 5
¥ Béton
@ [ oo wosoise i3
Mastic | Aucun e

P Relief de finition
P | Altération

¥ | | Teinte

E Annuler Appliquer [
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Il faudra penser a affecter ce nouveau matériau pour I’enduit de facade a tous les murs du projet, en RDC
(murs et chainages).
En utilisant la méme méthode de travail, vous ajusterez la teinte des éléments de structure du
R+1 :(Murs, chainage et acrotéres). Voici un exemple avec le Mur M1 :

- Dupliquer et renommer le mur de I'étage M1 :

M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 devient M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10.

- Créer le matériau Magonnerie — Enduit teinte ocre rouge moyen.

- Attribuer la teinte RGB 1468484 au matériau (onglets Graphiques et Apparence).

- Nom dans la case information : Extérieur lisse - ton ocre rouge moyen.

Voici, laméme Vue {3D}, avec le style visuel Couleurs uniformes (1) et avec le mode Rendu (2) :

4 g/ 77*7

Cette méthode est fastidieuse mais logique dans Iutilisation du BIM.
Aussi, la fagon la plus simple d’appliquer une couleur & un composant est d’utiliser I'outil Peindre, vu
dans les chapitres précédents.

L E S M ENWUI SERIES I NTERIEURES
Nous procéderons de la méme fagon que pour les menuiseries extérieures, en modifiant les matériaux
dans Matériaux et finitions du composant. Les huisseries sont en bois ou en métal (PE9).

LES REVETEMENTS DE SOL : CARRELAGE
Nous allons affiner I'affectation des matériaux de revétement de sol dans les différents espaces du
projet, selon la répartition suivante :

1- Carrelage gré cérame ton beige clair: RDC (accessible au public sauf salle de réunion, dgt).

2- Carrelage gré cérame ton gris foncé : RDC (stockage, TGBT, Sas).

3- Carrelage gré cérame ton gris clair : RDC (parvis entrée et entrée réfectoire).

4- Sol souple vinylique en Ié ton bleu clair (locaux secs salle de réunion, salle de repos, rgt étage).

5- Sol souple vinylique en Ié ton gris clair (vestiaires H et F, sanitaires G et F, local ménage,

cumulus, dgt).
6- Carrelage gré cérame ton blanc : RDC (cuisine).

Nous identifierons les revétements de sol avec I'indice du matériau Pn (n de 1 a 6), et il faudra modifier
les esquisses des planchers afin de leur attribuer le bon matériau de sol.

Regardons en détail le sol Plancher P1 Chape 5 + carrelage 2, en carrelage gré cérame ton beige clair.
Nous allons ajuster la texture du carrelage avec la bonne teinte et le calepinage des carreaux (40 x 40)

Pour cela sélectionner le sol dans I'entrée du projet soit a I'aide d’une coupe soit en survolant sa limite
en plan tout en appuyant sur la touche tabulation du clavier pour le sélectionner.
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Apres avoir sélectionné le plancher
P1 et avoir cliqgué sur Modifier le
type, la fenétre  Modifier
I'assemblage (1) du Plancher P1
Chape 5 + carrelage (2) s’ouvre.
Pour ajuster le carrelage afin
d’obtenir le Carrelage beige clair
(3), cliquer sur le bouton de sous
menu (4) des matériaux.

Modifier \‘assEmbIageI

Famille: o
Type:

Plancher P1 Chape 5 + carrelage 2 2

Epaisseur totale: T.0700 (Par defan
Résistance (R): 0.0654 (m2-K) /W
Masse thermigue:  7.05k3K
Couches 3 4
Fenction Matériau Epaisseur | Retournements | Matériau structurel | Variab
1 |Finition 2 [3] Carrelage beige clair J§...§0.0200 ]
2 |Limite de la couche princ:Couches au-dessus 0.0000
3 |Finition 1[4] Chape ciment 0.0500 O O
4 |Limite de la couche princ: Couches en dessous 0.0000
< 2>

En bas de la fenétre Navigateur de
matériaux, cliquer sur I'icbne Créer
un matériau (ci-contre). Nommer-
le Carrelage beige clair.

K
Etancheité bi-couche technique

| J Faus-plafond - Trame 600 x 600

¥ Premier plan
Metif <Aucun>

(&L T1I[TI 8 RGB 120 120 120

E7

reer un matériau

Ecjg Dupliquer le matériau sélectionné !

¥ Arriére-plan

<«

Dans I'onglet Graphiques, indiquer la Couleur RGB 234 215 194 (dans Ombrage). C'est la teinte de
surface que I’on voit en plan et dans le style visuel Couleurs uniformes.

Afin d’affecter un matériau (texture) d’Autodesk a votre nouveau
matériau, cliquer sur le Navigateur de ressources.

(thermique, masse,

Brique. commune

Carrelage beige clair
g 9

ERN=E =]

=1

<<

Dans la fenétre du Navigateur de ressources (1), taper carrelage (2) dans la zone Rechercher. Choisir le
Carrelage Carrés 6 pro — Beige (3). Il appartient aux bibliothéques de Ressources physiques Autodesk

..) (4)et d’apparences (texture) (5). Cliquer sur I'icbne d’association (6) afin
d’associer cette texture a votre matériau. Fermer votre fenétre.

X

2 | P |

1
d'apparences: Cé Carrelage
Résuttats de la recherche pour “carrelage”
Ressources du document Nem de la ressource Aspect
1 Ressources physiques Autodesk | A o
vl Céramique L, Carrés 2 po - Beige Apparence
Tl Carreaux
Tia Camrelage ; Canrés 6 po - Beige 3 Apparence
(] Bibliothéque d*apparences 5 f] | e
v Céramique | j Qctogones 6 po - Bleu-iceberg Apparence
Tl Carreaux e
T Carrelage | ? Carrés 3 po - Blanc Apparence
Tin Divers =
= fome
* T Planchers [ j Octogones 2 po - Blanc Apparence

< Type  Catégorie

Céra.,  Céramique: Carrelage

Céra..  Céramique: Carrelage
Céra..  Céramique: Carrelage
Céra...

Céramique: Carrelage

Céra..,

Céramique: Carrelage

Dans la fenétre Navigateur de matériaux (1), sélectionner votre matériau Carrelage beige clair (2), dans

I'onglet Apparences (3), dupliquer (4) la texture actuelle afin de la conserver. Renseigner enfin dans les
zones Informations (5) et Céramique (6).

FUTTMAUUIT REVIU ZUZZ T DTIVITIRUDTE I CUT ILM\JL\\_’NUIIIIPI \v) Lll.r.l.ll

Faytc ZuUo




INavigateur de matériauxl— Carrelage beige clair [4 >
| 1 Q-| Identité | Graphiques IApparenceI ;

Matériaux du projet: Tout « 0 i=- 0

=T e Carrés 6 po - beige clair
Mom e
| | Bois - Pin
Brique, commune 2 D
Carrelage beige clair s = 5
MNem |Carrés & po - beige clair b
Carrelage blanc brillant = e ik

Description | Carrelage carré 6" beige clair

X i Mots-clés | carré, mosaique,salle de bain,intérieur, planchers,céramique, be... |
Carrelage gris clair

WV Ceramique
Carrelage gris fonceé Type  Céramique -
Couleur [RGB 234 214 194 i b
Céramique - Blanc Finition | Satiné - |

NaaaE
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Nous venons de définir la texture du carrelage, avec la teinte beige, de notre matériau du revétement de
sol. Il nous reste a ajuster le calepinage afin d’avoir les dimensions 40 x 40.

Dans Motif de relief, cliquer sur I'image utilisée a cet effet pour le
carrelage. Nous allons ajuster ses dimensions a la taille du carreau.

¥ /| Motif de relief

Image

TileSquareBump.png
Quantité

1,00

Dans la fenétre Editeur de texture (1)qui s’ouvre, nous avons sa
représentation en plan avec ses dimensions (2). La source du
fichier d’origine est indiquée (3). Dans Echelle(4), saisir les
valeurs 80.00 cm et 80.00 cm qgi sont liées. Enfin, cliquer sur
Terminer(5) pour valider le travail.

De retour dans la fenétre Navigateur de matériau, cliquer sur
Appligueret OK.

Voici le rendu
avec
I’ajustement
de la texture
du
carrelage40
cm x 40cm:

80,00 cm

Source TileSquarcBump.png 3

[ Image

Luminosité

Inverser I'mage

¥ Transformations

Lier les transformations de texture

¥ Position

Décalage 0,00 cm
4
Rotation

v Echelle
Taille échantillen 80,00 cm
80,00 cm

< Largeur
=

Hauteur

¥ Répéter
Horizontal | Mosaique

Verticale | Mosaique

5

On peut aussi appliquer une texture personnelle, en
cliquant sur le nom de la précédente et en indiquant le
chemin de la nouvelle. Il est préférable de I'inclure dans
le dossier du projet (Si le dossier est déplaceé, le chemin
pour la télécharger change et Revit ne I'affichera pas). Il
faudra redéfinir sa position.

Pour générer une vue 3D Caméra avec son rendu:

Cette méthode de travail est valable avec toutes les autres textures, originaires de Revit Autodesk.

On peut proposer une variante avec un parquet bois : Plancher P1 Chape 5 + parquet 2, avec une texture
Finishes.Flooring.Wood.Parquet.1.jpgde Revit (du parquet — brun). Il faudra réduire la réflexivité.

- Se placer sur le Niveau 0 RDC.
- Choisir dans I'onglet Vue (1), puis Vue 3D (2), Caméra (3).

champ de vision, la direction du point de vue.

- Cliquer sur le plan pour placer la caméra et une deuxiéme fois pour orienter le

- Ouvrir la Vue générée par la Caméra : Vue 3D1 dans I'arborescence du projet.
- Afficher la vue avec le style visuel Couleurs uniformes, Niveau de détail : Eleve.

artificielles. Cliquer sur le bouton Rendu.

Fichier corrigé

4.2Ajustements

Les Vues 3D seront abordées en détail dans le chapitre sur la documentation du projet.

Collabarer er  Com

Autodesk it 2019 - Vi

e B

Ld

Vue
30

@ Vue 3D par défaut
o 3

Coupe Repére

09 visie virtuelie
d

- Afficher la boite de dialogue de rendu (Icone dans la barre des outils de visualisation), et lancer le rendu
avec une résolution imprimante de 300 ppp, avec des Conditions d’éclairage soleil et lumiéres

matériaux.rvt
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5- LES SITES DE RESSOURCES DE COMPOSANTS BIM

Dans ce chapitre, vous allez découvrir 3 sites de ressources en ligne, vous permettant d'intégrer a votre
projet les produits réels des fabricants industriels. Ces objets bim répondent & I'objectif du BIM
d’intégrer dans une maquette numeérique les informations modélisées du batiment.

Vous augmenterez le niveau de détail de la maquette BIM du niveau 2 avec des composants génériques
vers le niveau 3 avec des composants professionnels qui traduisent les prescriptions des pieces écrites.

51 Le site polantis — bimobject : Insertion d’'un exutoire de fumée
Le site polantis nécessite une inscription pour étre membre et avoir accés aux nombreuses bibliotheques
disponibles. L’acces aux composants se fait soit par fabriquant soit par objet.

¥ oolantis imotyect

: || & S'IDENTIFIER

Le site est accessible a I'adresse internet: https://www.polantis.com/fr/

L’inscription au site se fait a partir du bouton
S’IDENTIFIER, puis créer un compte.

4

Nous contacter

For manufacturers

g_,go_la nti

# Polantis Home

= Marketplace

3 Galerie

i= All Categories

& All Brands

L’accés aux objets BIM peut se faire depuis I'icone du menu(1), soit par les
catégories, soit par les fabricants (2).
La zone Chercher, en haut de I’écran, permet d’affiner sa recherche.
On peut également accéder a des bibliotheques :
- d’objets 3D générique, classée par Types et Collections (Véhicules,
personnages, mobiliers, bateauy, ...).

@ Generic objects

- de fournitures (mobiliers).

% Furniture

+ Plants - de plantes 3D
Fabrican;s
BOLIVet' ?Il:d{‘ ::E @HBRICARD @ Muraspec Suflon EBARRISOL
pwtion fou oS Creating healthy spaces LAUDESCHER oo
Catégories > \ /@ . 3\ / \ / @ é\ [Q:) ﬁ) o%\ ‘ )
(NN \ )\ S N7 N\ \
Furniture Doors Windows Sanitary Plonts Walls Lighting Materials Gates Kitchen Flooring

Pour illustrer I'utilisation du site polantis, nous allons télécharger la fenétre de toit, pour I'éclairage et le
désenfumage de la cage d’escalier (PE25 — article 2 — éclairement).

TELECHARTGTEHR L’ O0OBJET 3 D S UR L E S 1 TE
- Dans la zone Chercher, taper le mot « désenfumage » et cliquer sur la loupe.
- Dans la page qui affiche les résultats, cliquer sur I'objet 3D (1), la fenétre coupole exutoire
désenfumage électrique, ou cocher la caseliée (2) et sur Télécharger (fenétre en bas a droite).
- Nous choisissons de cliquer sur I’'objet 3D afin de voir les possibilités de téléchargement.

S VELUX | 2 @ Kingspan o Kingspan o Kingspan =

) >

KingE:[:)an

-

Centrale de Fenétre-coupole Ecobac 160 PN TC Ecovision Ecobac DV 110 pour
désenfumage TRZ plus exutoire de volte
22 CONFORT désenfumage

électrique (CSP)
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Polantis affiche la fiche du produit avec des visuels (1) de la fenétre de toit VELUX. On a la possibilité de
se rendre sur le site du fabricant (2), de télécharger son Catalogue (3) et enfin de télécharger I'objet 3D
(4) selon différents formats. Cliquer sur I'icdne de téléchargement.

Fenétre-coupole exutoire de désenfumage
électrique (CSP) 3

4 Télecharger l'objet (.c:talogue 1 Jz I
2 Site du fabricant Paramétres

\ |
Dans la fenétre qui permet 1 m

d’accéder au téléchargement de
I’'objet 3D (1), plusieurs formats
(3) sont disponibles, propres a
chaque logiciel, dont celui de 2
Revit (3). Cliquer sur Télécharger
(4) pour récupérer dans votre

dossier téléchargement la famille ‘

Revit en rfa Demander un autre format

Fenétre-coupole exutoire de désenfumage électrique (CSP)

Sélectionnez le format souhaité et cliquez sur le bouton de téléchargement

M AJR]| @

ARCHICAD AutoCAD | Revit JSketchup

L’objet 3D s’enregistre sous deux noms : roof-windowsveluxcspisd.rfa et roof-windowsveluxcspisdfr.rfa.

[l faut commencer par importer votre nouvelle famille .rfa dans le projet. il doit étre ouvert pour insérer
I'objet 3D :
- Dans Revit, avec votre projet ouvert, depuis le Menu Fichier, ouvrir le fichier roof-
windowsveluxcspisd.rfaqui se trouve dans le répertoire Familles de la formation.
- Une fois Revit ouvert avec la famille du VELUX, cliquer sur Charger dans le projet et fermer (1).

Votre VELUX s’ouvre automatiquement dans votre projet, il ] Vi =
est visible dans le Panneau Propriétés. 2.
Si vous ouvrez la famille VELUX depuis I'explorateur de | | £ By Affcher ] él'll
windows, Revit s’ouvre une deuxiéme fois et le projet initial | |penr & 50 el charger dane 1
ne sera pas trouvé. leprojet  fle projet et fermer

Plan de construction Editeur de familles

Propriétés X

Le VELUX roof-winndowsveluxcspisdfr (1) existe en deux
dimensions 1000x1000 et 1200x1200 (2). Cet Objet 3D ne s'intégre roof-windowsvelucspisdr

qu'a un toit de base, et non a un plancher. Nous choisirons le 9 (5 e IO HIOKS) 1
modéle 1000 x 1000 avec une dimension intérieure de 0.992 m.

1.50m x 2.15m
1b 1.80m x 2.15m
‘ﬁf lHFE VELUX 3a1.80mx2.15m
‘ ‘ ‘ ‘ 1 00 0 X 1 0 00 Q, roof-windowsveluxcspisdfr 2
L 0.992 L CSP size 1000x1000 (100100)
1 i CSP size 120051200 (120120)

Nousadapterons la toiture terrasse du projet afin d’insérer le VELUX
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Ci-dessous, le détail technique d’implantation du VELUX sur la toiture terrasse, issu du document
« brochure-solutionspourtoits-plats-2018.original » (répertoire ressources de la formation).Les rehausses

joueront le rble des acrotéres pour arréter I'isolation thermique et I’étanchéité de la toiture.

Plaguette ou feuillard
pour fixation mécanique

Membrane PVC

Isolation - | - Isolation

/ . 90 mm \
\ "y w» oy
Pare-vapeur | i - - Pare-vapeur

Bois/bac acier - | i - Support béton

Chevétre eventuel -

s Réhausse costiére ZCE

Détail technique du fabricant Fenétre électrique

Résine liquide & froid

Membrane bitumineuse

Voici les étapes a suivre pour intégrer I'objet BIM dans le projet :

1- Modéliser une toiture de base sans pente a I'endroit ou le velux s'implantera. Seul le toit accepte

cet objet, on parle de composant héte. Ce sera un carré de 1.18 mde coteé.

- Dans I'onglet Architecture (1), sélectionner Toit (2) puis

Toit par tracé (3).

ReHG &7 -G a-Fs0A G o] 5E -
T Architecture |

s 1Q J 1] QFQQ ) Emprise du Toit

Structure  Acier  Systérmes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et

Modifier Mur Porte Fenétre Composant  Poteau | loit |Plafond  Sol Systéme
v M T - T de mur-rideau

Sélectionner = 3 FToitpartracé _
- Dupliquer le toit existant de 200 mm et en créer un de 1

mm d’épaisseur.

- Tracer I'Emprise du Toit, comme indiqué a droite, avec les

outils de dessin (rectangle), sur Niveau Toiture fini R+1,
avec 1n décalage inférieur de 0.176 m. Le positionner au
centre de la toiture terrasse.

=
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Avant de valider I'Esquisse avec la coche vertev’,
sélectionner chaque ligne d’esquisse a coté du symbole
d’inclinaison de pente et saisir une pente nulle de 0 degré
(2). Cela permettra d’avoir un toit plat. Valider ’'Esquisse.

e 000 | @

Refuser d’attacher les murs au toit.

1|EI

[7] i
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2- Insérer le VELUX sur le toit, depuis la Vue {3D}. Pour cela masquer temporairement la toiture
terrasse en demi-cercle existante, afin de laisser apparaitre le toit plat modélisé a I’étape précédent.

L’arborescence du projet contient dans le dossier Familles toutes les familles.rfa du projet.

Dans le dossier Familles, ouvrir Fenétres (1), vous retrouvez la fenétre CSP size 1000x1000 (2). Cliquer

dessus et sans relacher le clic gauche, la faire glisser le toit plat (3), cliquer pour la positionner. Vous

ajusterez la position du VELUX sur le centre du toit plat en vous aidant de coupes perpendiculaires, les 2

éléments se superposent.

Arborescence du projet - 5.1 polantis bimobject
@ Environnement ~
[ Equipement spécialisé

- Escalier
1
- 1 Vantail - Droit
1. PF 1 Vantail - Droite

PF 2 vantaux + 2 fixés - Droits
-~ PF 2 Vantaux - Droits

roof-windowsveluxcspisdfr
CSP size 1000x1000 (100100)
Feize 1200x1200 0120

-~ WT-1 panneau
[#-- Fondations
- Gaine

4 Gaine flexible

B -

Coupe du VELUX avec les -
profils de la toiture a modifier. e
Créer les planchers : = .
1- étanchéité 6 +isolant 12+ | [ " lowmmem

étanchéité 6. e s
2- Dalle ba 20 cm i '
(dupliquer le 2 avec le 1

depuis la coupe).

L'implantation du VELUX est <. | Résultat
désormais terminee, au- Sl

dessus de la cage d’escalier.
Nous sommes conformes au
détail technique du
fabricant (page précédente). K Fas S AN
Controler son travail dans AR ISR e
différentes vues. S R

Fichier corrigé 5.1.polantis bimobject.rvt

5.2 Le site bimobject : insertion d’une unité extérieure de climatisation
Le site bimobject nécessite une inscription pour étre membre et avoir accés aux nombreuses
bibliothéques disponibles. L’acces aux composants se fait soit par fabriquant soit par objet.

Le site est accessible a I'adresse https://www.bimobject.com/fr/product bimobleclf
L'inscription au site se fait a partir du bouton Login / Register, et créer

un compte (la connexion est possible avec un compte Gmail, Autodesk Login / Register
et Linkedin).

L’acces aux objets BIM se fait par Catégories dans le bandeau de la page internet, avec la possibilité de
filtrer les produits par Fabricants, Types d’objets BIM, Format de fichier et Région.
La zone de Recherche est également disponible.

e
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Pour illustrer I'utilisation du site bimobject, nous BRY Wt de & jardins

allons télécharger les unités extérieures de s i A R A
climatisation. Elles sont au nombre de 4, posées £ Construction <P Edlairage
sur la toiture de I'espace Administration, adossées [ Portes &, Plomberie
au mur Nord du prOjet, au R+1. &l Mobilier £5 sanitaires

Parmi les 12 catégories proposées (types d’objets), 1 == Murs

nous allons ouvrir le CVC (1). T o sy

Nous appliquerons donc 2 filtres & notre recherche (1), le Types d’objetsCVC et le Fabricant SAMSUNG,
afin de porter notre choix sur le modéle MULTISPLIT Outdoor Unit (880x638x310) (2), par exemple.

Fabricants: Samsung % | Types dobjet BIM: CVC % L« BRCITWET-D A IS Rilid S

SAMSUNG 1 [SAMSUNG SAMSUNG SAMSUNG SAMSUNG SAMSUNG SAMSUNG

SAMSUNG

y _ SAMSUNG 4 \ samsund
I— ] b : 3 I - — - — ] A
Rasidential Indoor Unit | MULTI SPLIT Outdoor MULTI SPLIT Qutdoor Air to Water TDM VRFDVM S Indoor VRFDVM S Indoor MULTI SPLIT Outdoor
WALL MOUNTED Unit (880x638x310) Unit (790x548x285) PLUS Indoor Unit Unit WALL MOUNTED Unit CEILING Unit (880x798x310)
2020 WIND-FREE GEO WALL MOUNTED (820x299x215) SUSPENDED

Samsung Samsung

Samsung 2 Samsung Samsung Samsung

Comme pour I'exemple du VELUX, télécharger votre objet 3D, sous le format famille .rfadans votre
dossier de travail. Ensuite, I'ouvrir depuis Revit (Ficher, Ouvrir, Famille, ...) et le Charger dans le projet en
cours. Vous retrouverez l'unité extérieure de climatisation dans les Familles de I'arborescence, dans
Equipement de génie climatique :5.20kW, 220-240V, HEAT PUMP (1).

Vous implanterez vos 4 unités extérieures selon I'organisation ci-dessous (2), sur une dalle en béton
armé de 5 cm, sur les gravillons, avec un chemin technique en dalle de 40x40, en ba (google earth).

Samsung

Propriétés X C» Coupe10 [ Niveau DRDC = 3D) X [ Niveau ler [} Niveau fini toiture R+

. EU_F/IM_ODU_Q 3ROOM Ver.1.1 Al
5.20kW, 220-240V, HEAT PUMP(1 2 &)

Equipement de génie climatique (1) ~ Modifier le type

Contraintes 2 oA
Clearance Offset Top 0.0000
Clearance Offset Right 0.0000
Clearance Offset Left 0.0000
Clearance Offset Front 0.0000
Clearance Offset Back 0.0000

Clearance Offset Bottom 0.0000 |
Clearance Value Instructions Enter clearance values base...

Family Load Status Valid - Type loaded via typ...
Clearance Type<Equipem... Include Clearance v
Aide des propriétés Appliguer

Fichier corrigé 5.2.bimobject.rvt

5.3 Le site Revitcity : insertion de panneaux solaires

Le site Revitcity nécessite une inscription pour étre membre et avoir acces aux nombreuses
bibliothéques disponibles. L’accés aux composants se fait soit par catégories soit par objet 3D avec des
filtres (logiciel, extension du fichier 3D). L'interface est en anglais.

Le site est accessible a I'adresse internet:https://www.revitcity.com/

Linscription au site se fait & partir du bouton Join, avec un formulaire. FAQ | ¥Search | Join | ¥Login
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L’acces aux objets BIM se fait en cliquant sur Download dans le bandeau supérieur, avec 39 catégories
d’objets BIM, organisées en répertoires et sous répertoires.

Pour illustrer I'utilisation du site
Revitcity, nous allons
télécharger une famille de
panneaux solaires, installés sur
le batiment Réfectoire, orientés
au SUD.

Il suffit de taper Solar dans la
zone Keyword (1) et de valider.
Des filtres peuvent (2)
s'appliquer avec la version du
logiciel et le format du fichier.
Nous sélectionnerons I'objet 3D
Concrete pad mounted solar
panels (3).

Cliquer sur la représentation du
panneau solaire.

Search Downloads

Keyword(s): evit Architecture 2015 | Any File Type A
solar Revit Architecture 2016 Family Objects (.rfa)
User Mame: Revit Architecture 2017 Project Files (.rvt)
Revit Architecture 2018 Groups (.rvg)
2 Revit Architecture 2019 Templates (.rte)
Dlexact tame Revit Architecture 2020 v | Fill Patterns (.pat) ¥

| Search only items I have not already downloaded

Search Reset Form

CSI MasterFormat 04 Tree Location

SortBy: | Relevance ~

RevitCity.com Organization Tree Location

UL 5% U0 = LOnsUutuurr Aas 3 ) A
01 56 00 - Temporary Barriers & Enclosures(
01 58 00 - Project Identification(2)
02 - Existing Conditions(31)
03 - Concrete(187)
03 00 00 - Concrete(37)

Anywhere on RevitCity.com Tree ~
Annotations(345)
Heads(31)
Callout Heads(1)
Elevation Heads(13)

N2 20 0n kT Dl

v Section Heads(14) i)

kal S

Search Results
Page 1of 2| 1| 2 Next >>

Four 4x7 =olar panels mounted at an angle on a 6 concrete slab.

*Disdaimer - This is my first "from scratch” revit model so [ am open to al tips, pointers, oitics,
etc, Thanks.

Mo Rating

Product Version: Revit Architecture 2010 15573 Downloads

Pour le télécharger, cliquer sur Download ou effectuer un clic droit souris sur Click here en choisissant
« enregistrer la cible du lien sous ... » avec comme Type « tous les fichiers » dans votre navigateur.

Depuis votre fichier de projet Revit, ouvrir le fichier Concrete_pad_mounted_solar_panels_11145
(fichier revit .rvt) ; le sélectionner dans son intégralité, le copier et le coller dans son projet (Niveau R+1).

nommer « Panneau

réfectoire ».

leType

Afin d’en faire un seul objet, le sélectionner
et choisir Créer un assemblage (1) et

solaire

Volume et site

| cin o 2 - — ('“‘::.' A"E Enregistrer
bl o= v

D T 22 % &

idifier

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 5.2 revitcity - Elévation: Elévation Quest

Collaborer  Wue  Gérer Compléments  Twinmotion  Holixa Insidyg

ag 2 ==
o] - =

L s J20 Fie |
B 8 Modifier

Vue Mesurer Créer Sélection

Nous avons ci-dessous I'intégration des panneaux solaires sous la forme d’un fichier Revit. L’inconvénient
de ce format, qui n’est pas une famille, est que ces dimensions ne sont pas paramétrables, & moins de

modifier la famille a I'origine.

Fichier corrigé 5.3.revitcity 1.rvt




Je vous propose I'alternative du fichier Sola heater, hot water, que vous trouverez dans les propositions
d’objets 3D. Vous téléchargerez, par exemple, le fichier Solar_heater_hot_water_14959.rfa, qui est une
famille Revit (disponible dans le répertoire Familles de la formation).

Vous I'importerez dans le fichier du projet et I'implanterez sur le toit du réfectoire, sur une dalle en ba de
5cm (1).

En fonction du niveau du développement de la famille, celle-ci incorpore ou non des paramétres
modifiables, celle-ci reste figée dans ses dimensions.

Solar heater, hot water l

Fichier corrigé 5.3.revitcity 2.rvt

La famille de panneaux solaires ci-dessous dispose de dimensions modifiables (longueur, largeur et
hauteur), quand on modifie le type : (disponible dans le répertoire Familles de la formation).
EvoEnergy_Ltd_Ballasted_A-Frame_Solar_Photovoltaic_Array 16113 2.rfa

Pour information, la texture originale est absente de la plateforme de téléchargement, elle a été
remplacée par une teinte grise, lors de la modification de la famille.

Voici le résultat dans la Vue {3D} :

Fichier corrigé 5.3.revitcity 3.rvt

Le site Bimandco est également une ressource intéressante afin de personnaliser son projet.

De la méme fagon, vous pouvez compléter le projet a I'aide de famille Revit dans les sites de ressources.
Les composants suivants sont a intégrer au projet :
- Menuiserie extérieure 5e (voir CCTP).
- Cloisons amovibles des sanitaires garcons, filles et petits (modéle Corail de France Equipement
hauteur 1.78 + 12 cm de vide).
- Ascenseur RDC et R+1 (réalisé avec le plugin DigiParaEA_21 00_0064_64bit).
- Appareils sanitaires) - Bornes de parking

Dans la mesure ou ces familles ne seraient pas disponibles, la modélisation sera réalisée avec des
éléments comparables issues de Revit.




Fichier corrigé 5.4.mise a jour des familles.rvt
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6-

Dans ce chapitre, vous allez découvrir comment géolocaliser son projet, cela nous permettra de réaliser
des études d’ensoleillement dans la situation réelle d'implantation, et de définir le nord géographique et

le

LA GEOLOCATION DU PROJET —L’ENSOLEILLEMENT

nord du projet.

6.1 Définition de I'emplacement du projet

Dans l'onglet Gérer (1), puis le Panneau

pléments

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 6.1 Géolocalisation du projet - Plan d'étage: PIjE Masse

e =1 %

Twi

Emplacement du projet (2),

cliquer sur

Paramétres de structure ~

Holixa Inside for Revit  Modifier

% 'fj Emplacement

LL Coordonnées ~

inmoticn

Emplacement (3). La fenétre Emplacement, AL Porameties | Vagantes
L, . s [‘:‘iﬁ Gabarits de nomenclatures de tableaux = supplémentaires (ﬂ Position ~
meteo et Slte s ouvre. IEmp\acem&nt du pmietl
X

Dans la fenétre Emplacement,
météo et site (1), ouvrir I'onglet
Emplacement (2), avec le Service
de cartographie sur Internet (3).
Saisir I’Adresse du projet (4) et
cliquer sur Rechercher (5). La
localisation de la ville s’affiche
sur la carte, repérée par le logo
d’une petite maisonrouge (6).
Choisir une station météo (7)
proche du projet.

Puis Zoomer sur la carte pour

vous cadrer votre parcelle
(s’aider d’une vue de Google
earth).

Déplacer le logo de la petite
maison rouge au centre de la
parcelle du projet (8) et cliquer
sur OK (9).

Pour information :

- Le projet se trouve a I'angle des
rues Alfred de Musset et Alfred
de Vigny.

- Le Service de cartographie sur
Internet permet de choisir un
emplacement sur une carte.
- Apreés avoir validé
I’'emplacement du projet, I'onglet
Météo vous donne désormais les
températures moyennes sur les
12 mois.

Emplacement, météo et site
Définir I'smpla par;
Service de cartographie sur Internet

Adresse du projet:

3

[s2int-Laurent-de-l2-Salanque, Pyrd©nAees-Orientales | il

Stations météo:

T8

¥

I 144953 (9,01 & des centaines de k\\ol

144954 (3,01 4 des centaines de kilo 7
145192 (9,01 3 des centaines de kilo

145193 (9,01 & des centaines de kilo
145191 (18,02 & des centaines de kil
145194 (18,02 & des centaines de kil
145431 (18,02 & des centaines de kil
145432 (18,02 & des centaines de kil

[] Utiliser Mheure d'été

Estagel z
Baixas v
= o
pérpignan Canet-en-Roussillon
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Aide

Nous allons maintenant voir comment orienter notre projet, son nord, vers le nord géographique. Nous
sommes dans le cas de figure ou nous avons modélisé le projet sans nous soucier de sa position dans le

cadastre. Nous I'avons dessiné dans le sens des plans, de la vue.

Fichier corrigé 6.1 Géolocalisation du projet.rvt

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr

Page 221



6.2 L’implantation du projet : faire pivoter son projet vers le nord géographique

[l faut se placer sur une vue en plan, le Plan Masse par
exemple. Dans le panneau Propriétés (1), de Plan
d’étage (2) actif, vérifier si le parametre Orientation est
bien le Nord géographique (2), I'autre choix est le nord
du projet.

Le nord du projet défini I'orientation de toutes les
autres vues du projet.

P mEriétés I

Plan d'étage 2

Plan d'étage: Plan Masse

Graphismes
Echelle de la vue

-

w Modifier le type

A A

1:100

Valeur de I'échelle 1

100

Afficher le modéle

Mormal(e)

Miveau de détail

Faible

Visibilité des éléments

Afficher les deux

Remnplacements visibilité / graphisme

Modifier...

Options d'affichage des graphismes

Modifier...

Orientation

Mord géographique

Affichage des jonctions de mur

Mettoyer toutes les jonctions de mur

Pour information, le nord du projet et le nord géographique forment un angle de 12°(a mesurer sur un

cadastre), dans le sens horaire.

Dans I'onglet Gérer (1), puis I'icbne Position (2), cliquer
sur Faire Pivoter le nord géographique (3).

Revit place le point de rotation sur le point de base
projet, désigner alors la verticale et une droite inclinée
sur la droite de 12°, cliquer sur le plan pour valider.

La valeur de 12 (°) peut étre saisie au clavier au moment
de la rotation.

% o

(2

Wariantes

0J [, 5 Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 6.2 L'implantation dy|

Er  Analyser Volumeetsite  Collaborer VueCompIément;

Maodéle de base

et +Ts -
/% Replacer e projet

‘O Faire pivoter le nord géographique

P Symétrie du projet

1 Orienter le projet vers le nord
e

3

155

Gestion
-

~ desliens ..%1
Gérer le projet  Phase dg|

se X [ Niveau 0RDC

Avant

Fichier corrigé 6.2.L'implantation du projet.rvt

6.3 L’étude d’ensoleillement du projet

Vous pouvez maintenant choisir d’orienter votre vue en plan active selon le nord du projet ou le nord
géographique, depuis le Panneau Propriétés.

L’intérét d’avoir défini I'emplacement du projet et de l'avoir implanté par rapport au nord

géographique est d’effectuer une étude d’ensoleillement. Nous paramétrerons I'éclairage et la

trajectoire du soleil.

Les éclairages :




Pour toutes vues de Revit, on a la possibilité d’afficher les ombres sur ces représentations, et d’activer la
trajectoire du soleil. Il suffit d’activer ou de désactiver les iconesOmbres et Trajectoire du soleil, dans la
barre de contr6le de I'affichage (bas de I’écran).
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s saz . @l - S| By [ - 5 Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 6.2 L'implant
Dans le Panneau Propriétés, orienter sa vue du A G- %D
z . wstémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue Gerer Comp\er
Plan Masse selon le nord géographique. S — &
) . : . e : : @‘h l
Dans l'onglet Geérer (1), puis Parametres b 1 E
z . . \ Parametres Variantes Gestion
supplémentaires (2), cliquer sur Paramétres du supplémentaires @- Wiodele de base - des iens I
. .. A .y ) -
soleil (3). Voici la fenétre qui s’ouvre : P Mot de remplisage B Geleie it
Ressources des matériaux flasse X D Niveau 0 RDC D Mur soubasse|
[Paramétres de soleil | ? X pa— y . ;
Etude dersolellement 4 Paramées @f Styles daffichage de 'analyse ] 3
s ervcenen. [T 2590 | -
O unjour . v
b il B ’:A Révisions et Revues des feuilles
(O Plusieurs jours 5 S Eu
Heure: 13:98 E ;
[@]=-"T- "N B~ S e sEEE——————y N | —
— deﬁnlEs [Jutiiser les valeurs partagées %é Styles de lignes
Solstice d&te —
Solstice dhiver m— Epaisseur des lignes
Equinoxe de printemps —
Equinoxe dautomne et
6 [ Pian du sol au niveau: = Motifs de ligne
Vairie / extériew ~ | ===
Enregisirer les paramétres D Demi-teinte / Niveau en fond de plan I
Arrer Aopiuer o i
’1_) Paramétres de soleil
-

Dans la fenétre Paramétres du soleil (4), les 3 zones de réglages sont :

5: Le moment de I’ensoleillement (toujours, un jour, plusieurs jours ou avec I’éclairage)
6: Un choix de moment prédéfini.
7: Les parameétres d’emplacement et du jour de I’étude.

Pour illustrer notre étude d’ensoleillement, nous allons choisir : (paramétrage du cadre plus haut).

5: Toujours.
6: <Non enregistré, toujours>
7: L’emplacement enregistré du projet, la date du 01/07/2020 a 13 :48.

Remarque : Quand vous enregistrez les parameétres, ils apparaissent dans les valeurs définies.

Voici, ci-dessous, I’étude d’ensoleillement sur la vue en Plan et sur la Vue {3D}. Dans les deux cas, Revit
affiche pour la date choisie du 01/07/2020 a 13h48, la position du soleil avec les ombres, I’heure de lever
du soleil et I'heure de coucher du soleil. Déplacez le manuellement le soleil sur sa trajectoire afin
d’observer les effets de I'ensoleillement sur le projet.




- LES PHASES DE CONSTRUCTION DU PROJET :

L’objectif de ce chapitre est de comprendre comment créer et gérer des phases de construction dans un
projet REVIT.

7.1 Phases démolition et construction
Nous allons nous intéresser a I'organisation du cloisonnement intérieur de I’espace Administration, afin
d’illustrer le fonctionnement du phasage.

Placez-vous sur le plan Niveau 0 RDC, orienter le projet selon le nord du projet et masquer la catégorie
des plans de référence.

A l’origine, tout ce qui est modélisé dans Revit appartient a la Phase de création Nouvelle construction.
Néanmoins, pour intervenir sur le phasage de certains composants, il faut qu’ils appartiennent a la phase
de construction Existant.

Dans un premier temps, il faut
sélectionner les  cloisons,
portes de circulation et portes
de placards (1), dans cet
espace et dans Phase de
construction : Phase de
création du Panneau
Propriétés, choisir Existante

).
Phase de construction

Phase de création Existante

Phase de démolition  :Aucun(e)

33

Hors intervention, vous affecterez cette phase Existante également, aux autres éléments : cloison, porte,
murs périphériques et fenétre.

Notre projet consiste a la
réorganisation du
cloisonnement intérieur
entre le bureau 1 périscolaire
et le bureau 1 directeur.

Nous allons le dessiner (1)
avec la cloison C cloison
98/48 - 2 bal3h + isol 48 + 2
bal3h, afin de faire une
différence avec [I’Existant,
selon le plan ci-contre :

Maintenant, nous allons dupliquer ce plan Niveau 0 RDC, avec les détails, a trois reprises, et leur affecter les
noms (clic droit souris sur le nom du plan dans I'arborescence, Dupliquer la vue et Dupliquer avec les détails :

Appellations des 3 vue en plan - 1 Niveau 0 RDC Existant. = p'a”f;'i;m;agueﬂ —
dupliquées, a partir du Niveau 0 - 2 Niveau 0 RDC Démolition. 3 Nivesu 0 RDC Démalition

RDC. - 3 Niveau 0 RDC Projet. 3 Niveau 0 RDC Projet




Fichier corrigé 7.1 Les phases du projet l.rvt
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Nous allons aborder le phasage de cette opération de restructuration.
Dans I'onglet Gérer (1), cliquer sur Phases (2). La fenétre Phase de
construction s’ouvre Elle contient 3 onglets : Phases du projet (4),
Filtres des phases (5) et Remplacement de graphisme (6).

1

Gestion
~ desliens [

Gérer le projet

Phases

B
(e

Vue I Gérerl Compléments  Twinmotion  Holixa Insil

2

)

Phase de construction  Sélection ||

La gestion du phasage repose en partie sur le réglage des filtres des phases.

IVIPhase de constructionl 3 =
FiItr = des phases  Remplacements de graphisme
a PASSE .
Inserer
Mom Description =
.
1 Existante
2 Mouwvelle construction Insérer aprés
Combiner avec:
Précedente
Suivante
IPhase de ccmstructionl 3 >
Phases du projet || Filtres des phases | Remplacements de graphisme
Mom du filtre Mouveau Existant Démuoli Temporaire
3 Afficher tout Par catégorie Remplacé Rernplace Remplaceé
2 Composants démolis + nouveausx Par catégorie MNon affiche Remplacé Remplace
3 Composants existants + démolis Mon affiche Rermnplace Remplace Mon affiché
4 Composants existants + nouveaux Par catégarie Remplacé Mon affiché Maon affiché
5 Phase précédente Mon affiché Remplacé Mon affiché Mon affiché
IPhase de construction I 3 X
Phases du projet  Filtres des phases | Remplacements de graphisme | 6
Projection/Surface Coupe i s
Etat de la phase = = = = Dremi-teinte Patériau
Lignes Muotifs Lignes Motifs
{Existant {3 Phase - Exist.
Démoli [ | Caché [=] | Phase - Démo
Mouveau 1 ) L] | Phase - Nouveau
Temporatre === [seesseseseend / / | | Phase - Tempaoraire

SUR

Nous resterons sur les réglages proposés par Revit pour ces 3 onglets.

LE PLAN DE NIVEAU 1 NIVEAU O RDC EXISTANT

Dans la
Propriétés (1) du

dans Phase
construction (3) :

nouveaux.
- Phase :
Existante

fenétre
d’Etage 1 Niveau 0 i
RDCExistant (2), choisir T

- Filtre des phases :
Composants Existants +

it (3D}

Er! nétés I x

tc=2 -

Pian d'étage: 1 Niveau 0 ROC Existant | E Modifier letype = —
Titre sur la

Plan

le ia

2
Filtre des phases Composants existants + nouveaux
d e Phase [Existante
v
Arborescence du projet - 7.1 Les phases du projet 2 x

510, Vues (tout) ~

2 Niveau 0 ALK Démolition
3 Niveau 0 RDC Projet
Mur soubassement

Niveau 0 RDC

Niveau Ter

[ Niveau 0 RDC

Niveau 3
Niveau 4

Niveau fini dalle ba Activités - Réfectoire
Niveau fini dalle ba Administration
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Dans la présentation de I'existant, nous ne montrons que ce qui est dans la phase Existante (éléments
déclarés dans cette phase) avec le filtre des phases des composants Existants et nouveau.
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SUR LE PLAN DE NIVEAU 1 NIVEAU 0 RDC DEMOLITION

Dans la fendtre Phase de | |l 4 8
construction (1), ouvrir l'onglet idh Imm 3
Phases du Projet (2), a l'aide des o ten Deseipton
boutons Insérer (3), créer la phase L 4 tnsées apres
Démolition (4) CDm_b.‘"_Efﬂvit_:
Cliquer sur Appliquer et OK.

Ces 3 phases sont ordonnées selon le déroulement de I'opération de restructuration, du PASSE au FUTUR
(au-dessus et au-dessous du tableau).

Pour travailler, placez-vous directement sur le plan 3 Niveau O Projet, afin de voir directement les
opérations effectuées.

Propriétés X G @30} [} Niveau 0RDC 2 Longitudinale Administration  [) 1 Niveau 0 RDC Existant [} 2 Niveau 0 RDC Démolitior|
|3 e I

=12 :

Plan d'étage: 3 Niveau 0 RDCProjet | ) Modiier le type

Dans la fenétre
Propriétés (1) du Plan
d’Etage 3 Niveau 0
RDCProjet (2), choisir
dans Phase de
construction (3) :

- Filtre des phases :
Composants Existants +
nouveaux.

- Phase :

Projet

omposants existants + nouveaux

Comme indiqué ci-dessus avec des points rouges, sélectionner les éléments Existants qui seront démolis
et leur attribuer les statuts ci-dessous :
- Phase de création : Existante (murs noirs car le graphisme de I'Existant est remplacé par un
remplissage noir dans les vues en coupe, onglet Remplacements de graphisme).
- Phase de démolition : Démolition (les cloisons disparaissent car ce qui est démoli n’est pas
affiché dans le filtre des phases : existant et nouveaux.

>

Phase de construction

Phase de construction du Panneau Propriétés des oh - :
L, ) . . h ase de création Existante
éléments Existants sélectionnés. [Phase de démoliion

Démaolition "

Pour information, la cloison masquée laisse la place a son implantation au sol, elle était posée sur le sol brut.
Le phasage ne transforme pas le projet (comme les Variantes), mais présente les étapes de la restructuration.
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| T | x| §3 @D} [) NiveauORDE O Longitudinale Administration [} 1 Niveau 0 RDC Existant  [F] 2 Niveau 0 RDC Démolition X [

Dans la fenétre 2 |
Propnétés (1) du Plan Plan d'étage: 2 Niveau 0 RDC Démolitio | 8 Modifier e type K

y - Gabarit de vue <Aucun> "~
d Etage 3 Niveau 0 RDC
Dependance Indépendant

Démolition (2), choisir | |zeeee, 3

d Ph de | e ,
ans ase e i et ]
|

construction (3) : | :
- Filtre des phases : e
510, Vues (tout) "

Composants Existants + Pl s Pl sicinl

- Plans déiage
1 Niveau 0 RDC Existant

SR
v
demolis.
Nrveau 0 ROX Projet
- Ph . M b it
ase . G
Niveau Ter

Démolition |
Niveau 4
Niveau fini dalle ba Activités - Réfectoire - - - 1

Niveau fini dalle ba Adminisiration
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Pour contrdler la couleur des €léments démolis, il faut dans la fenétre Phase de construction (1):

d Ehase de (onstructionl
Phases duprojet  Filtres dlhases Remplacements de graphisme 2

Dans l'onglet Remplacements
graphisme (2), dans I'état de la phase

Dém0|l (3), un matérlau avec une Etat de la phase I L‘I;oi':moi'ﬁur:::ifs } o tolipe Motifs } Demi-tein... Matériau 4
couleur d’'ombrage rouge est affecté, G — Ll | Phase_ st
e it e N i 0 e -....... | Remplacer... | L Phase - DémolIIS
en cliquant sur le bouton du menu (4). Nowveau | | — O | Phase-Noueau
Temporaire |- | “““‘“"““‘“'““‘“““‘“‘““‘// 0 Phase - Temporaire

SUR LE PLAN DE NIVEAU 1 NIVEAU O RDC PROIJET
Le paramétrage a été effectué précédemment.

RESULTAT FINAL DES 3 ETAPES DE LA RESTRUCTURATION

‘ EXISTANT DEMOLITION ‘

Fichier corrigé 7.1 Les phases du projet 2.rvt

8- LES VARIANTES DU PROJET

L’objectif de ce chapitre est de comprendre le fonctionnement des variantes dans Revit. La variante de
base sera le projet Revit initial et les autres variantes, dites secondaires, seront des solutions
architecturales alternatives a la conception initiale. Nous avons le projet de base sur lequel on vient
rajouter des éléments Pour illustrer cette fonction, nous nous intéresserons a I’'aménagement de la cour
centrale avec 3 variantes :

1- Variante bassin

2- Variante charpente couverture

3- Variante forme libre, coque

8.1 Variante 1 bassin

Nous repartirons du Fichier corrigé 6.3.L étude d’ensoleillement du projet.rvt,avant les modifications du
projet lors du phasage (afin de ne pas fausser, par la suite, les résultats des nomenclatures de quantité.)

Je vous propose de créer une premiére variante qui consiste a créer un bassin de faible profondeur, 40
cm avec 30 cm d’eau, au milieu de la cour.
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Nous modéliserons un bassin rectangulaire de 10mx
4.20m, avec un mur de 40 cm de hauteur libre, sur
I'esplanade de la cour. Ce mur sera compose de 3
couches : enduit 2 + BBMC 20 + carrelage 1. Nous
ajouterons un fond avec le carrelage de 1 cm pour
appliquer une texture ou une couleur. L'eau sera
symbolisée par un plan avec la texture Water.
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CREATION DU JEU DE VARIANTE ET DE LA VARIANTE

. Autodesk Rewit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 8.1 Vanante bassin - Vue 30: (30} b
N‘,)us a”ons voIr Comment borer ‘11 Compléments  Twinmotion  Holiza Inside for Revit  Maodifier 2
définir la construction du it | BB parametres de stictine = P @ treann ¥ ¢
bassin en tant que Variante du & | P Configuration MEP + L e | =B g =
projet. Dans I’onglet Gérer (l), EX Gabarits de nomenclatures detablesux *  supplémentaires” (3 Position ~ Modéle de hase v deg
cliquer sur Variantes (2). Emphcementdu pojer Rasae i
Comment créer notre Variante 1 bassin dans la fenétre s =
Variantes (1) qui s’ouvre : Verenteen <o e
- Cliquer sur Nouveau (2), pour créer un jeu de variantes. [ e 3 e
- Sélectionner le jeu devariantes créé (3). 5 e
- Le renommer Variantes cour intérieure en cliquant sur Jeu devarantes
le bouton Renommer (4). 2
- Pour renommer la variante 1 du jeu, la sélectionner (5) 4
et cliqguer sur Renommer (6): Variante 1 bassin Accepter princpale...
(principale se rajoute apres). Supprner...
- Enfin, cliquer sur Fermer (7). Varnte
- La variante s’affiche dans le sélecteur de variante, a Houvele
coté de la barre de visualisation des graphismes. Rendee prrcpse
6
e Dupliquer
variantes cour interieure
Variante 1 bassin [principale) Supprimer
51 Modéle de base |~ [] Exclure variantes 7 — o

ATTRIBUTION DES ELEMENTS DU BASSIN A LA VARIANTE

- Sélectionner les 4 murs périphériques du bassin, comme
indiqué ci-contre.

- cliquer sur I'icbne Ajouter au jeu, a gauche du sélecteur
de variantes.Nous allons attribuer les 4 murs a la variante
1 bassin.

E=| Modéle de base >

- La fenétre Ajouter au jeu de variantes s’ouvre.

- Dans la fenétre Ajouter au jeu de variantes (1), choisir | |[Ajouter sujeu de variantes | 1 2 X
Variante cour intérieure (le seul jeu créé maintenant) (2) - ——

. . . jouter la sélection a:
et coche_r la case de V_arlante 1 bassin (prmmpale).A e A =
- Une fois terminer, cliquer sur OK en bas de la fenétre. e ——

Variante 1 bassin {principale) | 3

Vous pouvez reproduire la méme opération pour le sol du bassin (carrelage 1) et pour le niveau de I’eau.
On s’apercoit que les éléments de la Variante 1 bassin ne peuvent étre sélectionnés uniquement si le
sélecteur est sur cette variante, sur le Modéle de base, ils apparaissent grisés et ne sont pas éditables.
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Dans la gestion des variantes, il faut créer une variante principale vide (celle-ci est associée lors de
Iaffichage au modéle de base).

- Il faut se rendre dans la fenétre Variantes (1). 1
- Créer une nouvelle variante (Nouveau) qui sera renommee : = ,

. . ariante en cours:
Variante vide (2). —

. . .. \ Modé
- Cliquer sur Rendre principale (associée donc au modéle de psiierr v 3 |
base lors de son affichage). =+ Variante cour inténiere

- H - . . 3 i

- La Variante 1 bassin (3) perd son statut de principale. m% 2

GESTION DE L"AFFICHAGE DES VARAIANTES DANS LES VUES

Pour gérer I'affichage des variantes dans les vues, il faut dans I'arborescence du projet dupliquer la vue
avec les détails et la renommer avec le suffixe Variante 1 bassin.
Par exemple, pour une vue {3D} générique, nous la dupliquons avec le nom : 3D Variante 1 bassin.

Pour gérer I'affichage de la variante sur la vue active, ici la vue 3D Variante 1 bassin, il faut se rendre
dans la fenétre Remplacements visibilité : graphisme (raccourci vv) (1). Dans I'onglet Variantes (2), nous
retrouvons notre jeu de variante : Variante cour intérieure (3) et les Variantes associées (4). Choisir la
variante (5) que I'on veut afficher dans notre vue. Cliquer sur Appliquer et OK en bas de la fenétre.

Catégories de modéles  Catégories dannotations  Catégories de modéles analytiques  Catégories importées  Filtres 2

Jeu de variantes I Variantes I 4 A
Wariante cour intérieure | < Automatique>

3 ariante 1 bassin
ariante vide (principale]

Une fois ces vues paramétrées, elles pourront étre intégrées aux mises en page du projet pour présenter
des solutions alternatives.

Fichier corrigé 8.1Variante 1 bassin.rvt

Dans les 2 exemples suivants, nous allons créer des variantes avec une famille de charpente intégrée au
projet et une forme libre créée, une coque.
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8.2 Variante 2 charpente et couverture

Pour illustrer notre deuxieme variante, nous allons réaliser une halle couverte avec une famille revit de
charpente paramétrique et une couverture en tuile. Elle occupera la méme emprise au sol que le bassin
dans la variante 1, soit 10 m x 4.20 m. L’entrait sera a 2.50 m et la pente de la toiture sera de 30%.

MODELISATION DES 8 POTEAUX EN BOIS DE LA
ALLE
VEC LES 6 POUTRES LONGITUDINALTES

ropriétés x

Nous allons modéliser les poteaux bois avec
une section de 235x235 sur une hauteur de 1| for = done 2 -
2.50 m.ll faut charger la famille Bois - Bois
d'oeuvre.rfa qui est dans le répertoire France /

Poteaux porteurs (1) | Modifier le type

Contraintes 2 A

Structure / Poteaux / Bois., avec le Type 235 x e ——
235 (verifier les dimensions dans Structure). Décalage inferieur T
Vous avez ci-contre les contraintes pour sa e o N
modeélisation sur le Niveau 0 RDC. hyie ok pojcen _ Yerea

Se déplace avec les quadrillages
Vous pouvez modéliser les 8 | | = , 3285, a8 w28 i
poteaux selon le plan o.;§5 3.020 o.glgs 3.020 o.gés 3020 0235 "
d’implantation ci-contre. La halle k.'f"'t: ,,,,,,,,,,,,,,,, i N o T [ il
couverte est centrée dans la cour, 1 ; ; 1
par rapport aux circulations s g | Implantation 2
latérales &-0.02. Vous rajouterez o 3o ge i prlerarie S
des poutres. e :
Dés lors que vous avez modélisé S - ol T o AT S A .
les 8 poteaux de la Halle couverte, P °
vous pouvez créer la Variante 2
charpente et couverture, et y
associer les poteaux.

IMPORTATION DE LA FAMILLE DE CHARPENTE TRADITIONNELLE
Nous allons importer la famille revit ferme traditionnelle.rfa dans notre projet actif (répertoire
Ressource de la formation). Pour cela, ouvrir cette famille depuis le menu Fichier / Ouvrir / Famille, puis
cliquer sur charger dans le projet et fermer.

Placez-vous sur le Niveau ler, la ferme traditionnelle apparait, cliquer sur le plan pour I'intégrer. Sinon,
vous pouvez la trouver dans I'arborescence du projet dans Familles / Ossature / Ferme traditionnelle.
Vous penserez a associer votre ferme a la Variante 2 charpente couverture.




Nous allons ajuster les valeurs de cette famille paramétrique afin de I'adapter a la structure porteuse
verticale modélisée.
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PARAMETRAGE DE LA FAMILLE FERME TRADITIONNELLE

Voici la ferme importée dans le projet, aprés une rotation. Dans la vue Avant, nous accédons, dans la
fenétre Propriétés (1) de la Ferme traditionnelle (2) aux paramétres d’implantation, les Contraintes (3).
Ses dimensions et son niveau de base sont a modifier (4). Nous devons obtenir le résultat dans la vue
Apres. Le positionnement de la ferme sur les poteaux est réalisé.

Propriétés

%j{ Ferme traditionnelle 2

Ossature (Autre) (1)

X 7 g0

D Miveau ler

@ Transversale Activités - Réfectoire X [) Miveau 0 RDC

[ ]

v Madifier e type

Contraintes

2

Miveau

Niveau Ter

Héte

Niveau : Niveau ler

Décalage

Se déplace avec les éléments voising

0‘0000 k.
. 3

Niveau de référence

4

Construction
pannes

Matériaux et finitions

Matériau structurel bois de charpente

Aide des propriétés

Appliquer =

| Avaht :

Propriétés

%’ Ferme traditionnelle

Ossature (Autre) (1)

X | g 1:‘ [ Niveau ler > Transversale Activités - Réfectoire X [°] Niveau 0 RDC

v Modifier e type

Contraintes
Niveau

ry PR

Niveau Ter

Hite

Niveau : Niveau ler

Décalage

-0.4900

Se déplace avec les éléments voisins

O

Niveau de référence

Construction
pannes

s
H

IMatériaux et finitions
Matériau structurel

a

‘bois de charpente

Alide des propriétés

Appliguer

|

Apres

Ci-dessous, pour ajuster les dimensions de la Ferme traditionnelle (1), des cotes (2) sont modifiables
pour obtenir le résultat dans la vue 3D Variante 2 charpente et couverture.

Propriétés

% Ferme traditionnelle 1

| Ossature (Autre) (1)

X [*] Niveau 0 RDC

@ Vue3D 1 E_:'l Plan Masse

i 230Va

~

@ 3D Variante 1 bassin

v Modifier le type

Enrobage d'armature - Face inférieure  (Enrobage d'armature 1 <25 mm> i

Enrobage d'armature - Autres faces {Enrobage d'armature 1 <25 mm>
Cotes ]

section poincon 0.1600

section p panne intermediaire 0.2200

largeur ferme 3.6000

section h panne intermediaire 0.2200 2

Section h contrefiche 0.1600

Volume 0.517 m?

Données d'identification
'

Aide des proprigtéc

»:
<

Appliguer




A I'aide de Modifier le type de la fenétre Propriétés, nous
allons accéder aux Paramétres du type (1), et a d’autres
cotes (2) pour dimensionner la ferme, et notamment
I’'angle d’inclinaison de 30.00°.

Vous ajusterez toutes ces dimensions. Les valeurs
indiquées ne sont pas définitives. Pour information, selon
la largeur de la ferme, les pannes intermédiaires sont
affichées ou supprimées.
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IParaméwes de type I

Paramétre ‘ Valeur =|
Structure &
Forme de coupe Non définie i
Cotes &
section p sabliére 0.1200
section p panne faitiere 0.1200
section p entrait 0.1600
section h faitiere 0.2200
section h entrait 0.3000 2
hauteur arbaletrier 0.2000
angle d'inclinaison 30.00°
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Dans la vue du 1*
Niveau  ci-contre,
vous dupliquerez la
ferme (1) désormais
paramétrée pour la
placer sur chaque
poteau en bois.

A I'aide des
poignées bleues (2),
vous ajusterez les
longueurs des
pannes des 4 S
fermes.

2.025

MODELISATION DE LA TOITURE : TOIT EN TUILES
Positionner une coupe devant la charpente, afin de la voir de profil, la renommer : Coupe profil Variante 2.

Nous allons créer une toiture par 1
extrusion pour notre variante. @
Il faut se placer sur la vue du Niveau 1* et , »

tracer un plan de quadrillage que nous e e SECEECEEEEEEEES EECELECCTCPEPe 1

nommerons PLAN (1). C’est dans ce plan '
perpendiculaire & la charpente que nous ¥
allons dessiner le profil du toit. A
Puis, dans I'onglet Architecture, cliquer H
sur Toit et choisir Toit par extrusion.

Nous devons maintenant définir notre c
plan perpendiculaire PLAN.

Dans la fenétre Plan de construction (1), choisir de spécifier
le nouveau plan de construction par Nom (2) et sélectionner
le Quadrillage : PLAN (3). Cliquer sur OK (4).

Niveau de référence du toit et décalage X
Niveau: Niveau ler ~
Décalage:

Annuler

FUNMMAUUIT REVIT ZUZZ T DTVITIRUDTE I CUT ILMULUUIIIIHI U I.ll.r.l.ll Fayt 250




Plan de construction 1 X
Plan de construction actif

Mom;
<Aucunz
3{ Afficher Dissader 3
POUI’ Ie N IVeaU de £cifier un nouvesu plan de construction
. . (®) Nom Quadrilage : PLAN w I
réféerence du toit et —

décalage, ChOISIr Ie () Chaisir une ligne et utiliser le plan correspondant
Niveau 1%, sans

decalage 4 Annuler Aide
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Dans votre coupe,
choisir le Toit de
base: Toit — 200
mm (1). Tracer avec
Poutil ligne le profil
de la toiture 2
pentes (2). Le début

[
)

s
Modifier
&

Selectionner ~ Propriétés Presse-papiers

Propriétés

Quadrillage : PLAN

ReBHG-a-#-8=-20A6-0FN
Architecture  Structure  Acier  Systemes  Insérer  Annoter

Géométrie

=

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 8.2 Variante 2 charpente et couverture - Coupe: Coupe Profil toiture variante 2

Volume etsite  Collaborer  Vue  Gérer

IR

%
2 gm
| B
O~ aax
Modifier

Analyser Compléments  Twinmotion  Helixa Insidefor Revit  Modifier | Créer un profil du toit pal

[CICIGIN =T
¢ [1)[Q X /2060 g @
f' iy M" Lot A - e isionneuse
Vue  Mesurer Créiv3

2 Vue3D1 [} Plan Masse

‘D —
—

e ey
% 5

icher  Plan

Plan de construction

X [ Niveau 0RDC 5 3DVarionte 1bassin 3 3D Variante vide (principale) 3 3D

| {3 Modifier le type

A A

de I'extrusion est a

00000

0 par rapport au

Bécalage de niveau

plan. Valider votre

Construction
Profondeur du bord de toiture

Coupe en chevion

esquisse en cliquant

Cotes
nais

sur la coche verte

(3.

Aide des proprigtés

Appliquer

Ajuster la position de la couverture par
rapport a la charpente (1), et dans la vue
du Niveau 1%, ajuster la longueur de la
toiture. Elle s'étend sur la gauche,
ramener sa limite a 'aide de la poignée
bleue (fleche). Un débord de 20 cm sera
mis en place sur la périphérie du toit.

On peut toujours par la suite affiner la compos

ition de la toiture dans la version du projet de base.

Fichier corrigé 8.2Variante 2 charpente et couverture.rvt

8.3 Variante 3 une coque en béton

Pour illustrer notre troisiéme variante, nous allons réaliser une coque en béton, issue d’une forme libre.

Elle sera implantée dans la cour, sur une emp

rise rectangulaire de 10x x 4.20m. Elle peut servir de jeux

pour les enfants, a I'intérieur comme a I’extérieur.
Positionner une coupe devant la charpente, afin de la voir de profil, la renommer : Coupe profil Variante 3.

De facon identique a la Variante 2, nous
allons créer un Quadrillage : PLAN COQUE
(1), sur la limite de I'emprise au sol du
volume, dans le sens de la longueur.

Dans la continuité, nous allons créer la
Variante 3 coque forme libre dans notre jeu
de variantes Variante cour intérieure, puis
y associer le quadrillage PLAN COQUE.
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Dans la fenétre Plan de construction (1), choisir de spécifier
le nouveau plan de construction par Nom (2) et sélectionner
le Quadrillage : PLAN COQUE (3). Cliquer sur OK (4).

Pour le Niveau de
référence du toit et
décalage, choisir le
Niveau 0 RDC, sans
décalage.

Miveau de référence du toit et décalage

Miveau: Miveau ler

Décalage:

Annuler

lPIan de construction I 1

Plan de construction actif
Nom:
<Aucunz

z Afficher Dissocer
pecifier un nouveau plan de construction

3

I Quadrilage : PLAN COQUE

VI

(") Choisir un plan

(C) Choisir une ligne et utiiser le plan correspondant

4@— -

Aide

Dans votre coupe créée précédemment, vous dessinerez le profil de cette forme libre a I’aide de I'outil
Spline. En tirant sur le point d’extrémité a droite, vous ajusterez la longueur & 10.00 m. Cliquer sur la
coche verte v'pour valider. Assignez cette toiture en forme libre a la variante 3.

Profil de la forme libre

10.00

Comme dans la Variante 2, placez-vous en plan et ajuster dans une coupe transversale a la forme et
ajuster la largeur a 4.20 m. Ce toit sera dupliqué et renommé en Toit — ba 20 cm. Cette création se fera
dans le modéle de base, avant d’étre attribué a la coque forme libre.

Vue 3D Variante 3 coque td

Pour résumer sur I’affichage des variantes:

- Si on veut afficher le projet d’origine, raccourci vv avec automatigque ou la variante vide, et le sélecteur
de variante sur le modele de base

- Si on veut afficher une variante, 3 par exemple, sans I'éditer, raccourci vv avec la variante 3 et le
sélecteur de variante avec le modéle de base. Cela permet d’effectuer une mise en page avec plusieurs
variantes du projet affichées.

- Si on veut afficher une variante, 3 par exemple, et I'éditer, raccourci vv avec la variante 3 (ou
automatique) et le sélecteur de variante avec la variante 3.

Fichier corrigé 8.3Variante 2 coque forme libre.rvt
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9- LA COMMUNICATIONDU PROJET

L’objectif de ce chapitre est de faire I'inventaire des documents 2D et 3D que I’'on peut produire avec
Revit, afin de bien communiquer graphiquement son projet, dans les différentes feuilles.

9.1 Les vues 2D
9.1.1 le plan masse, les plans, coupes et facades
Les vues en plan masse, plans, coupes et fagcades sont disponibles dans I'arborescence de projet de Revit,
dans le gabarit par défaut. Seules les coupes et les vues de détails seront a créer en les positionnant dans
le projet. L’affichage de ces vues est réalisé avec la barre de contréle de I'affichage (échelle, niveau de
détail, style visuel, ombrages). Les vues en plan sont créées automatiquement lors de la création d’un
niveau. Le plan structure est le plan utilisé avec le gabarit structure.

LE PLAN DE MASSE est intégré au
gabarit par défaut d’origine. On peut
toujours afficher ou masquer des
éléments dans cette vue, ou méme lui
appliquer un gabarit de vue.

Dans notre exemple, les ombres sont
activées.

Nous verrons par la suite que I'on peut
annoter ce document et y ajouter le
symbole du Nord (au moment de la == - mme
mise en page).

Plan masse

LES PLANS sont d’Etage (coupe horizontale vue de
dessus) et de Structure (coupe horizontale vue de
dessous).lls affichent les éléments coupés du projet selon
I"altitude du niveau défini au début du projet.

La possibilité de les dupliquer vous permet de générer
des plans qui affichent chacun des informations
différentes (aménagement, cotation, surface, ...).

Pour les renommer, il faut sélectionner le nom et le saisir
quand il est en surbrillance bleu, dans I'arborescence.
Pour gérer l'affichage de certaines catégories, le :
raccourci « v » vous permet de modifier la visibilité des I
catégories de modeles et d’annotations. _I

b0 e d

| e L lo1 I
o © )

LES COUPES seront créées par I'utilisateur tout au long du processus de modélisation, on peut les
renommer et aussi les déplacer sur le plan, comme les raccourcir ou modifier la profondeur de champs
(les ajustements se font avec les fleches bleues). Elles permettent de contrbler son travail Leur
suppression comme leur appellation se gére aussi dans I'arborescence du Projet.




COUPE LONGITUDINALE CUISINE REFECTOIRE STOCKAGE

6.47

Hiveau fis
R+l 359
Hiveau fini H-Mph—k

Activités - Réfectoira

3.28
Hiveau ﬁm—dnﬂthrk .

Administration
3

Hiveau fer

Hiveau 0 RDC L
o
vire s SR
-1.14
Mur soubassement
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Nous regardons ici dans le détail le réglage des coupes et des élévations :

POUR LA COUPE :

1 Symbole de coupe.

2 Inversion du sens de la coupe.

3 Agrandir la plage de vue latéralement
en tirant sur les fléches bleues.

4 Augmenter ou réduire la profondeur
de la plage de vue.

5 Créer une coupe a baionnette.

POUR LA FACADE :

A OWOWDN B

Symbole de I’élévation.

Plan de début de I’élévation.

Plage de fin de I’élévation.
Augmenter ou réduire la profondeur
de la plage de vue de I’élévation.

(]

LES FACADES du projet sont générées en fonction de la position des symboles d’élévation. Pour en créer
une nouvelle, comme une élévation intérieure, sélectionner Elévation dans I'onglet Vue.

Elévation Est

La direction est indiquée par la pointe noire
du symbole. Comme pour les coupes, la
plage de vue peut se modifier.

Pour information, si vous voulez afficher la
topographie (avec la terre) sur les élévations, il
faut absolument que la ligne de début du plan de
coupe, a coté du symbole d’élévation, passe par
le terrain.

Par ailleurs, I'épaisseur de ce sol naturel peut se
paramétrer, comme sa texture.

Dans I'onglet Volume et Site, cliquer sur la fleche
de Paramétre de Site. Dans la fenétre du méme
nom (1), dans Matériaux pour la vue des coupes
(2), choisir Terre. Dans Elévation de la base de la
coupe, régler la profondeur, ici -2.5000 m (3).
Penser a Appliquer et cliquer sur OK.

Libre a vous de changer de texture pour le sol
aussi.

Parametres du site

Affichage des courbe:
[intervalles de:

Courbes supplémentaires:

51 niveau

1.0000

Elévation traversée: | 0.0000

Début

Arrét

Incrément

Type de plage Sous-catégorie -

1]0.0000

10,0000

1.0000

Valeurs multiple: Courbes principales

2|0.0000

10,0000

0.5000

Valeurs multiple: Courbes secondaires

2

Graphismes de coupe

Insérer

Supprimer 3

Matériaux pour la vue des coupes:

Elévation de la base de la coupe:

| Terre

| .. | [2-5000 |

Données de proprieté
Affichage de I'angle:
Degrés depuis N/S

Unités:

~ | | Degrés minutes secondes e

4 I Annuler Appliguer I Aide
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Fichier corrigé 9.1.1 Plans coupes facades.rvt
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9.1.2 Les coupes de détails

e - = Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 9.1.2 Coupe de détail - Coupe: Transversale Activité

Les coupes de détails vous permettent | | i wumecie o [Tor] s compne inmoton  Holsalmdetortert v

d’extraire un détail d’une vue en plan, coupe ou | [T o avec © Q *@ @2 e e |5

élévation et de [lafficher a une échelle o

différente. Vous pouvez annoter une partie de R (@3ﬁ N

I’'ouvrage. Nous allons voir le cas de figure de la h — h .. — ’ '
-4 N

toiture terrasse avec les Panneaux solaires. \
Dans l'onglet Vue (1), choisir Repére (2) puis )
Rectangle (3). Dessiner ensuite la zone
rectangulaire autour des panneaux solaires (4).
Dans le repére circulaire (5) de la vue, nous
aurons le numéro de la vue et la référence de la
feuille lors de la mise en page.

Ce repere se déplace en agissant sur les 2
poignées bleues.

Nous retrouvons cette vue dans I'arborescence du projet, avec le nom: Transversale Activités -
Réfectoire - Repére 1, car elle a été créée dans la coupe : Transversale Activités — Réfectoire.

IL faut maintenant lui assigner la bonne catégorie de famille. Une fois ouverte dans I’arborescence, dans
la fenétre Propriétés (1), de la Coupe du batiment (2) représentée dans la fenétre de travail (3), il faut
modifier I'affectation de la famille de Coupe de batiment (4) & Coupe de détail (5).

Propriétés X ™ Elévation Nord  Elévation Quest 1 Elévation Sud [ Plan Mas)

Coupe |
Coupe du batiment

F echercher 2

Coupe 3

Coupe de détail

Coupe du batiment 4 ‘
Vue de détail
-8

i
|
il

Détails

#
i
I
X,

Types derniérement utilisés

Coupe : Coupe de détail

Coupe : Coupe du batiment

L’annotation de cette Coupe de détail sera présentée dans un chapitre ultérieurement. Elle apparait
désormais dans les Coupes de détail de I'arborescence de Revit.

De la méme fagon, vous pouvez compléter votre carnet de détail en générant des coupes de détail sur
des éléments caractéristiques du projet (Mur rideau de I'escalier, auvent métallique, ...), au moment de
la mise en page du projet. Pour information, si vous supprimez les vues sur lesquelles vous repérez les
coupes de détails, elles seront également supprimeées.

Fichier corrigé 9.1.2Les coupes de détail.rvt
9.2 Les vues 3D
9.2.1 Perspectives caméra

La Vue 3D avec une caméra s’obtient en position une caméra sur le projet avec le point cible.Dans notre cas de figure,
nous allons créer une perspective de la fagade principale du projet et découvrir les paramétres que I'on peut ajuster.




Nous allons nous placer sur le Plan masse, dans I'onglet Vue

(1), choisir Vue 3D (2) et Caméra (3). :
Dans le Plan masse, cliquer une Sibodek few 208 0 4 . ]
premiére fois pour placer la position | |colizborer [vue | 1rer conl° b
de la caméra (4) et une deuxiéme @ Q ~& @[°
fois pour placer le point cible (5). ud Wt
. L . Vue §Coupe Repére
La ligne repérée (6) indique la 2 EnR v 5
profondeur de champs de la vue 3D. - ]
Si vous la rapprochez, tout ce qui est @ S T a °
apres ne sera pas visible. Revit ouvre | |, e &l
automatiquement la vue 3D 1
Régler la hauteur du point de vue a !! ‘Ji:itr:\.rirtuellea 6
1.70 m depuis le Niveau Voirie. —’—_

Nous avons ci-dessous la Vue 3D générée automatiqguement, Avant la modification du style visuel en
couleurs uniformes et du niveau de détail, dans la vue Aprés.

Si vous souhaitez modifier le champ de vision de la caméra en hauteur ou en largeur, il faut déplacer les
points bleus (1). Attention, la perspective aura tendance a se déformer. Initialement la focale du point
de vue est de 50°, avec des lignes verticales paralléles, sans point de fuite.
Nous allons Iégerement ajuster le cadrage de la perspective.
- Soit vous agissez sur la caméra depuis le plan de masse en déplacant la caméra et le point cible.
(Pour afficher la caméra dans le Plan masse, il faut effectuer un clic droit souris sur la Vue 3D 1
dans I'arborescence du projet et choisir Afficher dans la vue).
- Soit depuis la vue 3D, vous faites varier le cadrage avec les points bleus.
Dans cette vue, la position de la caméra peut varier en appuyant simultanément la touche MAJ
du clavier et la molette de la souris, et en la déplacant.

Vous renommerez lavue 3D 1 dans I'arborescence du projet : Perspective extérieure de I'entrée

FUTTAUUITREVIU ZUZZ T DIV FRU-DTE T LUTTIAL T UTTITTIT U UL Y. TT Fage Z4%




Pour information, pour modifier la hauteur du point cible, il faut :
- Activer une vue en coupe qui va le montrer.
- Dans I'arborescence du projet, afficher la caméra dans la vue.
- Le point cible apparait et le faire glisser sur un axe vertical pour modifier son altitude.

Fichier corrigé 9.2.1Perspectives caméra.rvt

9.2.2  Lesvues 3D avec zone de coupe
Cette vue 3D vous permet d’associer la perspective & une coupe. Nous allons présenter une vue 3D apres
un plan de section qui passe par I'accés principal.
[l faut tout d’abord dupliquer avec les détails la Vue {3D} générique de Revit et la renommer :
- Vue 3D plan de section longitudinal(4).

| e | X O Longitudinale Cuisine - Réfectoire —.. . Longitudinale Cuisine Refectoire . Longitudinale Sotckage |
=2 ’
Vue 30: Vue 3D zone de coupe longitudinale ~ Madifier le type
Etendues 2 A
Cadrer la vue O

Zone cadrée visible {5

Cadrage de I'annotation (|

Délimitation éloignée active

Décalage de la délimitation éloignée :304.8000

Définition d'une zone Aucun(e)
IZUI'IE de coupe [ 1
Caméra A
Parameétres de rendu Moadifier...

Orientation verrouillée

Mode de projection Orthographique

Elévation de I'oeil 43.9107

Elévation cible 25884

Position de la caméra Réglage - 55
Aide des propriétés Appliquer

Dans la fenétre

Propriétés (1), de la Vue
3D (2), cocher la case de
la Zone de coupe (3),
déplacer les zones de
coupe repérées par les
fleches  bleues. Nous
avancerons celui repéré
en 4 pour passer par
I'entrée.

Vue 3D zone
de coupe longitudinale

Vue 3D zone
de coupe longitudinale




Fichier corrigé 9.2.2Vue 3D zone de coupe.rvt

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr Page 250



9.2.3 Lavisite virtuelle

Cette fonction de Revit permet de créer une animation en dessinant la trajectoire de la caméra, son
chemin. Cette visite virtuelle peut ensuite étre exportée.

LA CREATION DU CHEMIN DE LA CAMERA

. Autodesk Revit 2019 -
Nous allons nous placer sur le plan masse du projet. Dans I'onglet Vue (1), T
choisir Vue 3D (2) et Visite virtuelle (3). Régler son point de vue sur le Niveau S|Oke ®
Voirie/extérieuret avec un décalage de 1.70 m. i‘ni Y coupe Repere
113 30 T
. : . @ Vue 3D par défaut
Décalage: | 1.7000 A partir de| Voirie / exte
Plan M [ @)] Camera RDC
Nous allons tracer la trajectoire que la caméra va suivre. 3 09 viie e

Vous allez placer la caméra successivement sur les points 1 a 8, ce sont les images clefs. Appuyer sur la
coche verte v pour finir le dessin du chemin. Elle s’ouvre a I'issue de sa création.

Votre visite virtuelle apparait maintenant dans
I’arborescence du projet, renommer la :
Visite virtuelle accés principal du projet.

A0

&

R -

Pour la modifier, il faut retourner sur le Plan
masse, et a I'aide d’un clic droit souris sur le
nom de la visite virtuelle dans I'arborescence
du projet, afficher la caméra.

Le chemin de la visite virtuelle s’affiche sur le
Plan masse. Cette méthode est identique a
I'affichage de la caméra de la Vue 3D.

Q

SENS DE LA VISITE

N

Nous accédons a son paramétrage. Il est
important de placer a des distances identiques
les positions des caméras. Cela permettra
d’avoir par la suite une vitesse de déplacement
homogeéne.

-
OND O S W

LA MODIFICATION DE LA VISITE VIRTUELLE

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 9.2.3 La visite virtuelle - Plan d'étage: Plan Masse

Dans I’Onglet MOdifier I Caméra (1)1 Cllquer Sur Wue  Gérer Compléments  Twinmotion HDIixa\ns\deFDrRevitI Modifier|Caméras|

Modifier la visite virtuelle (2). Le chemin de la — [ ", 1
visite virtuelle s’affiche dans le Plan masse pour ™ Var 058 Tl Modifier 2

. , 5 < ducadre |a visite virtuelle
ajuster IeS Cameras. Mesurer Créer Cadrer Caméra Visite virtuelle

Les fonctions qui permettent de gérer les images de la ”Ud <][| DD DUH @

visite virtuelle sont accessibles depuis le Plan masse

. - L . Imageclé  Image Image |mage clé Lecture
comme depuis la prévisualisation de celle-ci. e R T

- Image clé précédente : Acces a I'image clé précédente par rapport a celle qui est active.
-lmage précédente : Acces a I'image précédente par rapport a celle qui est active.

- Image suivante : Acces a I'image suivante par rapport a celle qui est active.

- Image clé suivante : Acces a I'image clé suivante par rapport a celle qui est active.

- Lecture : Lecture de la visite virtuelle (dans la vue active).
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Quand vous avez cliqué sur Modifier la visite virtuelle, vous pouvez modifier le point cible de chaque
caméra des images clé. Revit calculera les images intermédiaires et orientera les caméras de fagon fluide.

Les profondeurs de champs sont également paramétrables.

Pour supprimer une image clé, dans la barre [Cortroles ] coméraactive. ~ image
d'option de la visite virtuelle (1), sous caméra active, | |Poprites 1 Chemin 0
. . . " ‘ . < . Ajouter I'image clé
ch0|5|r Su,pprlmer I'image c!e (2?. Puis sélectionner 1 R 2 e
I'image clé a effacer de la trajectoire. 5
Pour déplacer une image clé, dans la barre R 1 [Contrdled] Goméractive v image
) L. ) R sag LCameéra active
d'option de la visite virtuelle, dans Controles (1), | |F™ePisi= 2
.. . . . . Ajouter |'image clé
ch0|5|r Chfemln (?). PL.JIS deplace.r. le point bleu de ..! — Sitiornes Pl tie
I'image clé, la trajectoire se modifie alors. ¥
Pour ajouter une image clé, dans la barre d'option de la : 1 [Cortréles] caméraactive ~ image
.. . A . . . SR Caméra active
visite virtuelle, dans Contrdles (1) , choisir Ajouter | |oPrietes Chemin
I'image clé (2). Puis placer le point bleu de I'image clé "1 BRI S IEROer TR CIE
sur la trajectoire, oul vous le souhaitez. i

Revit offre la possibilité de la durée de la visite virtuelle et
la vitesse de déplacement des caméras. Afin d’accéder a
ces options, il faut cliquer sur la valeur 300 qui se trouve
dans la barre d’option de la visite virtuelle. Par défaut,
votre visite virtuelle comporte 300 images.

La boite de dialogue Images de la visite virtuelle (1)
s‘ouvre. Vous pouvez définir le nombre d'images
contenues dans votre animation, ici 400 (2).Vous ajustez
également le nombre d'images par seconde, afin de
rendre votre animation fluide, soit 25 (3). Faire le choix
d'une vitesse uniforme (4), le tableau indique
automatiquement 1.970 m/s. Dans le cas contraire, on
peut jouer sur le coefficient accélérateur. Penser a
Appliquer et a cliquer sur OK (5).

LECTURE D E L A vV I S |

Images de la visite virtuelle I 1

. 4

INombre dimages: | 400 I Durée totale:
I Vibesse uniforme I I Images par seconde: | 25 I
Vitesse (par

Accélérateur Tel

seconde)

mps passe (sec)

3\39& clé Image

[ indicateurs

Incrément d'image:

5

s I Annuler Appliquer

I Aide

T E \Y

I’orientation du point cible de chaque caméra.

Depuis le Plan masse, il faut cliquer sur Ouvrir la promenade virtuelle (1).
Si vous choisissez Redéfinir les caméras (2), vous allez perdre

R TUETLTLE

la premenade virtue

r 1 [ =]
19 2
Ouvrir Redéfinir

lle les cameéras

Vous pouvez aussi vous placer directement dans la visite virtuelle, et cliquer sur Modifier la visite
virtuelle. Ajuster la fenétre de la caméra avec les points bleus, le Niveau de détail et le Style visuel.
Placez-vous sur la premiere image clé et cliquer sur le bouton Lecture.
Votre prévisualisation de la visite virtuelle se lance, avec le calcul des images en temps réel. Cela vous
permet de vérifier son paramétrage, avant le Rendu. Il sera abordé ultérieurement dans un chapitre.

Fichier corrigé 9.2.3 La visite virtuelle.rvt




9.3 Les rendus

Le logiciel revit dispose de la fonction de Rendu, avec le moteur de rendu Autodesk Raytracer, aussi bien
pour les images fixes que pour les animations. Nous allons découvrir comment paramétrer les différentes
étapes. Les éclairages artificiels jouent un réle dans la qualité des rendus.

9.3.1 Leséclairages

Nous allons placer des lumiéres artificielles a I'extérieur et a I'intérieur pour avoir un effet visuel des
lumiéres sur le projet. Nous pourrons ainsi effectuer les rendus avec I’éclairage artificiel et/ou naturel.La
gestion des sources lumineuses reste cependant délicate, méme si c’est un outil puissant.

Dans I'onglet Architecture (1), choisir Composant (2) et Placer
un composant (3). Si les éclairages ne sont pas chargés, vous les
trouverez dans le répertoire :

France/MEP électrique/Eclairage/Externe ou interne.

Dans notre exemple, nous allons placer des éclairages externes
sur la facade, au niveau de I’entrée du centre de loisirs.

ReHa -q-0-8 2-2A9A -9
Architecture | Structure  Acier  Systémes  Insérer

A
Modifier

Sélectionner +

Propriétés

N

S0BE[OT]2

Mur Porte Fenétre| Composant | Poteau  Tq

a @ Placer un composant
Py L
%] Créerin situ

Nous allons choisir, par exemple, le bloc mural lumineux extérieur — 230 v. Placez-vous sur le Niveau 0

RDC et positionner le composant sur la face du mur.

L’option Placer sur la face verticale
(1) doit étre activee. Seule une paroi

: A pmmg ¥
verticale, hote, acceptera le = C;E CEJ
’ . . Ty arger rger

composant. Placer 2 éclairages au- f ® la famille i

Mesurer Créer Mode

dessus du SAS vitré de I'entrée.

Vue  Gérer Compléments  Twinmotion

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 9.3.1 Les éclairages - Plan d'étage: Niveau 0 RDC

Holixa Inside for Revit  Modifier | Placer Composant

&

Placer sur
la face verticale|

& [

Placer sur Placer sur Etiquette
laface leplan de construction & l'insertion

Positionnement Etiquette

Il faut activer I’Elévation Ouest afin
d’ajuster la hauteur de I'Elévation a
2.50 m. L’hote peut étre redéfini.

Dans les Propriétés du composant, on

Hote : Mur de Base M1
Elévation : 2.5000

peut ajuster :
- la couleur extérieure.

I'intensité initiale et la couleur
initiale pour la source d’éclairage,
avec son angle.

Ci-contre, le rendu de I’entrée avec uniquement les lumiéres
artificielles, dans les paramétres de I'éclairage.

Les bibliothéques d’éclairages de Revit sont intéressantes mais
les sites de ressources d’objets BIM en lignes (Bimobject,
polantis, ...) sont également dotés de gammes de constructeurs.

De la méme facon, vous pouvez placer des éclairages extérieurs et intérieurs dans le projet. Le CCTP
donne trés peu d’indications, hormis a la page PE26 pour les éclairages des ascenseurs.

Fichier corrigé 9.3.1 Les éclairages.rvt
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9.3.2 Lerendu dans Revit

R E N D U D E S |

M A G E S

F I X E S

Nous nous intéresserons essentiellement au rendu réaliste de Revit, selon la position de la caméra ci-
dessous. Il faudra orienter au préalable son Plan masse selon le Nord géographique, pour avoir un rendu
des ombres réaliste. Pour accéder aux options du Rendu, il faut cliquer sur Iicbne dans la barre de
visualisation en bas de I’écran.

La fenétre de paramétrage du Rendu (1) s’affiche. Pour
illustrer notre exemple, nous avons placé une caméra au
niveau du 1% étage, a I'extérieur du projet. Ouvrons la
Perspective extérieure niveau 1°.

rerspecive B Dtk el B R 0 e H 2 < |

érieur%iveau 1%

COMPOSITION DE LA FENETRE DE RENDU

2

(e}

10
11

Cocher la case Zone si vous souhaitez ajuster le cadrage de la
perspective. Sinon, toute la vue sera rendue.

Choisir Haute qualité pour un rendu pour un support pdf,
choisir Qualité optimale pour améliorer les détails.

Imprimante ou écran vous permet de régler le nombre de
pixels par pouce; 300 ppp est une résolution idéale mais le
temps de calcul est plus long.

Pour I’Eclairage, dans Condition, vous choisissez un ciel avec
ou sans nuages; dans Parametre de soleil, on peut définir le
moment du rendu : jour et I’heure (Toujours).

L’Arriére-plan concerne votre ciel, avec ou sans nuage, on peut
aussi choisir une image de fond (localiser dans le répertoire).
L’exposition ajuste la luminosité et le contraste de I'image.
Cliquer sur Rendu pour lancer le calcul de I'image.
On peut Enregistrer dans le projet son
I’arborescence du projet, pour la mise en page.
On peut Exporter son image dans un répertoire personnel.
Afficher le rendu est possible si on ne quitte pas la fenétre Rendu.

image, dans

|Rer|du |1 a ? X

Enregistrer ensuite le
Rendu dans le projet
afin de I'intégrer dans
une mise en page.

On peut aussi affiner
les textures, replacer
des personnages et
intégrer une image de
fond pour améliorer
I'apparence du Rendu
(300 pp pour la mise
en page).

| Rendu I ||]zuﬂe Iz 3

Qualité
Paramétre: IHauhe qualité VI

Paramétres de sortie

Résolution: (7) Ecran
®Irprimante | 150PPP ‘

Largeur: 281 mm (1657 pixels)
Hauteur: 147 mm (869 pixels)

Taille de limage non compressée: 5.5 Mo

Condition: | Extérieur: soleil uniqueme

s Paramétre de solel: | | migre du soleil depui EI

Lurriéres artifidelles. ..

Arrigre-plap

Style: |Ciel: Aucun nuage v I
I Régler I'exposition... I

IEnregisuErsle projet... I I ELDD\T.E“
Vue
| T, b B

Image

Fichier corrigé 9.3.2 Le rendu dans Revit 1.rvt




R E N D U D

E

S

AN I M A T I

O N S

Nous allons nous placer sur le Plan masse et afficher la visite virtuelle accés principal du projet, en

affichant la caméra sur la vue active.

Pour exporter notre animation, il faut ouvrir notre visite virtuelle. Dans I'onglet Modifier | Caméras (1), cliquer
sur Modifier la visite virtuelle (2). Puis, cliquer sur Ouvrir la promenade virtuelle (3).

Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 9.3.2 Le rendu dans Revit 2 - Plan d'étage: Plan Masse P R
Vue Gérer Compléments Twinmotion  Holixa Inside for Revit I Modifier | Caméras I
U
c=- 0
o 028 il Modifier
0O ¢ ducadre la visite virtuelle
€ Mesurer Créer Cadrer Caméra Visite virtuelle

S e2-S0A 8-0FN

chitecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter

va

Analyser  Volume et site

Collaborer

K <0 © o D

Propriétés| Imageclé Image  Image Imageclé Le
précédente précédente suivante suivante

la promenade virtuelle

Fo g %)
"
Ouvrir Redéfinir

es caméras

Visite virtuelle

Propriétés

Dans le menu Fichier (1), chaisir Exporter (2),
Images et animations (3) puis Visite virtuelle
(4). Dans la fenétre Longueur/Format (5),
choisir le Style visuel (6) avec la résolution et
valider en cliquant sur OK (7).

|-| Longueur/Format I

Longueur de la sortie

(®) Toutes les images
() Plage d'images

1k Fin: fpatit

Images/seconde: 25 = Durée totale: FD:DD:ls

Format
6 Style visuel | Couleurs uniformes
Cotes | 1170 = 690 =

Zoom des vuesffeuilles | 100

Debut:

+| % dela taile réelle

[Jinclure la date et 'heure

, Annuer Aide

ReHG- -0 2-F0A G-2E5] B+
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volume et site
= ALl ‘ cia o
1 éj Crée des fichiers d'échange et définit des options.| ] [& [} / oo
= _ A =% 0bd
* SO
D MNouveau 4 r QJ ||T ;ﬁll =
Bk, ObXML Modifier
PML | Enregistre le modéle en tant que
. fichier gbXML.
B Quwrir b
Erieure niveau ler Ej Plan|

IFC
Enregistre en tant que fichier IFC,

E Enregistrer

Base de données ODBC
Enregistre les données du modéle
dans une base de données ODBC,

=l

Eang
sous
Images et animations

Enregistre des animations ou des »
fichiers image.

=p Exporter 3

[ EEEE M B8

I 19 Visite virtuelle I

Etude d'ensoleilleme

Rapports & Image =
Enregistre une nomenclature ouun  # " |
Imprimer 3 rapport sur les piéces/surfaces, a
PR
Options
% Définit les options d'exportation CAQk {3 &
g Fermer etIFC.
Optlonsé Quitter Hamt!

Uecalage de [a delimita...: 3

Vous allez ensuite choisir le répertoire de destination de la vidéo, avec son nom. Elle sera au format AVI,
format vidéo non compressé et volumineux. La qualité de I'animation générée dépend de la puissance de
I’ordinateur. On peut aussi diminuer le nombre d’images par seconde afin d’alléger le calcul des images et
les dimensions de la vidéo (proportions conservées).

Fichier corrigé 9.3.2 Le rendu dans Revit 2.rvt

9.3.3

Le rendu dans le Cloud Autodesk

Il existe une autre possibilité d’effectuer son rendu, grace a Autodesk. Il existe plusieursintéréts dans

I'utilisation de cette méthode :

- Lancer des rendus plus fins et de libérer en méme temps le logiciel Revit. Vous pouvez ainsi
continuer a travailler. Il faut pour cela disposer d’un compte et de se connecter.
- Une gamme de rendu plus large : image fixe, panorama, panorama stéréo et éclairement.

- La possibilité de lancer plusieurs rendus en méme temps avec des perspectives différentes, il

suffit de les sélectionner

Pour accéder au rendu Autodesk,
il faut se rendre dans I'onglet Vue
(1), panneau Graphismes (2) et
choisir Rendu dans le Cloud (3).

Ly

Modifier

Sélectionner =

ReHG-&-7-
Architecture  Structure  Acier  Systémes  [nsérer  Annoter  Analyser  Volume et site CDHahurEr Gérer

(5
LDJ

Gabarits
de vues

G =-F0A G0 %D

s B P | ™

Tl%

Graphismez

3 Rendu

2

Graphismes

3 3% Rendu dans le Cloud

=] Galerie de rendus

u Présentation

Autodesk Revit 2019 - V

b, |2
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Une fenétre d’aide s’ouvre et vous indique les 3 étapes clés :

1 Sur I’écran suivant, sélectionner Vues 3D et lancer le rendu.
2 Le service vous avertit lorsque vos images sont prétes.
3 Sélectionner « Vue > Galerie de rendu » pour afficher, télécharger et effectuer

d’autres opérations au niveau de vos rendus terminés en ligne.

X

Dans la fenétre Rendu dans le Cloud (en ligne) (1), | [ J
. . . D, #\ AUTODESKY RENDERING (i ]
choisissez votre vue, le type de sortie, la qualité du

Sélectionner les vues 3D pour lesquelles effectuer un rendu

rendu, la taille de I'image et I'exposition (2). ——

Chaque rendu dans le Cloud vous codtera 2 crédits 1ype de sortie [imme e B

(3) sur un total de 100 acquis au moment de Qualité du rendu | rinae -

|’inscripti0n_ Taille de I'mage | Grande (2.25 Mégapixels) =
H Exposition | Natif -

Vous pouvez cocher la case Envoyer un courrier

électronique une fois la tache terminée (4), afin
d’étre tenu informé. Cliquer enfin sur Rendu (5)
pour lancer le calcul en ligne.

5 =

Pendant le calcul, vous pouvez continuer a travailler X
en arl’lére-plan, VOtre PC nyest pas SO||ICIté ‘ I {¥iEnvayer un courrier électronique & moi une fois la tche termireel

Ensuite, vous accédez a vos rendus a I'adresse internet : https://gallery.autodesk.com/a360rendering

On peut aussi y accéder en cliquant sur Galerie de rendus dans I'onglet Vue. Une connexion internet de
qualité est requise pour permettre le transfert des informations sur le site Autodesk. Une fois le rendu
achevé de I'image, cliquer dessus pour y accéder. Elles sont classées par projet.

Esteban Pascal -

Enseignement | Conditions d'utilisation Projets Créadits Cloud

. 1
PRO LIct =
eSTEBANE Copi.rvemmmn (2)

vt JESTEBAN.Ivt

Fichier corrigé 9.3.3 Le rendu dans le cloud.rvt

10- LA DOCUMENTATION DU PROJET

10.1  Annotation des dessins
L’objectif de ce chapitre est de d’apprendre & documenter son projet en indiquant zones de texte (repere
et paragraphe), des cotations planimétriques et altimétriques. Les méthodes d’annotation sont
présentées maintenant mais nous verrons ensuite qu’il sera plus judicieux de la réaliser au moment de la
mise en page du projet.

10.1.1 Les annotations textuelles
L’ajout de texte sur le projet est tres utile pour y ajouter des informations techniques comme des
indications de matériaux, des précisions sur les solutions techniques.



https://gallery.autodesk.com/a360rendering

Pour illustrer cette fonction, nous allons documenter une coupe du projet qui apparaitra dans la mise en
page du projet : Longitudinale Stockage cantine - Réfectoire.

Avant de commencer a annoter cette vue, il faut affiner sa visualisation :
- Masquer les plans de référence.
- Masquer les quadrillages.
- Aligner les niveaux du projet sur un cété, ou les deux.
- Délimiter la zone visible.

Admiristratisn

=)

i i I e

Ly

| Aprées
— e
e = e
thb’ K ¢ BN WNK
Hursnbaserent '_“-IFTMWMW_ HI‘L_Lﬁ_II |:m¥|”__-lﬁmmmm_.u :ngéa\_”'l%%_m g%i@f%ﬁé‘:%:m_ I : m Im IE ﬁﬁﬁ%ﬁﬁfﬁ

A I'aide nous allons indiquer le nom des espaces dans la coupe en utilisant I’outil Texte.

10.1.1 Les annotations - Coupe: Longitudinale Stockage cantine

.. o el | 1MW, b S
Dans I'onglet Annoter (1), choisir L
I'outil Texte (2) Revit va afficher un Erer Arllyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer Complérrz Twinmoti
rétiCUIG avec la lettre A. C"quer dans AP Cote d'élévation Ligne de détail E} MNuage de révision

votre vue pour placer votre texte A Cote de coordonnées Zone [L_,'ed Groupe de détails ~ 57 Vérifier I'orthographe
en définissant un cadre =1 Cote d'inclinaisan Composant - @ Izolation ﬁ;& Rechercher/ Remplacer
Détail Texte 3

Une fois le texte saisi et sélectionné (1),le panneau Propriété vous informe du nom du texte (2), sa
hauteur est mentionnée dans son appellation.

Cliquel’ sur MOdIerr Ie type(3) pour Ie Propriétés x Q Longitudinale Stockagcntir
dupliquer afin d’en créer un autre, de Texte 2 _1 =

changer sa tailler, sa couleur, le mettre lote teduele 2 3 & CUISINE &

en gras, italique, afficher un cadre, ... Notes textuelles (1) v | GeModitier e ype | Bam——

Le cadre du texte vous offre la possibilité de le déplacer et de I'orienter avec une rotation.Dans notre
exemple, nous utiliserons un texte bleu marine de 3mm, gras, sans cadre. On peut ainsi distinguer les
informations courantes comme le nom des espaces en bleu des informations techniques en rouge.

Remarque importante :
La hauteur de votre texte ne changera pas quelle que soit I'échelle de votre vue. Cela veut dire que sur
un document au 1 :200, le texte de 2 mm sera deux fois plus gros que sur un document au 1 :100.

De ce fait, il faut au préalable définir I’échelle de ses vues et ajuster les hauteurs des annotations,
comme celles des cotations du projet. Le plus simple est d’annoter son projet une fois les vues
sélectionnées et mis en page. Celles-ci se mettront automatiquement a jour.
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Pour modifier vos textes, il suffit de cliquer deux fois dessus et de saisir le mot. Pour agrandir la ligne de
texte, un seul clic permet d’accéder a la poignée bleue pour agrandir le cadre. Les lignes de texte se
dupliquent par copier-coller ou en le déplacant avec la touche CTRL du clavier enfonce.

Les alignements du texte (justifications) se font dans le panneau Alignement ou dans les propriétés du
texte sélectionné.

Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit  Modifier |

Nous avons aussi la possibilité d’annoter le projet avec les Y
[CEJJ ~A A= 2

I
i)
Il

reperes de texte composé d’une zone de texte et d’une ligne e b
de repere, qui peut se rajouter apres la saisie. Fie |[FAAY
Sélectionner une zone de texte (1) puis choisir une ligne de e i o el
repére (2). Elle se place automatiquement sur la cadre du
texte (visible ou non). Cette ligne se déplace et s’ajuste en
longueur a I'aide des poignées bleues. ]
Attention, si vous la supprimez, vous supprimer la ligne et le ., Murrideau
texte simultanément. de lescalier

@ 1 J
Mur rideau
de l'escalier ———=

Pour information, la Limite de propriété symbolisée par un trait d’axe rouge, est une nouvelle ligne de
détail. Il faut se rendre dans I'onglet Gérer, puis Parametres supplémentaires, choisir Styles de lignes et
créer cette nouvelle ligne (couleur rouge et trait centre).

- X '? Longitudinale terrasse R+1 ':) Transversale Activités -

»munmﬁ-fé-bv denvmii Wllum
Rt ' . ot

|
15 il 2,

Hiveay Hl\lmﬁa—b i Mmlen
Actiités « Réfectaire il Activinés - Réfectarre
11 3 .28
Mihveau fin - 3! Wmmtlzm
Adminstration | dminsration

37 ! 17
N Ter b | 4NWau Ter
I
[ | o
IheEu DRDC ' =

_Wb,

Varie  extérier
A

Mir soubdssement b

Dans la fenétre Remplacements visibilité / graphisme (w), les textes sont classés dans les Notes
textuelles de I'onglet Catégories d’annotations.

Fichier corrigé 10.1.1 Les annotations textuelles.rvt

10.1.2 La cotation planimétrique
Les cotations planimétriques sont issues de familles systéme style de cotations alignées, linéaires et
angulaires. Elles sont accessibles depuis I'onglet Annoter (1)
Nous utiliserons principalement les deux styles de cotation ci-dessous selon les besoins :
- cotation Alignée (2) : cotation des références individuelles du projet
- cotationLinéaire (3) : cotation des murs entiers avec les ouvertures, du cloisonnement intérieur.




10.1.1 Les annotations text

REHG -7 & =2 - 0A G -0 k@ -
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer &Iyser Volume et site Collaborer  Vue

% \2\ |4—»| sl (%, Radiale A Cote d'élévation Ligne de détail £} Muage de révision
(%) Diamétre A Cote de coordonnées Zone - [CA] Groupe de détails ~

Madifier Alignéefflincaire fingulaire ™~
:f-"" Longueur d'arc "] Cote d'inclinaisen Composant - gﬂ Isolation
Détail

Gérer

Sélectionner « Cote «
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CREATION D E L A COTATION A LI GNTEE

T I
Pour illustrer ce principe de cotation, nous allons nous ouvrir le Niveau 0 ] i
RDC. On peut masquer les quadrillages, les plans de coupe et les plans de ! comitonl errectuer T
références, afin de ne laisser apparaitre que I'architecture de cet espace i ]

dédié ala restauration. 1

m

Avec cette cotation alignée, on peut effectuer toute la cotation planimétrique du projet, en utilisant les
Murs entiers ou les Références individuelles. C’est une fonction automatique trés pratique quand elle
est bien paramétrée.

Commencons par les Murs entiers, pour cela, dans I'onglet Annoter, choisir Alignée, la barre d’option
s'affiche. Choisir Faces du mur (1), les faces extérieures, et Murs entiers (2). Cliquer sur Options (3) pour
définir les options de cotes automatiques.

Une fois la boite de dialogue Options des cotes automatiques (1)

Options des cotes automnatiques I 1 Pas

Sélectionner les références:

ouverte, nous allons choisir les références pour la cotation alignée : 2
- Ouvertures: Centres : cotation des axes des baies. P
Largeurs : cotations des largeurs des baies ® Lergeurs

- Intersection des murs : cotation des murs qui rentrent 3

en contact avec le mur de facade
igné =14
désigné.
K

- Quadrillage intersectés : cotation des quadrillages s

Nous allons choisir d’effectuer la cotation de la fagade SUD extérieure, avec les largeurs des baies, avec
le paramétrage indiqué plus haut. Cliquer sur OK pour valider. Nous choisirons une cotation de 2 mm.
Cliquer une premiére fois sur la facade SUD puis une deuxiéme fois a I’endroit ou vous voulez placer
votre ligne de cotation horizontale :

\\;_ I'f
I 4 I 7 | _
116 04104.0404040404, 247 L 08 L, 103 08 | 2.14
d To4T Mot ot o4 11857 1185 7

Vous obtenez ce résultat aprés de nombreux réglages du style de cote, dans Modifier le type, comme :
- Décalage du texte : 0.0000 mm
- Police du texte : Arial
- Format des unités : 1234.27 [m]
- Facteur de largeur : 0.800000 (compression latérale quand les cotes sont rapprochées).
- Extension de la ligne d’attache : 1.5000 m
- Afficher la hauteur des ouvertures.

Pour effectuer la cotation des axes des baies, il faut simplement, dans Ouvertures, décocher Largeurs et
cocher Centres. Vous obtenez le résultat ci-dessous pour la facade SUD :

e L

o 1 I % B | DR
116 (0.4(0.4/04 94040404 247 L 08 | 103 08 | 214

7 04T 04 o4t oq! 185 71 11857
b 13 08 08 08 ) 3.07 poo18 1 254
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Comme pour les annotations textuelles, la dimension de la cotation est fixe quelle que soit I’échelle du
plan. Il faudra donc ajuster la hauteur des styles de cote au moment du choix des échelles de la mise en
page du projet.

Pour finir avec la cotation extérieure, nous allons indiquer la dimension totale de la facade. Pour cela, il
faut tout décocher dansOuvertures.

\_“H ;

5 0 1 4 [ 7 I | T :

1.16 @4@4@4@4@4@4@@ 2.47 L 08 | 1.03 08 | 2.14
7 To&T o4 TogT o4 T 185 7 T 185 7 7]

136 08 |08 08 | 3.07 L 183 L 2.54
A A1 1 Edl
L 11.2
A P

Nous allons regarder de plus prés comment agir sur la position des lignes d’attaches.

En agissant sur la poignée bleue (1), vous jouez sur
la longueur de la ligne d’attache. )
En agissant sur la poignée bleue (2), vous oo =
positionnez la ligne d’attache : = =

- Cliquer 1 fois dessus et a chaque fois la ligne se . . : . [
positionne (face extérieure, centre porteur ou face 1

intérieure).

- Glisser le point bleu a I’endroit désiré (face E% 1 16 4 |
| o

extérieure, axe porteur, axe mur, face intérieur).

Cela vous permet de corriger la cotation automatique. 0 5

Fichier corrigé 10.1.2 La cotation alignée 1.rvt

Toujours a I'aide de la cotation alignée, nous pouvons aussi réaliser la cotation du cloisonnement
intérieur du projet. Il faut simplement laisser cocher Intersection des murs dans la boite de dialogue
Options des cotes automatiques. Cliquez sur le mur de séparation de la cuisine et des sanitaires :

7 y N l
S I . - O

=]

Y
448 1 040201 . 5.36
A7

Nous observons que la cotation intérieure avec les murs est effectuée. En regardant de plus pres la zone
repérée (1), la cloison intérieure est cotée mais le mur de refend qui touche notre mur également. Nous
avons donc la valeur 0.22 qui ne devrait pas apparaitre.
[l existe deux solutions pour pallier a cette erreur :
- Modifier la position des lignes d’attaches : travail supplémentaire et laborieux parfois.
- Effectuer la cotation intérieure en utilisant les Références individuellesou des Murs entiers.
Cette deuxiéme option est fiable puisque I'on vient choisir une & une nos références a coter.
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Nous allons effectuer la cotation du cloisonnement intérieur, pour cela, dans I'onglet Annoter, choisir
Alignée, la barre d’option s’affiche. Choisir Faces du mur (les faces extérieures), et Références
individuelles. Aucune Option n’est disponible dans cette méthode. Cliquer sur chaque face intérieure des
murs et des cloisons de gauche a droite, et cliquer une derniere fois pour placer votre ligne de cotation,
afin d’obtenir le résultat ci-dessous. Vous remarquez alors que les épaisseurs des murs et cloisons se
superposent a I'ouvrage. Il faut déplacer la valeur latéralement a I'aide de la poignée bleue du chiffre
(elle se trouve sur la ligne de cote sous le chiffre) :

I -~ ~
3 138 | ﬁ | 6.08 02
= ﬂ‘jﬁ 4 5

=

] J T R
?.32 3 A 1.38 A 6.08 0.22-

Cette fonction de cotation a I'aide des références individuelles o
est aussi utilisée pour effectuer la cotation des coupes. Nous ]
allons illustrer cette possibilité sur la coupe Longitudinale Auvent
Stockage cantine - Réfectoire. S B béton armé
- l
Il faut cliquer sur chaque face que I’on veut désigner comme L Lol I
référence pour la ligne de cote verticale (de la base de la | | | | IP{Tl i
fondation a la couvertine de I'acrotére). [ | [ | ICLI |
P
Pour information, méme si le plancher est composé de | [ &
plusieurs couches de matériaux, chaque couche peut servir de el
référence (utile pour les coupes de détail). ol
= : \
Nous avons, a droite, la cotation verticale du mur extérieur du :‘ "EJ
stockage cantine. Il faudra décaler certaines valeurs qui se & e‘jj ‘ ‘ B
superposent entre elles. La valeur est alors reliée a sa ligne avec ot T ‘_
—[f ==

Fichier corrigé 10.1.2 La cotation alignée 2.rvt

La cotation linéaire est utilisée pour coter des références entres elles comme les composants insérés.
10.1.3 La cotation altimétrique

Cette cotation d’élévation vous permet d’indiquer la valeur du niveau des éléments choisis. Elle se

calcule en fonction des niveaux déclarés au début du projet. Nous pourrons I'effectuer sur les plans
d’Etage, sur les coupes et élévations.

CREATION DE LA COTATION ALTIMETRIQUE EN PLAN

. EHG-&Q-7 - LT 0] = Autodesk Revit 24
Placez-vous sur le Niveau | (R i Alje= 1 5
Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer m lyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer

er ’
1 : Dans I Onglet AnnOter % x |~—t| (%, Radiale 2 m Ligne de détail Ej MNuage de révision

(1)1 Cllquer sur COte i e e s ® Diamétre AP Cote de coordonnées Zone ~ [’-_,‘ed Groupe de détails ~
Y 214 . Maodifier Alignee Lingaire Angulaire
d e|evatI0n (2) (" Longueur d'arc ) Cote d'inclinaison Composant = § Isolation

Sélectionner - Cote « Détail
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Propriétés X % Elévation Ouest [T Nivea|

Dans le Panneau Propriétés, choisir la cotation En

Plan — Projet (1), puis placer le symbole (2) sur le 1 -
plan, & I'endroit choisi. Régler les Graphismes (3) | |cowsaiont 1 3 Modier e ype 2
comme indiqué ci-contre. o g e .
Dans Modifier le type, nous pouvons accéder a des | [frm™ E—

lleme ligne de repére

réglages de cette cotation pour affiner son e :A 5
icher les élévations rase supérieure
graphisme (taille du texte, couleur, typographie, | |jlumasmenere 20 3

Bréfixe de valeur supérieure/uni..

format des unités (+), transparence de I'étiquette). e

Prefixe de valeur inférieure

Suffixe de valeur de la partie inf...

Pour information :

- Il est méme conseillé, une fois les réglages effectués de dupliquer cette famille et la renommer selon le
gabarit de I'agence : En Plan — Projet PE.

- Dans les propriétés de la vue en plan, dans Niveau en fond de plan, choisir Aucune pour Plage :
niveau de base.

CREATION DE LA COTATION ALTIMETRIQUE EN COUPE ET ELEVATION

Placez-vous sur une coupe ou une élévation, le principe sera le méme.

Dans le Panneau Propriétés, choisir la cotation
Aucun symbole (projet) (1), puis placer le symbole +6 . 87 5
(2) sur la surface horizontale a coter, a I’endroit
choisi. Régler les Graphismes (3) comme indiqué ci-
contre. Dupliquer cette cotation et la renommer
Niveau projet élévation coupe PE.

Dans Modifier le type, nous pouvons accéder a des
réglages de cette cotation pour affiner son
graphisme (taille du texte, couleur, typographie,

format des unités (+), transparence de I'étiquette).

+6.29

Fichier corrigé 10.1.3 La cotation altimétrique.rvt

En suivant ces principes, vous pouvez effectuer la cotation de I'ensemble du projet, du moins les plans
coupes et élévations qui apparaitront dans votre mise en page du projet, dont vous connaissez I’échelle.
Pour la formation, certaines seront exécutées au moment de I'édition des formats A3, uniqguement sur
les vues sélectionnées.

10.2  Lessurfaces des piéces et le tableau de repérage

Au cours de ce chapitre, vous allez créer des pieces sur votre projet et générer un tableau de surface.
Depuis I'arborescence du projet, placez vous sur le Niveau 0 RDC, faire un clic droit souris sur le nom,
dupliquez la vue RDC avec les détails. La nouvelle vue sera renommée:Niveau ORDC Surfaces.

Pour améliorer la lisibilité du plan, vous masquerez les éléments suivants :
- Les cotations.
- Les indications de plan de coupe.
- les quadrillages.
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DELIMITER LES

PIECES

DU REZ-DE-CHAUSSEE

Avant de déclarer vos piéces, il faut les délimiter sur le plan Niveau 0 RDC (si celles-ci ne sont fermées).
Nous utiliserons cet outil pour séparer le Hall d’entrée en 2 parties distinctes (Hall escalier et Hall
central). Dans I'onglet Architecture (1), Panneau Piéces et surface (2), choisissez Séparateur de pieces (3).

visualiser.

une limite de piéce.

Paramétrer I'affichage des lignes de séparation fines ou
épaisses, pour tracer précisément la séparation et la

Revit considérera maintenant cette séparation comme

ReEHG--¢7-8 2 -F0A G 05 50~ Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 10.2 Les surfaces des piéces - Plan d étage: Niveau 0 RDC ¥ [Entrez mot-cié ou e
Fichier Stucture  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite Collaborer Vue Gérer  Compléments Twinmotion Holixa Insidefor Revit  Modifier
| FEG AlE X X
A00m 0 [ FAS E B B © O9AN @ A | & g
Modifier| |l Mur Porte Fenétre Composant Poteau Toit Plafond Sol  Systéme  Quadrilage Meneau Garde-cops Rampedaccés Escalier Tedte Ligne  Groupe e |séparater | Etiqueter  Surface Etiqueter
M - - - " demur-rideau du mur-rideau - 3D demodéle demodéles de pieces | unepiece” T une surface ™
Sélectionner + Création Circulation Modéle | picce et surface ~ |
v é L
, . , e e . Arrivee
Cliquez sur le point de départ puis d'Arrivée, la ligne el
. - 7 J4 1 - . L =
bleue en pointillé marque la délimitation. -

Comme repéré ci-contre, dessiner
maintenant les limites de piéces
pour cet espace de circulation, qui
distribue le rez-de-chaussée avec
I’escalier et I'ascenseur.

Ce sont justement ces deux
composants qui ne délimitent pas
naturellement les piéces.

R e
/

REPERER LES P

| ECE

S D

U REZ

-D

E-CHAUSSEE

cliquez sur Piéece (2).

Circulation

30 demodéle demodéles

Modéle

it 2019 - VERSION ETUDIANTE - 10.2 Les surfaces des piéces - Plan d'étage: Niveau 0 RDC Surfaces

bz

Piéce

Dans Ionglet Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit  Modifier
Architecture, anneau 4

- b B 0 OAIL [
Plece et Surface (l)l Garde-corps  Rampe d'acces Escalier Texte  Ligne Groupe

" B X kel
€parateur  Etiqueter  Surface Etiqueter
& " une surface

de piéces  une piéce
Pigce et surface «

Il est conseillé de venir cliquer a I'intérieur de tous les espaces. Vous pouvez aussi choisir de toutes les
sélectionner automatiquement en cliquant sur Placez des Piéces automatiqguement.

Revit vous sélectionne 61 pieces, dont les 6 jardiniéres réalisées avec I'outil Muret 1 gaine (a supprimer).
[l faudra délimiter I'espace Entrée Réfectoire et associer le Dégagement des bureaux avec I’espace au-

dessus du Hall circulation.

Pour information, en décochant Limite de piéce dans le panneau Propriété d’un mur, il perd sa fonction

de limite de piéce. La piéce sera alors étendue.




RENOMMER LES PIECES DU REZ-DE-CHAUSSEE

Ensuite, renommez successivement les Pieces, en cliquant sur I'étiquette, selon les appellations du projet
support de référence.

Pour paramétrer votre étiquette, la sélectionner puis Modifiez la famille. Sélectionnez ensuite la zone de
masquage ou le libellé, pour changer la taille du texte, ou la transparence du fond.Charger dans le projet
votre nouvelle famille.

SELECTIONNER LES COULEURS DES PIECES DU REZ-DE-CHAUSSEE

Vous allez maintenant ajouter des couleurs aux pieces.Dans I’'onglet Architecture, panneau Piéce et
surface, Cliquez sur le sous menu Piéce et surface (1), puis sur Choix des couleurs (2).

Furfaces des pieces - Plan d'étage: Niveau O RDC Surfaces ¥ [Entrez mot cié ou =xp IE @ IE ﬁ |Fl
Elolica (nsrie for Revit | Mol £ =0 i “=D
= Piece Séparateur Etiqueter Surface Etiqueter

I k" I:C\D:I IE Efj @ s,vm |§‘| de pigces  une pigce = une surface
Texte Ligne Groupe  Pigce Séparateur Etiqueter - Surface Etiqueter .

3D demodéle demodéles de pieces  une piéce - une surface EE Choix des couleurs I

Madele 1 i Calculs des surfaces et des volumes
= Piece et surface

Dans la fenétre ci-dessousModification du choix de couleurs (1), effectuer les réglages suivants :
- Dans Catégories, choisir Pieces (2).

- Dans Titre, saisir Repérage couleur des espaces (3).

- Dans Couleur, choisir par Nom (4) et choisir ses couleurs (par fonction par exemple).

- le nom des espaces sont listés dans la colonne Valeur (5), vous pouvez attribuer une couleur par
fonction afin d’améliorer la compréhension du fonctionnement du batiment.

- Cliquer sur Appliquer et OK pour valider (6).

Il Medification du choix des couleurs I 1 3 >
Schémas Définition de schéma 4
Categorie Titre: Couleur: (®) Par valeur
Pigces ~ 2 | Repérage couleur des espz] | [Nom 7 e Modifier ke format...
Par nom Valeur Visible Couleur Motif de remplissage Apercu En cours d'utilisation -~
Par suface {Par plage) T |02 Bureau 1 Peri sc = RVB 255-128-1 | <Remplissage de solide> Oui
Rex satvice 2 |Da Bureau 2 Directd [] RVE 255-128-1 | <Remplissage de solide» Oui
* 3 |0aDgt i [ RVB 255-128-1 | <Remplissage de solide> | Gui
& Ja[EEE [ RVE 255.128-1 | <Remplissage de soliden [ B
5 |0a Salle de Réunio [ RVE 255-128-1 | <Remplissage de solide> Oui
N 5 ™ RVE 255-255-1 | <Remplissage de solides Bui
7 |0b Salle d' Activités [ RVB 255-255-1 [ <Remplissage de solide> Dui
8 |0b Salle d'Activités [ RVB 255-255-1 | <Remplissage de solide> Oui
9 |0b Salle d'Activités [~ RVB 255-255-1 | <Remplissage de solide> Qui
10 [0b Salle d' Activités [ RVB 255-255-1 | <Remplissage de sclide> Qui
17 |0c Stockage 4 0 RVE 128-128-2 | <Remplissage de solide> |} | Oui
12 [0d AR BT = RVB 128-255-1 | <Remplissage de solides
13 [0d Escalier [ RVE 128-255-1 | <Remplissage de solide>
4 | Dyt 2 [ Wl RVE 000-128-0 | <Remplissage de solides
15 [De Hall circulation [ Il RVE 000-128-0 | <Remplissage de solide>
16 |0e Hall principal [ Il RVE 000-128-0 { <Remplissage de solide>
17 |Of Infirmerie [ Ml RVE 064-000-1  <Remplissage de solide>
18 |0f We 1 Il RVE 064-000-1 { <Remplissage de solide>
19 [0of WC Handi [ Il RVE 064-000-1 | <Remplissage de solide>
20 [0g Cabine asc. [ B RVE 128-128-0 | <Remplissage de solides
21 |0Og Salie d'eau PMA] [ B RVE 128-128-0 | <Remplissage de solides
™ T8 22 |0g Salle d'eau PMR [ Bl RVB 128-128-0 § <Remplissage de sclide>
Options
[Jindure les éléments des liens
e | e | e

Pour placer ensuite votre Iégende sur votre dessin, choisissez dans I'onglet Annoter (1), Panneau Motif /
couleur, Légende deMotif / couleur (2).

S b e EnT s Autodesk Revit 2015 - VERSION ETUDIANTE - 10.2 Les surfaces des piéces - Plan d'étage: Niveau Ter Surfaces, Eretrez root-cié ou expression 0 5 75 A pascalesteban..- ]
3 Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue Gérer Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit  Modifier
| Cote d'élév: Ligne de détail €75 Nuage derévision A Texte r@ @ -Z_ Annotations de poutre =G} Référence de vue fLTC') 827 Légende de gaines
|© Cote de coordflinées Zone - [tA] Groupe de détails - ‘5‘ Vérifier lotthographe " il Multi-catégorie [[ Etiquette de piece 45 Numéro de marche e 2%, Légende de canalisations
=1 Cote d'inclinaisen Compesant ~ 53 Isolation ity Rechercher/ Remplacer  catégorie  étiqueter £ Etiquette de matériau  [B Etiquette d'espace % Multi- armature ~ - 8= Légende de motif/couleur,

Détail Texte § Etiquette ~ Metif/ couleur




Dans la fenétre "Choisir le type d'espace et le choix des couleurs, choisissez par Piecespuis par Nom.
Cliquez sur votre vue pour placer votre légende.
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Sélectionner votre légende sur | IH“'”” U%
votre espace de travail et Repérage couleur des espaces -

cliquer sur Modifier le type R

afin de paramétrer les o e o]

graphismes et textes. Les o DT

espaces de la légende qui | | Zrieroe &

s'affichent seront uniguement (o] [

ceux du niveau actif. () & o o s
Toute  modification  des

espaces et couleurs est @

automatiguement répercutée

dans les légendes.

Fichier corrigé 10.2 Les surfaces des piéces.rvt

10.2 Création des nomenclatures

Au cours de ce chapitre, vous allez comprendre le fonctionnement des nomenclatures, comment les éditer et
les mettre en forme afin de les insérer dans la mise en page. Cette fonction vous permet de générer
instantanément des quantitatifs des éléments qui apparaissent dans votre projet. Ces tableaux se mettent a
jour automatiquement, suivent I'évolution de votre projet, et restent dynamiques.

Par défaut, dans le fichier gabarit d’origine, Revit vous propose3 nomenclatures, que vous trouvez dans
I'arborescence du projet :

- Nomenclature des fenétres.

- Nomenclature des piéces.

- Nomenclature des portes.
Nous aborderons, par la suite, les méthodes pour les organiser, améliorer leur présentation et en créer
d’autres, qui seront intégrées a votre projet et a votre fichier gabarit personnel.

Il faut distinguer les nomenclatures d’éléments des nomenclatures de matériaux.

10.3.1 Les nomenclatures de composants du projet

LE PARAMETRAGE DE LA NOMENCLATURE AVEC LES ONGLETS

Pour créer une nomenclature, deux possibilités existent:

1- Effectuer un clic droit sur Nomenclatures/Quantités
dans I'arborescence du projet et choisir Nouvelle(s)
nomenclature/quantités avec un clic droit.

2- Cliquer sur Nomenclatures/quantités dans
Nomenclatures de I'onglet Vue.

La boite de dialogue Nouvelle nomenclature (1)
s'‘ouvre, vous pouvez choisir la catégorie que vous
souhaitez quantifier, dans le cadre Catégorie (2). Pour
notre exemple, nous allons choisir Mur.

Cliquer sur OK(3) pour valider.
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Catégorie:

Nom:

Amature 3 béton
Amatures surfaciques freilis)
Assemblages
Bouche d'aération
Canalisation
Canalisation souple
(- Charges appliquées
[ Charges intemes structurelles
Cheminement de fabrication MEP
Chemins de cables
Circutt électrique
Conduits
Connexions analytiques de canalisation
(- Connexions structurelles
Contreventements analytiques
Coupleurs d'amature structurelle

V]

K Y o IR

‘ Nomendature multicatégorie

Création de table de composants

Création dune table de valeurs

Phase:
Nouvelle construction v
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La boite de dialogue Propriétés de la Nomenclature (1) s'ouvre, comme ci-dessous:

- 5 onglets(2) permettent de régler la
nomenclature, nous allons paramétrer
les éléments du premier onglet Champs.

IPropriétés de la nomenclature I 1

IChamps Filtre  Tri/Regroupement Mise en forme Apparencel 2

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

- Nous allons choisir les Champs pour les [rs M|
Murs (3) Champs disponibles: Champs de nomenclature (dans l'ordre):
- Sélectionner les Champs (3) qui vont e y -
défln”_ Ie mur. E:;ﬁlcaagnisupeneur E [‘Ioantgeilleaﬂrstrucb.lrel

. . . . Fonction Largeur
- Parmi ceux qui sont disponibles (4), Hauteur non contrainte 4 s Nombre s
. . . dentifi fa
ajouter ou Supprimer (5), afin de les o Volume.
faire apparaitre dans la nomenclature ot it #
6 Margue de type
( ) . mgasé?emermlque 7
- Pour organiser I'ordre des champs (6), Nom de [assemblage B

Note didentification ¥ E

qui apparaitront de gauche a droite dans
le tableau généré, agir sur Monter ou
Descendre (7).

- Cliquer sur OK (8), pour valider.

i ] 7

[indure les ééments dans les liens

8 s | [ e

L'intérét d'avoir une nomenclature correctement paramétrée est de faire apparaitre dans son tableau les
éléments souhaités avec des totaux judicieusement placés, d'affiner sa mise en forme et d'obtenir ainsi
des avant-métrés complets des lots de I'ouvrage. Ces nomenclatures feront partie du fichier gabarit, une
fois paramétrées. Cependant, les divers paramétrages seront ajustés si les appellations des composants
du projet évoluent au moment de finaliser son fichier gabarit.

Reprenons I'exemple des murs pour illustrer le paramétrage de la nomenclature, a I'aide des 5 onglets. |l
faut ouvrir pour cela la nomenclature des murs dans I'arborescence du projet.

<Nomenclature de mur>

Ouvrir votre nomenclature dans
I’'arborescence du projet
(Nomenclature de mur), vous permet
de constater les effets de votre
paramétrage des champs. Ce sera le
reflexe de travail & adopter & chaque
fois afin de vérifier les effets de ces
choix, le plus souvent possible.

[ IR
[

Mur de base: 111 enduft 2 <BBNC 20= 50 10
2

Dans notre cas de figure, parmi les
champs sélectionnés (cadre rouge,
nous supprimerons :

- Famille (car tous en mur de base).

- Matériaux structurel (car composés
de plusieurs matériaux)

&
3
3

Nous allons voir maintenant comment affiner notre présentation, par Famille et type, en indiquant des
quantités, grace aux 4 onglets disponibles, et en améliorant I’aspect graphique du tableau. Nous nous
intéresserons uniquement aux murs porteurs du projet. Il faudra rajouter le champ Commentaires.

Pour information, selon le composant que vous souhaitez détailler dans la nomenclature, les champs
proposés ne sont pas les mémes, ils dépendent des caractéristiques dimensionnelles de I’élément.
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ONGLET FILTRE

<Nomenclature de mur=

A | B c ] | E | F | G
Famile ot fype Congueur Cargeur Hombre Surface Volume T
. . 1ur de base M1 endut 2 <BBIC 20- 0 10 77640 0320 1 Benm 1075 Parteur
Pour l'onglet Filtre (1), vous allez | |uwmesmazsmor oon oo o L — —
H H ur de base: 11 endut 2 <BBIC 20+ 5010 2090 0320 1 soem 54 Porteur
pOUVOIr Organlser SE|On VOS fifur de base. 11 enduft 2 ~BBNC 20+ &0 10 4010 0350 i 3B 125w Porteur
. Tiur de base: 111 enduit 2 +BBIC 20+ S0 10 430 0350 i 75 058w Forteur
’f A I' d d' ff h d I idur de base: 11 enduf 3 +BBIC 20+ &0 10 1130 0320 i Sgam i3 Fort
ur de base: 111 enduft 3 +BBHC 20+ ko arteur
pre erences lorare aitic a'ge e la idur de base: 11 enduft 3 +BBIC 20+ &0 10 e 5320 i 874 S Forteur
4 : H Z4aillA ol Mur de base: 11 enduf 2 <BBIC 20+ 50 10 10510 0.320 i 263w g Porteur
Categorle C{UI eSt detal”ee ChOISIr de iifur dé base: 111 enduft 2 ~BBHC 20+ &0 10 FAES 0330 i T3 23w Porteur
. . . iiur de base: 11 endut 3 <BBIGC 30+ =0 10 50 845 350 i B T Farteur
f I C 2 iiur de base: 11 endut 3 +BBIC 20+ 0 10 2070 0320 i £ign 137 Parteur
litrer par ommentaires ( )7 qUI idur de base: 12 pldire 3 <BBIC 20+ 0 10 3570 5320 i 16,48 o 33w Forteur
- Mur de base: 11 endut 2 <BBIC 20+ 50 10 19450 0.320 1 458 e Porteur
Contlent(3) Ie mot Porteur (3) . 1ur de base: 111 enaut 2 <BBIC 20+ 5010 2050 0.320 1 s21m 1% Porteur
) . . iiur de base. 111 endut 3 <BBINC 30+ Ko 10 18350 5330 i dE (AT Farteur
0 f I I f iiur de base: 114 piairs 1 + BGIC 20+ piaire 1110 600 1350 i iaE B8 Barteur
n peUt iitrer p usieurs OIS sa idur de base: 114 pldire 1 + BSIC 20+ pldre 1 14358 020 i 338 28w Forteur
. ' iur de base: 114 pldtre 1 + BBIIC 20+ plaire 110 300 5330 i 2588 me SEym Forteur
nomenclature, mals avec d autres Wiur de base: 114 pidtre 1 + BBIIC 20+ pidtre 1 8910 0220 1 2%m ssam Porteur
iiur de base: 132 endut 3 < BBIIC 20 75 0330 i €3 33 Forteur
ite A I ' A I I Hiur de base: 12 endut 2 + BBNC 20 FRES 0320 i 3079 m 877w Borteur
criteres (ega y N est paS ega ’ est p us idur de base: 12 endut 3 + BBHIC 20 5580 0220 i ii gz 2t Farteur
Z iur de base: 12 endut 3 + BBIC 20 & 50 5330 i 2654 me i Forteur
rand ue, est IUS rand ue ou e al ur de base: 12 endut 2  BBIC 20 8390 0220 1 2507 m s Porteur
iiur de Gase: 12 endut 3 < BBIIC 20 5450 0350 i i35 SEm Bareur
é. ) iiur de base: 13 endut 3 + BBIIC 20 550 1350 i i1 34 350 Farteur
1 ) iiur de base: 12 endut 3 + BBIC 20 35i 0320 i i 84 Parteur
. sz idur de base: 13 BEC 30+ is0 10 [ 5300 i 357 083 Forteur
De ce falt, dans les Proprletes des Hur d¢ base: 13 BBIC 20+ 0 10 6480 5300 i B8 SEEm Porteur
K i ) iiur g base: 113 BBIIC 20+ 180 10 17350 3500 i EionE T3 Bareur
iiur de base: 13 BAIE 30+ is0 10 570 300 i 88T 80 Farteur
murs M1 a M81 Indlquer Porteur en iiur de base: 13 BEME 30+ is0 10 103 0300 i o 03w Parteur
. idur de base: 13 BBME 30+ is0 10 5180 5300 i et B Forteur
face de Com mentaires (dans Ia vue Hiur de base: 1S pldtre 2 + BENC 20 5278 5220 i iii0me 24 Borteur
, i Mur de base; 11 pldtre 2 + BBIC 20 0.580 0220 1 05EmE [XEL Porteur
iiur de base: 16 platrs 3 <BENE 30+ 180 10 4310 350 i T 31 Farteur
3D1 SeIeCtlonner toutes IeS iiur de base: 17 BATS + plgire 17550 750 i e (i Barteur
. . idur de base: 17 BATE + pisire iEe 0130 i igm 03w Forteur
occurrences depuis la famille de mur
iur de base: 1S pldtre 3 + BBIC 20 8830 5320 i 35 6 e i Forteur
p 1ur de base: 114 plitre 1 < BBNC 20+ pldre 1 4.845 0220 1 1018 224w Porteur
’ b d f h Wur de base: & BBIC 20+ platre 1 1,900 0.210 1 97 me 124w Porteur
dans I arporescence au ficnier). Tiur de base: 115 piatre 2 = BANC 20 5450 0250 i 1735 38w Forteur
iiur de base: H1E endu 2 +BBIC 30+ so 10 18.380 0320 i 388 m g Farteur
idur de base: 11 endut 3 +BBIC 30+ o0 113885 5320 i g i1 08 Forteur
i te hse H1E endie 2SRRI 9% ian 10905 50 i 18 AR Sesm Bareir
z y . . Propriétés de la no clature x
Parameétrage de I'onglet Filtre. Il est vivement
A ’ Cham 5 Trijfegroupement 2en forme A arence3 4
conseillé d’effectuer des changements de g o i
paramétrage et de constater les effets sur les rveper (RN [t B |
nomenclatures, pas a pas. Penser a valider. Puspar: [0 2

Cependant, les murs ne sont pas classés par ordre croissant, la lecture est confuse, leurs appellations
n’apparaissent pas distinctement, comme leur nombre.

O NG L ET
REGROUP

/

R |
E T

T
EM N
Pour l'onglet Tri/Regroupement (1), Trier
par Famille et type, en ordre Croissant, en
affichant le nom de I’élément trié en haut en
bas de chaque tri. Les totaux s’afficheront en
pied de page. Entre chaque Famille et type
de Mur, une ligne vierge s’intercalera (2).
Cochez la case Totaux généraux (3) afin de
les faire apparaitre en bas du tableau.

Si vous cochez la case Détailler chaque
occurrence (4), le tableau listera tous les
murs pour chaque Famille et type.

Penser a valider.

Propriétés de la nomenclature

Champs  Fitre | Tri/Regroupement Minfnrme Apparence

Titre personnalisé du total général:

‘ Total général |

I Détailler chaque occurrence I 4

Trier par: Famille et type ~ | (@ Croissant () Décroissant
En-téte Pied de page: Titre, nombre et totaux b Ligne vierge
Puis par: {aucun) ~ Croissant
En-téte Pied de page:
{sucun) Croissant
En-téte Pied de page:
{aucun) Croissant Décroissant
En-téte Fied de page: Ligne vierge
Totaux généraux: | Titre, nombre et totaux ~

Annuler

Aide

Voici un extrait des effets des modifications effectuées avec I'onglet Tri/Regroupement :

Mur de base
M2 et M3 de la
nomenclature
des Murs.




Mur de base: M2 plitre 2 +BEMC 20+ isc 10
Mur de base: M2 plétre 2 +BBMC 20+ iso 10 13970 10.320 1 10.48 m* 1334 e fPorteur
Mur de base: MZ pldtre 2 ~BBMC 20+ iso 10: 1

Mur de base: M3 BEMC 20+ iso 10

Mur de base: M2 BEMC 20+ isc 10 0.695 0.300 1 227 mr 0.88 ™ Porteur
Mur de base: M3 BEMC 20~ isc 10 §.480 0.300 1 18.95 m* 5.88 m* Porteur
Mur de base: M3 BEMC 20~ isc 10 1.380 0.300 1 410 m* 1.23m* Porteur
Mur de base: M3 BEMC 20~ iso 10 087D 0,300 1 188 m 080 m* Porteur
Mur de base: M2 BEMC 20+ iso 10 1,035 0300 1 S8 m 081 m* Porteur
Hur de base: M3 BEMC 20+ iso 10 5180 0,300 a A7 e ™ S36 ™ Porteur

Mur de base: M3 BBMC 20+ is0 10: 6
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ONGLET MISE EN FORME

Pour I'onglet Mise en forme (1), vous allez
régler les options d’affichage de chaque
Champs (2). Par exemple, pour la Surface,
choisir I'appellation de [I'en-téte, son
orientation et Ialignement des valeurs
(Format donne accés aux unites).

N’oubliez pas de choisir Calculer les totaux
pour les retrouver en pied de page, pour
chaque Famille et type.

Vous pouvez effectuer les mémes réglages
pour Nombre et Volume.

Penser a valider.

Propriétés de la nomenclature

Champs:
Famille et type
Longueur
Largeur
Mombre

Volume
Commentaires

Champs  Filtre Trimegroupement.taarence 3

2

En-téte:
| Surface |

Orientation de 'en-téte:
Horizontal ~

Alignement:
Droite hd

Mise en forme des champs: Format. ..

[ champ masqué Format conditionnel...
Afficher le format conditionnel sur les feuilles

ICaIr:uIar les totaux ~ I

4

Annuler Aide
Mur de base: M1E enduit 2 +BBNMC 20+ =0 10| TITRE
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 0.430 0.320 1 1.76 mF 0.56 e
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 £8.905 0.320 1 18,56 m £.95 m?
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 5.755 0.320 1 2213 m@ 7.06 m*
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 5.290 0.320 1 2561 mF 818 m
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 12 985 0.320 1 3463 M7 11.08 me
Mur de base: M1E enduit 2 +BBMC 20+ is0 10: 5 |+ NOMBRE TOTAUX [E__1oziom 3254 m

Pour information, vous pouvez-masquer la colonne Commentaires, en sélectionnant le champ et en

cochant Champ masqué.

ONGLET APPARENCE
Avec l'onglet Apparence (1), vous allez
pouvoir finaliser I'aspect graphique de la
nomenclature, en gérant [l'affichage des
titres, la taille du texte et I'épaisseur du
quadrillage.

Aussi, comme vous pourriez le faire avec
Excel, vous avez la possibilit¢ de modifier
I'apparence des champs, en jouant sur la
couleur, les bordures, I'alignement ...

Le traitement de [Iapparence se fait
essentiellement  avec l'onglet de Revit
Modifier la nomenclature/les quantités.
Penser a valider.

Ombrage sert & appliquer une couleur au
cadre (cliquer sur Surface ou sur la lettre).
Bordure modifie I'épaisseur des lignes.
Police change la taille et la couleur du texte.
Les Alignements vous permettent d’ajuster
la justification du texte.

S5 H 7 A

Ormbrage Bordures Réinitialiser Police

Aligner

Aligner
. -
horizontalement

verticalement

Propriétés de la nomenclature

Champs Filtre  TrifRegroupement Mise en forme 1

Graphismes

De h

De bas &

Afficher les lignes

de quadrilage: R

Contour: Lignes fines

Yariable

enbas 2

~ | [#]Quadrilage dans les en-tétes/pieds de
page/espacements

(¥

[ Ligne vierge avant les données

Texte

Texte du titre:
Texte d'en-téte:

Texte du carps:

Afficher le titre 3
Afficher les en-tétes
Waleur par défaut de nome

Valeur par défaut de nome ~

Valeur par défaut de nome ~

Annuler Aide




<Nomenclature de mur de base du projet>
A | B | € | o | E | F
Famille de Mur ¢ Longueur m;é Wombre : Surface ;| Volume

Mur de base: M1 enduit 2 +BEMC 20+ iso 10

Mur de base: M1 enduit 2 «BBMC 20+ iso 10 0.430 0.320 & m®
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 1.130 0.320 3 m
Mur de base: M1 enduit 2 <BBMC 20+ iso 10 4.010 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 «BBMC 20+ iso 10 .080 0.320 4 m®
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 050 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 <BBMC 20+ iso 10 035 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 «BBMC 20+ iso 10 50 0.3220 4 m*
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 10 0.220 m
Mur de base: M1 enduit 2 <BBMC 20+ iso 10 30 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 «BBMC 20+ iso 10 40 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 30 0.220 m
Mur de base: M1 enduit 2 <BBMC 20+ iso 10 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 «BBMC 20+ iso 10 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 0.220 m
Mur de base: M1 enduit 2 «<BBMC 20+ iso 10 0.320 m
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10: 15 m
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Les modifications sont réellement visibles une fois la nomenclature mise en page dans votre format. On
peut alors directement ajuster la largeur des colonnes, comme ci-dessous, en déplacant le repére 1 de la
colonne Matériau structurel vers le point 2.

folume
055 m |
T T 4 a
Mirdzbase Memanutadures 0> 928 022 fom ENZan 082 m*
Mur de base: Acrofere 2 ﬁ};ﬁmr&,}éq 1554 g 6.20 m* 1.38 m*

Dans le cas de figure, ci-contre, ou votre nomenclature ne rentre pas
complétement dans votre mise en page A3 (1), vous avez la possibilité de
la diviser.

Pour cela, il faut agir sur le coude, comme pour les lignes de niveau en
élévation. Vous devez sélectionner votre nomenclature dans la mise en
page, celle-ci devient bleue. Cliquer sur le coude (2) afin de diviser votre
tableau.

O e 5ase TIUT G 5a5E. M7 E CTents 7+ [OTcs el ug T T TH7T T TIT
BBMC 20 + Isolant 11
Mur de base Mur de base: M7 Ext. Crépis 2+  [Blocs bélon manufacturés 14.47 033 1 7.97 m* 235 m*
BBMC 20 + Isolant 11
Mur de base Mur de base: M7 EXt. Crépis 2+  [Blocs béton manufacturés 807 033 ] 967 m* 3
BBMC 20 + Isolant 11
Mur de base: M7 Ext. Crépis 2 + BBMC 20 + Isalant 11: 12 8563 12 24179 m* 7008
Mur de base: M8 Ext Bois 2 + Isalant12 + BBMC 20 + vide 1+ ba13
Mur de base Mur de base: M8 Ext Bois 2+ [Blocs héton manufacturés 339 035 1 547 m* 191 m*
Isolant 12+ BBMC 20 + vide 1 +
bal3
Celui-ci apparait désormais en deux parties

E——

A l'aide du point bleu (1) qui est en bas de la premiere section, redimensionner votre tableau, faites le
glisser vers le haut (2), afin de faire rentrer votre nomenclature dans votre feuille.

Si vous réduisez la taille de la section de la nomenclature, les lignes qui n'ont plus de place se
positionnent dans la section suivante.

Etant donné qu'elle

contient les lignes I T
restantes, la derniére | || P77 TITE R T s LS R

section ne peut pas bk A L

étre redimensionnée. G s

Afin  d'écarter la e | e o s
deuxiéme section de | ||| [T e R e
votre nomenclature du o == . ==
cadre de votre mise en e s
page, agir sur le - e

curseur (3) et le S ==s===c ===

déplacer sur la droite 8 ——

(voir ci-contre) e

La limite de la nomenclature de composants est que nous ne connaissons pas les quantités des
matériaux qui composent les couches du mur du projet. On peut également insérer une image afin
d’illustrer le composant qui est quantifié.

Fichier corrigé 10.3.1 Les nomenclatures de composants.rvt

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr Page 276




10.3.2 Les nomenclatures de matériaux du projet : le relevé de matériau

La nomenclature de matériau, appelé relevé de matériau, permet de déterminer les quantités de
matériaux utilisés dans le projet. Elle répertorie les sous-composants ou les matériaux de n‘importe
quelle famille Revit, avec les mémes fonctions que la nomenclature de composant.

RELEVE DE MATERIAU DU MUR PORTEUR (DETAILLE)
Nous allons créer un relevé de matériaux, la procédure est identique a celle de la nomenclature de
composant. Il faut sélectionner Nouveau relevé de matériau.
Pour les champs, il faudra sélectionner les champs : (avec Matériau en préfixe)

- Matériau : Nom

- Famille et type

- Matériau : Surface

- Matériau : Volume

Uniguement avec la <Relevé de matériaux de mur porteur>
sélection des champs, A | B [ c | )
z Famille et type Matériau: Nom Matériau: Surface  Matériau: Volume
nous obtenons le résultat
ci-contre (extrait)_ Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 Blocs béton manufacturés 33.70 m? 6.76 m*
. Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 :Maconnerie - Isolant 3264 m* 284 m?
Il faut maintenant Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ is0 10 Vide 3269 033 m
. Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 :Platre 3223 m* 033 m*
Orgamser le tableau par Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 i Maconnerie - Enduit teinte ton pierre {33.80 m* 0.69 m*
matériaux en faisant Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 ' Blocs béton manufacturés 2957 P 592 m
~ Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 :Maconnerie - Isolant 2932 m* 235m
apparaitre les totaux des | [uurde base it endut 2 =88IC 20+ isa 10 Vide 2933 m 0.29 m’
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 |Platre 2822 m* 0.29 m*
Surfaces et VOIUmeS. Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10 :Maconnerie - Enduit teinte ton pierre :29.60 m* 0.59 m*
Mur de base: M1 enduit 2 +BBMC 20+ iso 10  :Blocs béton manufacturés 40.06 m* 8.02 m*

Comme pour la nomenclature de composant, nous ajusterons notre paramétrage des onglets :
- Filtre : Néant
- Tri/Regroupement : Matériau : Nom puis par Famille et Type
(avec une ligne vierge aprés chaque matériau et avec Titre, nombre et totaux)
- Mise en forme : Choisir Calculer les totaux, pour Matériau : Surface et Matériau : Volume.

Apl’éS IeS ajustements Platre Mur de base: M6 pltre 2 +BBMC 20+ iso 10 19.46 m* 0.29 m*

abordés des 4 Onglets P_!étre Mur de base: M7 BA16 + platre 818 m* 012m

; ! Platre Mur de base: M7 BA16 + platre 4.90 m* 0.10 m*

nous obtenons le résultat Pidtre Niur de base: M7 BA16 + platre .16 m 0.12 m*

. . Platre Mur de base: M7 BA16 + plitre 5.50 m* 011 m*

cl-contre (extralt). Platre Mur de base: M7 BA16 + platre 562 m* 011 m*

PN . Platre Mur de base: M7 BA16 + platre 255 m* 0.05m*

Il ne restera qu'a affiner | |ss Mr de base: 17 BAE + pidire 3o 605 m
1

I Apparence du tableau' Platre Mur de base: M8 BBMC 20+ platre 1 5.91 m* 0.06 m*

Platre: 106 242028 m* 30.12m®

RELEVE DE MATERIAU DU MUR PORTEUR (SIMPLIFIE)

Nous pouvons simplifier <Relevé de matériaux de mur porteur (simplifiée)>
les réglages des onglets ot S | T
afin de ne laisser ' '
A Blocs béton manufacturés 1306.56 m* 24367 m®
apparaitre que les noms Bois - Mélaming beige 455 e 055 m*
Lo Béton, coulé sur place 292 80 m* 51.98 m
des materlaux avec IeS Etancheité bi-couche 178.87 m™ 1.07 m®
quantltés (Surface et Magonnerie - Enduit 20.32 n@ 0.61 m®
Maconnerie - Enduit teinte ocre rouge moyen 161.52 m™ 3.06 m™
3
VOIume) Magennerie - Enduit teinte ton pierre F71.63 m* 14 83 m®
Maconnerie - lsclant 56928 m* 6610 m*
Nous masquerons le Maconnerie - Woile B 4385 n 868 m*
H Plitre 2420.28 m 3012 m*
champ Famille et type. - SR e
Total général: 814 6762 25 m= 42740 m®
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Ce tableau qui résume les quantités des matériaux des murs porteurs peut trouver sa place dans une
feuille de synthése du projet.
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Pour information :

Cette méthode a pour avantage de présenter la composition des murs et d'organiser la présentation,
sans pour autant rendre le décompte précis, car les mesures sont prises aux axes des murs. Elle
fonctionne trés bien pour les sols.

Afin que les calculs soient précis, les murs doivent étre décomposeés en éléments, les mesures seront
alors prises a I'axe de chacun, séparément.

Egalement, lorsque vous sélectionnez un matériau dans la nomenclature, en cliquant sur Mettre en
surbrillance dans le projet (Onglet Modifier la nomenclature/les quantités), Revit vous I'affiche dans les vues.
Il faut utiliser cette fonction avec une nomenclature détaillée, pour n’afficher qu’un seul matériau a la fois.

Fichier corrigé 10.3.2 Les nomenclatures de matériaux.rvt

10.3.3 Les nomenclatures d’éléments
La nomenclature d’élément va nous permettre de connaitre précisément les quantités des matériaux des
différentes couches des murs porteurs du projet, de M1 a M8.

Au préalable, il faut commencer par dupliquer, avec les détails,la vue {3D} du projet et la renommer :
Vue 3D décomposée en éléments

Ensuite, il faut ouvrir la Vue 3D décomposée en élémentset sélectionner
le projet dans son intégralité, & I’aide de la souris. Puis, cliquer sur I'icbne
(1) pour affiner les catégories d’éléments sélectionnés (1556).

Dans cette liste de catégories, il ne faut rien sélectionner pour ne cocher
ensuite que les Murs (360).

a5 o o[Ts]

Une fois les Murs sélectionnés, dans l'onglet ModifierIMurs (1), choisir Créer des éléments (2).
L'opération inverse est possible, il s‘agit de I'icone au-dessus, Créer un assemblage.

R EHG-G-7- @ L \f A @0 n’ Fﬁ. = Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - 1033 Les nomendlatures d'éléments - Vue 3D: Vue 3D décomposée en éléments ) | Entrez mel|

Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  Vue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit | Modifier| Murs
X Kape - (0§ =y

O [ | ca o 0. & - [( 4 =t /" AN iy Enregistrer
% D S Couper » B 8- & D% D|ﬁ DDT{;] :7.5 % DJ o 0O Ln_ ?
Modifier 810 . +0 4.§+ 03 O = o FI' . f . 9 Attacher Détacher Afficher les avertissements  Filtre
5 Y Qe & T O T i haut/bes haut/bas s 5 Modifer

Sélectionner  Propriétés Presse-papiers Géométrie Madifier Vue  Mesurer  Créer Mode Modifier le mur Avertissement Sélection

Si vous sélectionnez, sur cette vue, un mur, il s’affichera comme un élément désormais. Si on effectue
cette opération sur les plans de niveau, les éléments qui composent les murs seront indépendants les
uns des autres.

Maintenant, vous pouvez créer votre nouvelle nomenclature/quantité depuis I'arborescence du projet,
en choisissant la catégorie Eléments.

Dans I'onglet Champs, vous allez choisir les champs disponibles:
Matériau -Famille d'origine- - Epaisseur - Longueur — Hauteur - Surface — Volume

e = e
Nous pouvons créer ‘ <Nomenclature d'element de mur porteur (simplifiee)>
. A | B | c | D | E | E | G

deux VerS|0nS de Ia Matériau i Famille d'origine Epaisseur 1 Longueur i e 1 Surface i Volume
A 1 A Ajuminium lagué - Blanc Mur de base 273.045 0.000 0.00 m* 037 m*
nomenCIatu re’ detalllee Blocs béton manufacturés Mur de base 1412.000 207.450 1311.76 m* 244.79 |
H H 94 H Bois - Melamine beige Hur de base 0.018 33.380 35 600 4531 m* 056 m*
Ou Slmpllfleel Comme CI- Beéton, coulé sur place Mur de base 849.530 61.245 28467 m* 50.54 m*
Etancheité bi-couche Hur de base 0.005 365780 36 535 188,83 m# 101 m*
Contre Waconnerie - Enduit Wur de base 0.020 35.765 16.000 3247 ¢ 065 m*
L, WMaconnerie - Enduit teinte ocre rouge moyen Hur de base 0.020 145530 55740 154 98 m? 310 m*
(AveC IeS reglages Vvus WMaconnerie - Endutt teinte fon pierre WMur de base 0.020 908,450 94950 74891 m* 1498 W
L, Maconnerie - lsolant Hur de base 405,150 289.060 85948 m* 8514 mF
precedemment). Maconnerie - Voile BA Mur de base 0.200 122.335 10.340 49.90 m* 9.98 m*
Piatre Hur de base 971,860 771,150 240573 mF 2888 ¢
Vide WMur de base 0.010 217.050 107.460 531.30 m* 531 m®
Total général: 878 5739.565 1655515 6683.07 = 42642 m
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Fichier corrigé 10.3.3 Les nomenclatures d’éléments.rvt
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11- LA PUBLICATION DES DOCUMENTS

Nous aborderons dans ce chapitre la création d’un cartouche personnalisé, les créations des vues pour
communiquer le projet et leur mise en page ainsi que la documentation du projet (annotations,
cotations, nomenclatures).

11.1  Création d’'un cartouche personnalisé et d’une nouvelle feuille
Vous allez, dans ce chapitre, apprendre a créer un cartouche personnalisé pour vos mises en page de
projet, au format A3 horizontal.

ReBG -a-2-8le-20A 8- 0FH

D 1\ite:lure Stucture  Acier  Systémes  Insérer  Annot|

&. Crée un fichier Revit.

ki I Feoet
u Crée un fichier de projet Revit.

Dans le menu de Fichier (1), choisir Nouveau (2) puis Cartouche (3). La
fenétre Nouveau cartouche (4) s’ouvre, avec le répertoire Cartouches
(5). Choisir le format Métrique A3.rft (6). C’est une famille, comme
I'indigue I'extension .rft du fichier (7). Cliquer sur Ouvrir(8).

(=% ouwir Famille
[ crée unjeu de composants
personnalisés 4 utiliser dans des Y e

projets.

cartouche} Sélectionner le fichier gabarit ? X

| N e | Yol X8 w -
Volume conceptuel S Nom - Modifié le Type Taille P
@ Quvre un gabarit pour la création = [ ] Métrique A0 28/01/2018 23:11 Gabarit de famille Autodesk Revit 300 Ko —_—
d'un modéle de volume conceptuel® ] Métrique A1 28/01/2018 23:11 al 300 Ko
20y = | muvrrerrye—| 28/01/2018 23:11 300 ko
Cartouche ¢ - ] Métrique A4 28/01/2018 23:12 300 Ko
| Quvre un gabarit pour Ia aéation , 7] Nowvelle taill (métrique)  28/01/2018.23:12 woke  ——
d'une famille de cartouches. =

Symbole d'annotation
" ¥

=} Exporter »
l<> Crée une étiquette ou un symbole

) LAY wsam 3 identifier les éléments du

Fermer 7l ,
U . Nom de fichier: | Métrique A3.rft . ~] 8

v Fichiers de type: [Fichiers de gabarit de famile_(=rf)

.
Options | | Quitter Revit | outs  ~ Anruier

Il faut enregistrer ce nouveau cartouche sous le nom CARTOUCHE A3«NOM » (ici ESTEBAN), sous le
format de la famille Revit, dans votre répertoire de travail. Nous allons désormais dessiner les lignes qui
structurent votre cartouche.Votre feuille A3 est ouverte dans I'espace de travail de Revit, nous allons
utiliser les outils de dessin comme la ligne et le rectangle, que nous ajusterons avec la cotation
temporaire. L’outil Ligne se trouve dans I'onglet Créer (1), Panneau Détail (2) et Ligne (3).

Autodesk Revit 2010 - VERSION ETUDIANTE - CARTOUCHE A3 ESTEBAN - Feuille: -

A A

cur Libellé Texte

B8 5 ¥% 8 pascalesteban..~

it Modifier | Placer

Lignes

- ppa o

DESSIN DE LA STRUCTURE DU

CARTOUCHE

— S R PR i1 e
Choisir le k =1l s &Dm = = iR @ uﬂ_
Rectangle (1), | | “ [EJEL = 5 &= 50O ”..ﬁj?m W o >ﬁ;‘°
avec un | e e __ —
décalage de | | = 2 i
10.000 (2) et | | . S sy
le tracer du e
point 3 au
point 4. | FEE—

Appuyer sur la | |FEme s non

barre ESPACE

du clavier x SH

pour inverser i s &

le décalage. | =95z,

Les  valeurs

intérieures

sont  notées &
(5). g

Formation Revit 2022 | BIM PRO-BTP | contact@bimpro-btp.fr Page 281




Vous pouvez tracer votre cartouche, par exemple, jusqu'a obtenir le résultat présenté ci-apres, de la
gauche vers la droite:

- 1 carré de 23x23 (1),

- 2 rectangles de 10x106.33 (2),

- 1 rectangle de 23x 99.66 (3),

- 2 rectangles de 10x 99.66 (4),

- 1 rectangle de 23x46 (5).
Ces formes sont toutes espacées de 3 mm entre elles et sont & 10 mm a I'intérieur du cadre tracé
précédemment.

1 2 3 4 )

ol | | |

10

Pour représenter ce découpage du cartouche, je vous conseille de copier les lignes les unes par rapport
aux autres (sélection de la ligne et la déplacer avec la touche CTRL du clavier enfoncée) et de les
positionner avec la cotation temporaire bleue. Pour réaliser les jonctions entre les lignes, vous pouvez
utiliser I'outil Scinder I’élément et les rejoindre avec I'outil Ajuster/Prolonger en angle ou en déplacant
leurs extrémités avec les points bleus.

CREATION DES ZONES DE TEXTE DANS LE CARTOUCHE
Nous allons créer des zones de texte, certaine seront définitives et d’autres s’adapteront au projet.

Pour créer un texte toujours visible, dans I'onglet Créer (1), Panneau Texte (2), choisir A Texte (3).
Modifier la taille du texte en dupliquant et en créant un Texte de 4 mm (4). Dessiner I'implantation de
votre texte (5) qui apparait dans un cadre bleu et saisir le nom de I'établissement, ici, Lycée Denis
DIDEROT - MARSEILLE (5).

REHG-Q--8 2-0A &-0 Bl mbl = Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - CARTOUCHE A3 ESTEBAN - Feuille: -

Fichier Insérer  Vue  Gérer Compléments Twinmeotion  Holixa Inside for Revit  Modifier
O P 3 ran
= AR e CAREQ 7 NAWF ©
Ly s 1\ [A « v )
Madifier [ Ligne Groupe _ | Symbole Zone Zone  Alignée Angulaire Radiale Diamétre Longueur Libellg Texte Verifier Rechercher/
e | RS 51 de détails de masquage remplie d'arc orthographe Remplacer
Sélectionner ~  Propriétés Détail Cote = 2 u

Propriétés X e Vue3D1 - X

Texte 4 -

4 mm i :*r
vowenet | et || p Lycee Denis DIDEROT - MARSEILLE ¢
G:hz:‘:;:;t hor...; Centre 5
Alignement ver... |Milieu 5 ‘
Conserver en le..

Visible

Copier et coller le cadre texte créé pour tous les textes figés de votre cartouche, avec les possibilités de
mise en forme traditionnelles (alignement, couleur, gras, italique). Voir I'exemple ci-dessous :
Textes a créer:Le nom du dessinateur- Projet—-Nom de la feuille Echelle - Date - Numéro (Taille 3 mm).




| Lycée Denis DIDEROT - MARSEILLE ||

Projet : |

| Pascal ESTEBAN - Revit 2019 ||

| Nomae 1a feuille |

Numéro :

i Date I

| Echelle - I
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Pour créer un texte qui s’adapte a I'identité du projet, nous allons créer des libellés. Dans I'ongletCréer

(1), Panneau Texte (2), cliquer sur A Libellé (3). Choisir sa taille de texte ou la créer comme dans
I’'exemple précédent.

REHG-Q-&#-8 2-2A0A @-0 i Autodesk Revit 2010 - VERSION HUDIANTE-C#&)UCHEM ESTEBAN - Feuille: -

Insérer  Wue  Gérer  Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit — Modifier

D 7 0 +an

- A #EHSARKQFRAA ¥ F
=1\ A s v
Muodifier |:||_| Ligne Groupe | Symbole  Zone Zone  Alignée Angulaire Radiale Diamétre Longueur JLibellé} Texte  Vérifier  Rechercher/
purs E% de détails de masquage remplie d'arc ‘orthogr, nzﬁemplacer

Sélectionner »  Propriétés Détail Cote Texte 3

Dés que vous cliquez dans le cartouche pour placer le libellé, la boite de dialogue Modifier le libellé (1)
s'ouvre, comme ci-dessous:

Dans la zone des champs disponibles, choisir Nom du projet (2). Cliquer sur I'icbne Ajouter les paramétres
au libellé (3), celui-ci apparait sur la ligne 1:Nom du projet (4).

A partir du moment ou cette information a été saisie dans les Informations du projet, elle apparaitra a
cette place, lors de la création de la feuille avec ce gabarit de cartouche. Cliquer sur Appliquer et OK (5).

Modifier le libellé ? *

Sélectionnez les paramétres a ajouter au libellé. Ils seront combinés en un libellé unigue.
Entrez des exemples de valeurs représentant ce libellé dans 'environnement de la famille. [JRetournement entre les paramétres uniquement
Paramétres de la catégorie Paramétres du libellé

Sélectionner les champs disponibles dans: 3 MNom du paramétre Espaces| Préfice | Exemple de valeur| Suffixe | Couper

Fevilles MNom du projet 1 ‘Nom du projet

Dessiné par ”~

Echelle Er 4
Etat du projet r

Horodate -
IfcBuilding GUID
IfcProject GUID Ve
IfcSite GUID

Mom de 'organisation

Mom de |a feuille
Mom du batiment

INom du projet
|

urners de la e

™

s Annuler Appliquer

Comme pour le texte, copier les autres libellés dans les cases dédiées, et penser a réassigner le champ
correspondant (cadre 2), en cliqguant sur Modifier le libellé, une fois sélectionné.

A ce moment-la, Supprimer le paramétre du libellé précédent et placer le nouveau. Il faut penser a
ajuster la profondeur du champ par rapport a la taille de la case et la taille du texte.

Pour information, les libellés peuvent étre orientés verticalement avec la rotation (symbole dans le coin
supérieur droit du libellé quand on le sélectionne). Voir I'exemple ci-dessous :

‘ Lycée Denis DIDEROT - MARSEILLE | Projet : |Nom de la feuille : INnm de la feuille I ‘ Numéro -

‘ Pascal ESTEBAN - Revit 2019 | Nom du prOJet | | Date *| Date de fin du projet| Echelle | 1/8" = 1-0°]| |A1 01 |

[l nous reste désormais a intégrer une image dans le dernier espace qui reste libre du cartouche (23x23).
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INSERTION D’"UNE IMAGE DANS LE CARTOUCHE
On pourrait insérer une image représentative du projet par exemple. Dans notre cas de figure, nous
allons placer le logo de Iétablissement. Dans I'onglet Insérer (1), Panneau Importer (2), cliquer sur Image
(3). Sélectionner I'image a insérer dans le cartouche : logo Diderot, a I'aide de I'explorateur (Répertoire
Ressources, familles, cartouche). La placer dans le cartouche dans son cadre, elle est symbolisée par une
croix en pointillés (4).

Vous pouvez redimensionner cette image a l'aide des poignées bleues a ses 4 angles (4) jusqu'a lui
donner la taille de son cadre et aussi saisir sa dimension réelle : Largeur et Hauteur (5).

R EH@E-&G-7 - == \_)" SOA g O H',-t L-_'D" - ¥ Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - CARTOUCHE A3 Ef
Créer I Insérer I WVue  Geérer Compléments  Twinmotion  Holixa Inside for Revit  Modifier | Photos réalistes
B [d)]ed &
[% i 1 cAD =
Muodifier Importer Image | Gérer Importer
CAOD esimages les types de familles
Sélectionner « Lier s
Modifier | Photos réalistes [A Verrouiller les proportions z
Propriétés X fid Vue3D1 - X [E7 A102 - Sans nom
Photo réaliste . 4
Logo Diderot,jpg
1

Photos réaliste v Modifier le fype

Lycée Denis DIDERO

Cotes H
|1.argeur 23.000
IHauteur 23.000

Echelle horizont...;0.163401
Echelle verticale i0.163401 5 . >
A s Pascal ESTEBAN
Autre lyeBe polyvalant réginnal
Ordre de tracé Arriére-plan & )

3

Voici donc I'allure finale de votre cartouche dans votre mise en page format A3 horizontal:

Numéro :

A101

‘ Lycée Denis DIDEROT - MARSEILLE | Projet | Nom de la feuille . Nom de la feuille
Nom du projet

‘ Pascal ESTEBAN - Revit 2019 | Date . Dale de fin du projel Echelle : 1/8" = 1'-0" ‘

Vous penserez & enregistrer a nouveau votre cartouche, Cartouche A3 « NOM ».rfa, en tant que famille
dans votre répertoire de travail (avec votre fichier gabarit personnalisé par la suite).

Pour intégrer ce nouveau cartouche a votre projet Revit, et a fichier gabarit par la suite, il faut dans I'onglet
Insérer (1), Panneau Editeur de familles (2), cliquer sur Charger dans le projetet fermer(3). (Fermer la
fenétre d'Avertissement vous informant que cet élément ne peut s'insérer dans la vue active). Dans
I'arborescence de votre projet, vous retrouvez votre cartouche dans Familles, Symboles d’annotations.

ReEHG-G-2-8 2-F0A @-0 oMb s Autodesk Revit 2019 - VERSION ETUDIANTE - CARTOUCHE A3 ESTEBAN - Feuille: -
Créer Vue Gérer Compléments Twinmotion  Holixa Inside for Revit  Medifier

1 ) e ® B @ m [A3

8 5

Importer _lmage  Gérer Importer Charger Charger entantque Charger dans  Charger den:

CAD les images les types de familles  la famille groupe leprojet  le projet et fermer
Sélectionner = Lier Importer s Charger depuis |a biblisthéque Editeur de familles
Propriétés X fid Vue3D1 - X [E1 A102 - Sans nom 2
E ‘ ‘Lycée Denis DIDEROT - MARSEILLE | Projet |Nnm delafevile:  Nom dela feuile | Muméro -

‘ Pascal ESTEBAN - Revit 2019 | Nom du prOJet | Date : Date de fin du projet Echelle : 12" =1'-0"| A101
Famille: Cartol ~
Autre 2
Rotation avec le ... [[]

Fichier corrigé 9.1Cartouche A3 personnalisé.rvt
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11.2  Mise en page des vues

Nous aborderons dans ce chapitre la méthode pour mettre en page votre projet dans le format A3, avec
votre cartouche personnalisé, précédemment créé.

Cette étape est trés importante et doit faire I’objet du plus grand soin afin de bien communiquer son
projet, ses intentions a I'aide de la palette de vues disponibles avec Revit.

De ce fait, nous aborderons ce chapitre en 5 étapes :
- La création des feuilles pour la mise en page.
- La mise en page des vues sur les feuilles.
- Le cadrage des vues dans les feuilles.
- Les annotations et les cotations des vues.
- L'impression du dossier du projet.

LA CREATION DES FEUILLES POUR LA MISE EN PAGE

, . . . rhoresc q R age des v X
Dans I’Arborescence (1) du projet, effectuer un clic droit sur %Eip s A
tivés - Réfectoire - Repére 1

Feuilles (2) et choisir Nouvelle feuille (3). e s
~ . . . [ Coupes (Coupe du bétiment)

Dans la fenétre Nouvelle feuille qui s’ouvre, cliquer sur Charger & Rendus
afin d’ouvrir le cartouche personnalisé créé au chapitre L‘“S%““E”ES

Lz g
precedent [} E MNom c\aturesaQuant\tes (tout)
Ouvrir le fichier CARTOUCHE A3 ESTEBAN qui se trouve dansle | |- E == 3
répertoire de la formation : RESSOURCES / Familles / Cartouches. meAppess g rborescence..
Cliquer sur OK pour afficher votre nouvelle feuille a I'écran, qui .
se nommera : A101 - Sans nom Cheminsdet Tout développer

Candujts Réduire tout
Eléments de e |

(Pour information : les cartouches de Revit se trouvent dans
le répertoire : France / Cartouches).

Environnement

Pour identifier votre nouvelle feuille, en faisant un clic droit souris dessus son nom dans |'arborescence
du projet et choisir Renommer.

. . tre de la feuill x
Nous allons mettre en page 2 facades pour illustrer la mise en page. e de o feuile |
Dans votre boite de dialogue Titre de la feuille, vous pouvez saisir les | A3 11 | Nombre

informations indiquées ci-contre, dans les rubriques Nombres et Nom.
Elles seront listées selon le Nombre.
Ces informations sont modifiables & tout moment. Annuler

|Fagades ESTet OUEST | vom




Nous avons ci-contre, un exemple de liste de feuilles. Nous allons | |7 Feuiles (tout

mettre en page la feuilleA3 11 afin d’obtenir le résultat ci-dessous : + A3 0T -Page de garde
- A3 02 - Plan de situation

A3 03 - Plan de masse

. A3 04 - Plan d'ensemble

- A3 05 - Plan RDC partie centrale
- A2 06 - Plan RDC Aile Nord

. A3 0T - Plan RDC Aile Sud

- A3 08 - Plan Etage

A3 09 - Coupes Longitudinales

- A3 10 - Coupes Transversales
- A3 171 - Fagades EST et OUEST
- A3 12 - Fagades SUD et NORD
- A3 13 - Détails Techniques

- A3 14 - Perspectives du projet

Frojet

Base de loisirs

Lycée Denis DIDEROT - MARSEILLE
Pascal ESTEBAN - Revit 2019

- A315 - Nomenclatures
- A3 16 - Planche de syntheése
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LA MISE EN PAGE DES VUES SUR LES FEUILLES

Avant de placer une vue sur une feuille, il faut effectuer des réglages :
- L’échelle de la vue, ici le 1 :125 (saisir une échelle spécifique).
- Niveau de détail : Elevé.

- Style visuel : Couleurs uniformes.
- Ombres activées.

- Cadrer sa vue et afficher la zone cadrée pour ajuster le cadre autour de la vue.

Le principe pour placer une vue sur une feuille est simple.Ouvrir la feuille qui accueille la vue : A3 11.

Cliquer une fois sur la
vue Elévation OUEST
a placer. La déplacer
sur la feuille sans
relacher le clic gauche
de la souris et le
relacher une fois
dessus. Cliquer sur la
feuille pour placer la
vue Elévation OUEST.

e TToTE TEToTpE OO
30}
= Elévations

Elévation Est
Elévation Nord

Elévation Sud
= Coupes (Coupe de détail)
Transversale Activités - Réfectoire - Repére 1
[ Coupes (Coupe du batiment)
- Rendus
- Visites virtuelles
Légendes
- Momenclatures/Quantités (tout)
Nomenclature d'élément de mur porteur (détaillée)
Nomenclature d'élément de mur porteur (simplifiée)

Base de loisirs

|—',—|j. = |"A311|

MNomenclature de mur de base porteur du projet
n

lotrien Ao fondbenr

[l est fort possible que vous n’obteniez pas directement ce résultat sur votre feuille, c’est pour cela que
nous allons ajuster le cadrage de la vue dans la feuille.
Chaque vue de votre arborescence du projet ne peut étre mise en page gu’une seule fois, il faut donc
dupliquer les vues avec les détails si vous souhaitez les réutilisez dans d’autres feuilles.
LE CADRAGE DES VUES DANS LA FEUILLE
Pour modifier le cadrage de la vue, il suffit de double cliquer sur la vue dans la feuille, elle devient active.
On peut ainsi ajuster le cadre qui est visible.
De rendre la vue active présente les intéréts suivants:

- Recadrer sa vue.

- Déplacer les niveaux visibles.

- Effectuer des créations et modifications d’annotations et de cotations directement visibles.

- d’afficher ou de masquer des éléments sur la vue.
Pour sortir de la vue active, il faut double cliquer sur I'espace de travail de Revit, a I'extérieur de la feuille.
On accede aussi a cette activation de la vue a I'aide d’un clic droit souris :Activer/Désactiver la vue.

Pour ajuster le libellé de vue de la feuille : Elévation Ouest
- Cliquer dessus une fois pour le déplacer.
- Cliquer sur la vue pour faire varier la longueur de la ligne d’extension.

LES ANNOTATIONS ET LES COTATIONS DES VUES
Comme cela a été conseillé dans le chapitre sur la cotation, il est préférable d’effectuer ses annotations
et cotations du projet une fois celui-ci mis en page. Cela permet d’apprécier la taille des textes en
fonction de I’échelle choisie.

Pour information, toutes les modifications effectuées sur les vues actives des mises en page le sont

directement sur les vues de I'arborescence du projet, et vice-versa.

En suivant ces méthodes de travail, vous pouvez mettre en page votre projet en suivant, par exemple, la
liste de feuilles proposées. Ce travail est long et méticuleux.
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LI MPRESSION D U DOSSIER D U PROIJET

Pour imprimer les feuilles du projet, au format PDF, il faut se rendre dans le menu Fichier puis choisir Imprimer et
Imprimer une nouvelle fois. La fenétre Imprimer (1) s’ouvre, nous allons effectuer plusieurs parameétrages :

2 Choisir I'imprimante  virtuelle Il‘ml;np'LmL 1 2 3 "
PDFcreatOI' I MNom: PDFCreator ~ Propriétés... I

3 Dans Propriétés, sélectionner le Etat et
format A3, horizontal. i FORCTeale

4 Choisir ~ Combiner  plusieurs e D un fcier
feuilles en un seul fichier. —

5 Sélectionner le répertoire de (®) Combiner plusieurs vues/feuilles sélectionnées en un seul fichier 4
destlnatl on du fl Chlel’ PDF () Créer des fichiers distincts. Le nom des vuesffeuilles sera attaché au nom spédfié.

6 DanS Conﬁgurer, Vérifier que |e 5 INnm: |C:\I_Isers\pasca\Desktnp‘\ZFORM RVT 19 271220\11.pdf Parcourir... I
zoom est bien a 100%. Etendue de fimpression Optons

7 Cliquer sur Sélectionner pour O Fenetre actve Horn T
définir les feuilles qui seront O Pertic vible dela fenéire actve GE o e 3 [P [P
imprimées dans le fichier PDF. HinE et 7 e

8 Valider le paramétrage de <ron emegite> <non envegistré> 6
I'impression et la lancer en = Configurer..
C"quant sur OK. Conseils pour limpression Aperg a Fermer Aide

Pour revenir a I’étape 7, n’afficher que les Feuilles en cochant la case sous la liste proposée, puis cocher Tout
sélectionner. Cette liste vous propose toutes les vues et feuilles qui sont dans I'arborescence du projet.

Fichier corrigé 11.2Mise en page des vues.rvt

11.3  Mise ajour du fichier gabarit du projet

La mise en place d'un gabarit de projet est une priorité afin d'utiliser la méme charte graphique et
méthode de travail. Il s'agit de gagner du temps et en efficacité, donc en confort de travail pour
modeéliser ses projets.

Revit contient 6 fichiers gabarits différents, extension .rte, qui correspondent & autant de professions:
- DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour I'architecte.
- Mechanical-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en CVC.
- Electrical-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en électricité.
- Plumbing-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en plomberie.
- Structural Analysis-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour le Bureau d'Etudes en structure.
- Construction-DefaultFRAFRA.rte: gabarit de projet pour une construction métallique.

Ce fichier gabarit vous permet de conservertous les paramétrages effectués dans votre projet Revit, a
partir du fichier gabarit architecturalde départ.C’est comme si nous avions un fichier Revit vierge
personnalisé dans lequel vous capitalisez votre expérience, avec :

1- Les informations du projet

2- Les unités de travail du projet

3- Les niveaux du projet.

4- Les parameétres de visualisation des vues.

5- Les styles de lignes, textes et symboles.

6- Les familles systémes: murs et planchers.

7- Les familles externes importées dans Revit.

8- La bibliothéque de matériaux.

9- L'organisation des vues de mise en page.
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Nous allons créer ce fichier gabarit & I'issu de la modélisation du centre de loisirs. Le principal intérét est
de partir de ce nouveau gabarit architectural pour faciliter la modélisation du prochain projet.

REHG-Q-7-8 =2-L @A G-0F LB+

: Architecture  Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser Volumeetsite  Collaborer  Vug

Dans l'onglet Fichier (1), cliquer
sur Enregistrer sous (2) puis

Q1 1 B nregistre le projet ou la famille en cours. 2 |/77
ChOISIr Gabarlt (3) 1 “ :nrg'ls:re ;e :ro}gacﬁlfefn tar‘w‘tquegaba‘r’ll. d @ %
- - 7 Enregistrez une famille, un groupe ou une vue fond  Sol Systeme Quadrillage  Meneau
NOtre flChler Sera nomme D Mouveau » dans votre bibliothéque. T demur-rideau du mur-rideau
Gabarit architectural EPv1220.rte @ i
B Quvrir 3 Enregistre le fichier de projet Revit en
RS Niveau ler ¥ Transver|
Le fichier Excel recensera tous les = Famile 3
1A BRI nregistre [a famille en cours,
composants personnalisés dans les SN et
Onglets SUIvantS ﬁ SES:?' L3 E:?:gr::tre le fichier de p_rojet Revit en
_ Murs porteUI’S cours en tant que gabarit,
- CIOlSOnS Bibliothéque

[/

familles chargées, la famille ]
sélectionnée, un groupe ou une vue
dans votre bibliotheque.

Eb Exporter L3 [Em Enregistre une copie de toutes les

- Planchers
- Menuiseries extérieures
- Familles Revit rfa.

Imprimer L3

o) {0

Fermer

Pour le prochain projet, il sera
intéressant de partir de ce fichier

. . . Ladrer [avue
gabarlt eanChI Zone cadrée visible

P el

Options | Quitter Revit |

a0

Aide des propriétés

Il faudra cependant veiller a bien enregistrer son fichier Revit auparavant.

Fichier corrigé 11.3Fichier gabarit.rvt

12-  L’EXPORTATION DU PROJET

Dans ce chapitre, nous allons découvrir les possibilités d’exportations, de votre projet, proposées par
Revit. Cela vous permettra d’exploiter sa modélisation pour :

- Générer des devis avec un logiciel tableur, avec I'exportation des nomenclatures au format txt.

- De produire des dessins de détails et d’exécution gréce a I’exportation des vues en dwg et dxf.

- D’exploiter votre modélisation dans d’autres logiciels avec le format IFC.

- D’affiner son rendu et produire des animations en I’'exportant au format FBX.

12.1 Format txt des nomenclatures

Vous avez la possibilité d’exporter les nomenclatures générées par Revit au format .txt, afin de les
intégrer a un fichier Excel. Cela pourrait servir a I’élaboration de devis.

En revanche, le fait d’extraire ces quantités de Revit, ces derniéres sont alors détachées du projet. Si
celui-ci est amené a évoluer, les changements ne seront plus pris en compte.

PROCEDURE POUR L’EXPORTATION DES NOMENCLATURES AU FORMAT TXT
- Ouvrir une nomenclature du projet, Nomenclature des menuiseries extérieures, par exemple.

- Dans I'onglet Fichier, choisir Exporter puis Rapports, et Nomenclature.

- Choisir le dossier cible pour enregistrer I'exportation avec le nom du fichier, qui sera au format txt.

- Cliquer sur Enregistrer.

- Cocher toutes les options proposées dans la boite de dialogue Exportation de la nomenclature.

Il ne vous reste plus, avec un copier-coller qu’a l'intégrer dans un tableau en vue de le retravailler.




12.2

Formats 2D : DWG, DXF
Au préalable, il faut ouvrir le document 2D a exporter (plan, coupe, fagade, vue 3D) et cadrer la vue afin
de délimiter les éléments qui seront exportés (dessin comme annotations).

PROCEDURE POUR L’EXPORTATION DU PROJET AUX FORMATS DWG ET DXF
- Dans I'onglet Fichier, choisit Exporter puis Format CAOet DWG.

1

La boite de dialogue de
I’exportation s’ouvre.
Choisir le document a
exporter, vue, feuille, ...

Le nom de la vue a
exporter s’affiche.
Vignette de la vue a
exporter, recadrée.

Dans le sous-menu,
régler les options
d’exportations avec les 8
onglets proposés (metre).
Cliquer sur Suivant pour
choisir la localisation et
le nom du fichier DWG,

avec le choix de la version.

Exportation au format DWG 1

Sélectionner la configuration d'exportation

<configuration d'exportation en cours de session>
Sélectionner les vues et les feuilles 3 exporter

Apercu de Plan d'étage: Niveau 0 RDC Surfaces

4

=8

2

I Exporter:

<vue/feuile en cours uniquement> I

b b

Inclure

Type

Nem

fPlan d'étage: Miveau 0 RDCS..,

3

s Enregistrer et fermer

Annuler

12.3 Formats 3D : IFC, FBX

Le principe d’exportation est identique pour le format DXF.

Ces deux formats d’exportation du projet sont au format 3D et sont destinés a une exploitation dans le
cadre du BIM pour I'lFC et pour la communication du projet avec des rendus pour le format FBX.

PROCEDURE POUR L’EXPORTATION DU PROJET AU FORMAT IFC
- Ouvrir une vue w“ i
3D du projet la [nom du fichier: CAUsers!\pasca\Desktop\2 FORM RVT 19 271220005 EXPORTATI | Parcourir.. ||
vue {3D}
générique par IParamétrage d'export courant IFC2:3 Coordination View 2.0 b II Modifier réglages... |I
exemple. Wersion IFC: IFC 2x3 Coordination View 2.0 3 4
- Dans [l'onglet e
FiChier’ ChOiSir | 11.2 Mise en page des vues
Exporter puis IFC.

La  boite de
dialogue ci-contre s
s’ouvre : Comment puis-je spécifier une configuration d'export? I Exporter... I | Annuler

1 La boite de dialogue Exporter IFC s’ouvre pour effectuer le paramétrage.

2 Choisir le nom du fichier avec le répertoire de destination.

3 Choisir le format IFC2x3 Coordination View 2.0 (pas le plus récent mais bien configuré)

4 Dans Modifier réglages, cocher toutes les options d’exportation des onglets avec un niveau de
détail élevé. Ceci n’est possible que si le format d’IFC est celui de la session en cours, tous les
autres formats vous imposeront leurs paramétrages. Garder ensuite I'IFC2x3 Coordination View.

5 Cliquer sur Exporter pour générer le fichier IFC.
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PROCEDURE POUR L’EXPORTATION DU PROJET AU FORMAT FBX
- Ouvrir une vue 3D du projet la vue {3D} générique par exemple.

- Dans I’onglet Fichier, choisirExporter puis FBX.

- Dans la boite de dialogue Exporter 3ds Max (FBX), choisir le type de fichier FBX pour son exploitation
avec des logiciels avant ou apres 2015.

- Cocher Utiliser le niveau de détail pour récupérer la vue 3D avec une définition augmentée (aucun lien
avec le ND de Revit).

- Sans les arétes de contour permet d’afficher les lignes de jonction entre deux faces.

- Choisir le dossier cible pour enregistrer I’exportation avec le nom du fichier.

- Cliquer sur Enregistrer.

12.4  L'interopérabilité avec les plugins

L'interopérabilité de Revit vous permet d’utiliser votre projet BIM avec d’autres logiciels afin d’exploiter
sa modélisation et ses informations.

L’exploitation de la maquette BIM de Revit peut couramment se faire vers les logiciels, avec un format
reconnu par le logiciel ou a I'aide d’un plugin installé dans Revit.
Cela permet de connecter son modeéle 3D, quand la liaison se fait

- Bimvision : Importation du format IFC pour la visualisation et I'exploitation de la
maquette Revit

- Trimble Connect : Importation du format IFC pour la visualisation et I'exploitation de la
maquette Revit.

- Twinmotion : Importation du format FBX pour la création de rendus et d’animations,
ou liaison a I'aide d’un plugin de synchronisation.

- Cypeprojetc : Importation du modéle BIM Revit a I'aide d’un plugin Cype installé dans

Revit, afin de synchroniser le projet et de réaliser des quantitatifs et
estimatifs du projet.

Le site Autodesk propose la plateforme de téléchargement de plugin : Autodesk APP STORE
https://apps.autodesk.com/RVT/FR/Home/Index

Vous pouvez accéder aux plugins classés en 15 catégories, apres la connexion a votre compte Autodesk.
La recherche peut se faire par Catégories, Type d’application, Version, systéme d’exploitation et Langue.
La zone de recherche vous permet de trouver facilement un plugin soit dans les Applications soit dans les
Editeurs.

Ces plugins sont gratuits, en version d’essai ou payants.

| &\ AuTODESK | Francas-

Revit Résultats de la recherche : 45 résultats trouvés pour ™ Les résultats de la recherche ne vo nviennent pas? Envoyez votre demande ii.

Filtres




13- COMPLEMENTS

Nous présenterons dans ce chapitre des notions complémentaires afin d’améliorer votre pratique de
Revit. Notamment, nous aborderons :

- la liaison d’une maquette RVT et IFC dans le projet.

- Pimportation de maquette SKP dans le projet.

- la méthode de travail pour générer un tableau de surface.
La différence entre I'importation et la liaison est dans la nécessité de faire évoluer le fichier importé. Si
votre fichier est terminé et ne subira plus de modification, I'importation suffira. En revanche, si vous
souhaitez encore apporter des améliorations au fichier importé, la liaison est nécessaire. Il faudra
toujours associer le fichier joint avec la localisation dans les répertoires de travail.
Pour illustrer ces fonctions, nous utiliserons le fichier « Local déchets » de la formation. Il s’agit d’une
construction en dur, qui répond au besoin de pouvoir organiser le tri des déchets.

13.1  Liaison d’une maquette Revit et IFC

Nous allons insérer un fichier RVT dans notre fichier Revit actif. Revit ne propose que la commande « lier
Revit » dans I'onglet Insérer.

ReHG-G-@-8/=2-F0A G- NE-- A

Architecture  Structure  Acier  System Annoter  Analyser W

Bt @ Y @ &

Dans I'onglet Insérer (1), Panneau Lier
(2), chaisir Lier Revit (3).
Dans la fenétre Importer/Lier qui

S’OUVre SéIeCtionner VOtI‘e ﬁchier dans Maodifier, Lier § Lier Lier Annotation Vignette Muage Modélede Gestion
! Revit ] IFC CAO DWF - de points coordination des liens

votre répertoire de la formation. stiiianre 2

I faudra choisir le Vue plan Masse VueenCoupe . .

Positionnement : e § : ‘

Manuel — Origine, afin o I S

de positionner g

librement la - Angle

modélisation du local pareslle -- Solinterieur

déchets. Il ne vous E .‘ ! _| | |—‘ ‘ ‘:EL ‘:‘ ‘ ‘:‘ ‘

restera  plus qu’a _ - ‘:m:| | |:m:m:

positionner Angle de Ia parcelle

Nous allons voir désormais comment gérer ce lien. Pour cela, il faut cliquer sur Gestion des liens qui se
trouve dans le Panneau Lier. Cela vous permet principalement deux choses :
- Recharger (depuis) votre lien si votre projet externe a évolué.
- Recharger votre fichier si le chemin de celui-ci a changé, quand le critére Absolu est activé. Il
faut préférer ainsi Relatif pour le Type de chemin (le fichier peut alors bouger).

Le fichier externe ne change pas en temps réel, il faut toujours Recharger le fichier lié afin de bénéficier
de sa derniére version. Les modifications du fichier lié se font directement sur celui-ci, pas dans le fichier
hote.

Egalement, pour gérer I'affichage de votre fichier lié, il faut ouvrir la fenétre Remplacement visibilité /
graphisme pour Plan d’étage : Plan Masse, a I’aide du raccourci « vv ». Dans I'onglet Liens Revit, il suffit
de cocher ou décocher la case Visibilité. Ce paramétrage est propre a chaque vue.

Remargue :  Si vous souhaitez ouvrir votre IFC, créer un nouveau projet avec le gabarit architectural
puis ouvrir un fichier IFC.
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Fichier corrigé 13.1. Liaison d’une maquette RVT.rvt
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Pour lier une maquette externe en IFC & votre projet, la méthode de travail est la méme que celle
présentée pour le fichier RVT, & utiliser seulement si vous n’avez pas le fichier natif du projet externe ou
si la maquette est issue d’un autre logiciel BIM (Archicad, Alplan).

Fichier corrigé 13.1. Liaison d’'une maguette IFC.rvt

13.2 Insertion d’un fichier SKP

L'utilité de cette méthode est de poursuivre la modélisation d’un projet, commencé dans Sketchup, a
I'aide des fonctionnalités de Revit. Voici la méthode :

1- Ouvrir le plan d’Etage sur lequel vous souhaitez insérer le projet Sketchup.

2- Dans I'onglet Architecture, dans Composant, choisir Créer in situ.

3- Choisir le Modeéles génériques qui insére le suffixe 1.

4- Dans le bandeau supérieur de Revit, dans I'onglet Insérer, choisir Importer CAO et sélectionner le
fichier sketchup dans son répertoire personnel.

5- Choisir I'importation de centre a centre, le niveau et la détection automatique pour les unités, puis
valider (I'opération est longue).

6- Une fois le projet importé, se rendre dans la vue {3D} et cliquer sur la coche vert v pour finir la
création.

7- Nous avons le résultat comparatif ci-dessous :

DAl B R R TR bR AL TR

Fenétre SKETCHUP

Fichier corrigé 13.2.Insertion d’une maquette SKP.rvt

13.3 Générer un tableau de surfaces

Ce tableau de surface est généré a I'aide des nomenclatures de Revit. Il nous permettra de faire
I’inventaire des espaces du projet, du rez-de-chaussée et de I'étage.
Nous allons créer 2 nomenclatures différentes avec les réglages :

- Champs: Niveau, Nom et Surface.

- Filtre : Niveau qui est égal a : RDC ou 1*' étage

- Tri/regroupement :  Par Niveau, croissant, avec la case En-Téte cochée.
Par Nom, croissant.
Totaux Généraux a cocher (Totaux uniqguement)

- Mise en forme : Niveau : cocher Champ masqué (Niveau indiqué dans le nom)
Nom: -
Surface : Choisir Calculer les totaux.

- Apparence : « Mise en forme habituelle »

Nous avons : RDC : 669.59 m2 et 1% étage : 142.19 m?
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Fichier corrigé 13.3. Générer un tableau de surface.rvt
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13.4 Le mur rideau

Pour cela, vous pourrez utiliser les fichiers :
-de départ :13.4 Le mur rideau avant.rvt
- de correction :13.4 Le mur rideau aprés.rvt

Pour illustrer la modélisation d’un mur rideau traditionnel, nous reviendrons sur le projet LISA
(didacticiel Initiation Revit 2016 qui explique la méthode de travail sur facade droite en verre calepiné.

- Vous allez commencer par supprimer un mur de facade, repéré en rouge (1), celui qui sera exécuté en
mur rideau. Vous réalignerez les murs latéraux a I'aide du plan de référence (2).

Y !
; 1 1
Avant
I N I L T T 1
1
e L 2 B
Nl o Aprés ] B
I N I I 1T 1 1

- Pour créer votre mur rideau, vous devez choisir dans I'onglet
Architecture, Mur puis Mur architectural, le Simple panneau (1),
dans la famille Mur rideau.

- Vous modéliserez alors un mur en verre.

- Ce mur rideau Simple panneau (1) se paramétre comme un mur
simple:

- Dans Contrainte inférieure, garder le RDC.

-Dans Contrainte supérieure :Sans contrainte (2)

- Dans Hauteur non contrainte: hauteur du mur rideau: 5.00 m.
- Dessinez le mur rideau, comme repéré ci-dessous, aligné aux 2

murs, puis le déplacer vers le bas de 10 cm.

Mur-rideau

@ 1mx1m-Meneaux
@ Tmx2m
@ Mbre Fixe - 5x5

‘I@ Simple pan neaJI

Propriétés

e
£, = Mur-rideau 1
Simple panneau

Meouvelle Murs

Contraintes
Contrainte inférieure

¥ Modifier le type

2 oA

RDC

Décalage inférieur

0.0000 p)

Partie inférieure att...

Contrainte supérie...

5ans contrainte

Hauteur non contr...

5.0000

Décalage supéricur

Li€ au volume

{ Murs : Mur-rideau : Simple panneau |

- Maintenant, vous allez dessiner le quadrillage du mur rideau, ses menuiseries (calepinage).
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..'CQ'F?'B-‘.(“;@A@
__!. Arhecture rus : 2
h b Fenétre [ Toit - @ Systéme de mur-rideau

Modifier M Post @ Composant ~ (= Plafond @ Quadrillage du mur-rideau
o [ Poteau ~ [ 50l - HH Meneau 1

Sélectionner « Création

, . . -0 ¥ B
- Dans I'onglet Architecture, panneau Création, :

choisir Quadrillage du mur rideau (1).
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- Placez une ligne de quadrillage (A) verticale & 246,67 cm (1) du bord gauche du mur d‘appui.

Vous devez pour cela mettre votre souris sur la ligne du mur rideau.

- Procédez de la méme fagon pour placer la deuxieme ligne & droite (A), @ 246.37 cm du mur.

- Vous rediviserez les 2 parties extérieures en 2; voir repéres (A) (B) (C) en Elévation et isométrie en bas.

- Dans I'arborescence du projet, placez-vous sur I'Elévation Sud.

- Placez une ligne (1) de quadrillage horizontal a 2.50 m de hauteur.

Vous devez pour cela mettre votre souris sur le bord vertical du mur rideau.

- Placez ensuite les 2 lignes de quadrillages horizontales suivantes : la (2) & 2.15 m de hauteur et la (3) a
4.65 m de hauteur.

- Vous rajouterez une ligne centrale repérée (D) que vous couperez en partie basse a I'aide de I'outil
Ajouter / Supprimer des segments, une fois la sélection effectuée.

Ellévation
Sy

- Vous allez maintenant paramétrer les meneaux et les placer.

- Dans I'onglet Architecture, panneau Création, et o — - =
ChOISISSGZ Meneau (1) Miﬂer % EE ] Composant - = Plafond [ Quadrillage du mur-rideau
% [ Poteau - = sol - 1

> Création

SO A &0 G-

- Choisissez le Meneau rectangulaire 150 x 2, Modifier le type, le dupliquer et le nommer 80 x 150.

- Modifiez ses caractéristiques dimensionnelles :

Les largeurs de cotés (1) sont données a droite et & gauche de I'axe, I'Epaisseur (2) correspond a la
profondeur du meneau.

Construction H
Profil Profil des meneaux du systéme: rectangulaire

Position Perpendiculaire a Iz face

Meneau d'angle

Epaisseur 0.1500] 2

Matériaux et finitions A
Matériau §<Par catégorie>

Cotes A
Largeur du coté 2 Iml 1

Largeur du coté 1 l0.0400]
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- Placez-vous sur I’Elévation Sud et cliquez sur I'onglet Architecture puis Meneau.

- Les placer sur les lignes de quadrillages. Commencez par les verticales puis les horizontales pour finir.
Vous obtenez ceci:

- Supprimez la menuiserie repérée ci-dessus (1), en la sélectionnant en 2 parties.
- Sélectionnez le panneau vitré depuis une vue 3D avec la touche tabulation et remplacez-le par la porte

qui est proposée depuis la fenétre Propriétés (en haut des choix):Double vitrée.rfa. Pensez a
déverrouiller & I'aide de la punaise le panneau vitré afin de le modifier.

Avant Apres |,

- Vous pouvez, dans ses propriétés et Modifier le type, changer la structure de cette porte dans la

rubrique Matériaux et finitions (1). Choisir PVC blanc pour Poignée, Panneauet Dormants pour avoir
I'apparence ci - dessus.

[Matériaux et finitions ) )
Poignée Porte - Poignée

bl 1 L e e e e e o

Dormants Porte - Cadre

T TTCrT Ty O TTT T T oty =




Fichier corrigé 13.4. Le mur rideau aprés.rvt
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13.5 L’escalier monobloc droit

Pour illustrer la modélisation de I’escalier monobloc, nous reviendrons sur le projet LISA (didacticiel
Initiation Revit 2016) qui explique la méthode de travail sur un escalier monobloc droit & 2 volées.

Pour cela, vous pourrez utiliser les fichiers :
-de départ :13.5L’escalier monobloc droit avant.rvt
- de correction : 13.50’escalier monobloc droit aprés.rvt

Au cours de ce chapitre, vous allez créer un escalier du niveau RDC au niveau ler ETAGE, de la mezzanine.
- Tracez les plans de référence nécessaires pour I'implantation de I'escalier & dessiner.

- Placez-vous sur le Niveau RDC, depuis I'arborescence du projet.

- Dans I'onglet Architecture (1), choisir Volée (2) puis Droit (3).

R BeHdHG@E- Q@ - e \(" SaA =0 o L._‘D"v = Autodesk Revit 2019.2 - VERSION ETUDIANTE, 5 L'escalier monobloc aprés - P
Fichier Structure  Acier  Systémes  Insérer  Annoter  Analyser  Volumeetsite  Collaborer  VYue  Gérer  Compléments Mud\fzréer un escalier =~
by e aheame < B AP oo o X e ore-
— 2 og B
Modifier ) ) e :T'? GEl E a ) i [ =
B * UOJ == \é/‘}\ 1 8 4 % Support
Sélectionner ¥ Propriétés Presse-papiers Géométrie Modifier Vue Mesurer Créer Mode Composants
Ligne de justification: Volée: centre ~  Décalage: | 0.0000 Largeur réelle de |a volée; | 1.0000 [4] Palier automatique
' 7 —f
- Ici, la volée aura une largeur de 1 m, comme la profondeur du 100 P | !
pallier. r--100--2-+--100--+
- La premiere volée de I'escalier commence sur le point rouge, \Voléel :!iVolée 2

nommeé Départ.

- Un vide central de 20 cm séparera les 2 volées de l'escalier | |+ 1 &
(puisque la trémie fait 120 cm de large).

- Pour le dessin de I'escalier, choisir les
parametres indiqués ci-contre:

- Niveau de bas: RDC

- Niveau supérieur: ler ETAGE

- Décalage supérieur: 0.04

- Nombre de contremarches: 18

- Une fois ces parametres saisis,
cliquez sur le bouton Appliquer en bas
adroite.

- Les valeurs de la hauteur actuelle de
contre marche et de profondeur
actuelle de giron se calculent seules,
en respectant la formule de Blondel.
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Aide des propriétés

og et
Modifier 866l ® ) */*
| C ¥ EER ) |
Seélectionner + | Propriétés | Presse-papiers Géometrie Vue | Mesurer | Créq
Propriétés
Escalier 2El il
Contraintes 2
Niveau de base RDC
Décalage inférieur 00000 T—
Niveau supérieur Ter ETAGE S —
Décalage supérieur 0,0400 T ]
Niveau supérieur Aucunie) 1
Graphismes %
Texte Haut {Plateau 2 3
Texte Bas {Base
Libellé Haut |
Fieche Haut 7 BN R -
Libellé Bas I Intersection et Vertical
Fleche Bas
Afficher la fléche Haut dans tou...! ‘
Structure A
Enrobage d armature |Enrobage d'armature 1 <25 m..
Cotes A 2
Largeur 1,000 ~
Nombre de contremarches sou... |18
Nombre réel de contremarches | 1
Hauteur actuelle de la contrema....0.1683 1 4
Profondeur actuelle du giron 02922 '
Données d'identification 2
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- Pour lavolée 1, cliquez sur le point 1 pour la commencer, et cliquez sur 2 pour la terminer.

- Pour la volée 2, cliquez sur le point 3 pour la commencer, et cliquez sur 4 pour la terminer.

- Pensez a cliquer sur la coche vertev’, repérée ci-dessous (1), afin de finir I'escalier.

- Contrdlez votre travail a I'aide de la coupe transversale qui coupe la volée n°2 de I'escalier, comme ci-
dessous :

bou pe transversale

Limnite
B Limice . P35 | Modifier | Armature
E,, Centremarc | &% | resquisse

Mesurer | Créer l Mode Armature-

Mesurer Mode

i *
- Jl

Pour information :

- La 18°™ et derniére marche (1) n’est pas représentée mais elle est bien calculée dans I'escalier. C’est le
palier d’arrivée de la mezzanine qui sert de giron a cette marche. Il faudra rajouter, en revanche, une
contremarche.

- Il faudra probablement déplacer I’escalier afin que le palier arrive au nu de I'isolant (voir plus haut).

Vous devez maintenant réaliser la trémie de I'escalier dans le plancher bois.
- Placez-vous sur le niveau ler ETAGE, sélectionner le sol :Plancher bois et Modifiez la limite dans
I'onglet Modifier | Sols.

- Modifiez et J—

retracez le nouveau Limite du plancher bois
profil du plancher
bois, en trait rose, Uimite du |
comme ci-contre Limite-du

- Valider I'esquisse Hiancher|bois plancher bois

avec la coche verte
V.

Limite'du plancher beis

Fichier corrigé : 13.5 L'escalier monoblocdroit apres.rvt

13.6  Récupérer les familles Revit de son projet

Dans ce chapitre, nous allons découvrir comment récupérer les familles .rfa d’un projet, les extraire, afin
de les réinjecter dans un nouveau projet.

Nous sommes dans le cas de figure ou vous ne travaillez pas avec votre fichier gabarit personnel.rte qui
integre toutes vos familles et que vous souhaitez les récupérer d’un autre projet.
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Etape l: On peut au préalable sauvegarder les familles de son projet de référence
Se placer sur le fichier Revit qui contient les familles & récupérer :

1-Choisir Famille dans Fichier / Enregistrez sous / Bibliotheque

2- Dans I’explorateur de fichier qui s’ouvre, choisir un emplacement personnalisé pour créer un
dossier : Famille Revit projet « nom »).

3- Dans Nom de fichier, le libellé sera pareil au nom de la famille.

4- Dans Famille & enregistrer, sélectionner Toutes les familles.

5- Cliquer sur Enregistrer.

On peut également sauvegarder ses familles individuellement, plutdt que I'intégralité.
Si vous ouvrez le répertoire créé, vous allez retrouver les familles sauvegardées, celles du fichier gabarit
utilisées et celles importées a I'occasion.
Etape 2 : Récupérer les familles d’un projet et les intégrer & un nouveau projet.
(Indépendante de I’Etape 1).

Il faut avoir les deux projets ouverts : celui qui sert de référence et le nouveau :

1- Choisir Transférer les normes du projet dans I’'onglet Gérer.

2- Dans Copier depuis, choisir son fichier de référence (proposé car ouvert).

3- Sélectionner (case cochée) les familles que vous souhaitez transférer.

4- Cliguer sur OK pour valider la copie des familles.

Revit vous informe que certaines familles existent déja et vous demande si vous souhaitez les Remplacer,
Conserver existant ou Annuler.

Vous retrouverez toutes vos familles dans le dossier Familles de I'’Arborescencedu projet.

Pour information :
Une autre méthode existe, en lien avec I'Etape 1, elle consiste, depuis son explorateur de fichier, a glisser
— déposer toutes ses familles Revit enregistrées dans son nouveau fichier Revit (espace de travail).

Fichier corrigé 13.6 Récupérer ses familles Revit.rvt




FAQ

Revit met du temps a réafficher mon projet :
- L'importation du plan en dwg ralentit considérablement I’affichage.

Le logiciel Revit est grisé, je n’arrive pas a réaliser mon action :

- Vous étes dans le mode esquisse, il faut la valider ou la quitter pour retrouver la main.

- L’action que vous souhaitez faire n’est pas réalisable dans la vue active, Revit ne vous autorise pas a le
faire. Il faut changer de vue.

La création d’un nouveau plancher, nouveau mur, ..., n’apparait pas dans ma bibliothéque interne de
Revit, avec mon sélecteur :
- Il ne faut pas annuler la création du plancher ou du mur apres sa création, il ne s’enregistre pas.

Je déplace un mur et le reste du projet se déplace aussi :
- Interdire le joint au niveau de la liaison du mur avec le projet, afin de permettre un déplacement
indépendant.

Je veux déplacer une fondation, mais elle ne change pas de position :
- Une fondation ne se déplacera jamais sans le mur au-dessus. C’est le mur qu’il faut déplacer.

Quand je veux créer intégrer mon profil en creux ou en relief au mur, ces deux options sont grisées :
- Dans la fenétre de I’Apercu, il faut activer la coupe et non le plan.

Les fenétres Propriétés et Arborescence de travail ne sont plus affichées sur mon écran :
Il faut les réafficher en cochant leurs cases dans I'interface de I'utilisateur, de I'onglet Vue.

Les cotes temporaires bleues sont trop petites, comment les agrandir ?
Il faut se rendre dans Fichier / Options / Graphique et ajuster I'apparence du texte de cote temporaire

Mon rendu n’affiche plus la texture téléchargée et appliquée a un objet :
- Le répertoire de la texture a changé (chemin), il faut réassocier la texture a la surface, dans Revit, pour
mettre a jour la localisation.

Les composants que je modélise ne sont pas visibles dans aucune des vues
- A I'aide de Visibilité / graphismes de I'onglet Vue, ou le raccourci vv, vérifier que la catégorie de modéle
soit visible dans le projet.

La structure de mon garde-corps ne me convient pas (traverses et barreaux) :
- Modifier le type du garde-corps et le dupliguer. On peut alors changer la position et le nhombre de
traverses, ainsi que

Ma coupe ne me montre pas les éléments en arriére-plan
- Il faut se rendre sur une vue en plan, sélectionner la coupe et élargir la profondeur du champ de vision
avec les petites fleches bleues

Mon élévation ou ma coupe ne s’affiche pas complétement
Vérifier si le cadrage de la vue n’est pas activé, choisir ne pas cadrer la vue, ou ajuster le cadre.

La topographie du projet n’apparait pas dans les élévations
S'assurer que le premier plan de coupe de I'élévation passe bien par la topographie, dans le plan d’étage.




Mes coupes de détails ont disparu de I'arborescence du projet
Les coupes de détails ont été effectuées sur une ou des vues qui ont été supprimées.

Ma nomenclature ne change pas malgreé les changements effectués dans ses onglets
La nomenclature active a I’écran n’est pas celle que vous étes en train de paramétrer.

Le rendu de mon image est sombre.
Dans les conditions d’éclairage du Rendu, choisir Soleil et lumiere artificielle (intérieur ou extérieur)

Lors de PI'impression de mon projet au format PDF, les feuilles sortent dans des fichiers PDF
separément.
Il ne faut pas oublier de choisir de combiner plusieurs feuilles en un seul fichier.

Mes impressions ne sortent pas a I’échelle souhaitée.
Veérifier que le zoom de I'impression est réglé a 100%.

Lors du rendu, un message d’erreur m’indique que des images d’apparence sont manquantes
Il faut indiquer @ nouveau, pour chaque image manquante, la localisation du fichier. En copiant son
fichier Revit, la lettre du lecteur change, donc le chemin de la texture.




FEUILLE DE ROUTE « BIM » INDEXEE — BAC PRO TEB AA

OUTILS DE CREATION ET DEMODIFICATION

DU MODELE NUMERIQUE DE NIVEAU 2 PAGES
Commandes et outils de modélisation
Modélisation et création
Paramétrage
- Définir les niveaux 21
- Placer les files, axes et grilles, ... 26
Eléments verticaux
- Placer un mur / poteau 28 - 88
- Composer un mur (structure, isolation, ...) 28
- Modifier la géométrie du mur (le profil,la forme) 96
- Placer les soubassements 98
- Placer les fondations 102
- Placer les baies 66
- Placer une modénature : profil en creux, profil en relief, profil complexe. 1215;8119
- Placer un mur rideau 109 - 201
Eléments horizontaux
- Placer des sols - planchers 40-52
- Modifier la composition d’un plancher 53
- Modifier la géométrie d’un plancher 42 -53
- Placer des poutres 90
- Placer des trémies 95
Modification d’une toiture
- Placer une toiture a pans 161
- Placer une toiture terrasse 71-84
- Créer une toiture par extrusion / Créer une coque 161
Ameénagements
- Placer des portes / fenétres 80
- Modifier IesAcaractéristiques dimensionnelles des modéles génériques 66
(portes / fenétres)
- Placer un faux plafond 81
- Placer un escalier 106 - 114-
204
- Placer des composants (Equipements : appareils sanitaires, 131 - 133

mobiliers, voitures, luminaires, personnages).




- Importer des composants ou module au format .ifc 142 - 199
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OUTILS DE CREATION ET DEMODIFICATION

DU MODELE NUMERIQUE DE NIVEAU 2 PAGES
Commandes et outils de modélisation
Eléments de présentation
- Coter / Annoter. 176 - 173
- Gérer une feuille en multifenétrage 193
- Placer des coupes : 2D et 3D 194
- Style visuel (filaires, réalistes, ombres, ...) 194
- Attacher une image 171
- Placer une caméra 165
- Effectuer un rendu 171
- Exporter une image 171
- Paramétrer I'imprimante pdf 195
- Imprimer 195
- Indiquer les surfaces par piece, le tableau de surfaces, la 179-182
nomenclature,le zonage de couleur 200
- Paramétrer I'affichage, la visibilité, les graphismes 17 - 20
- Créer un cartouche personnalisé 189
- Exporter une vue au format .dwg 197
Commandes complémentaires
- Importer des plans —dwg, -pdf, ... 24
- Ouvrir un .ifc 199
- Exporter au format .ifc 197
- Effectuer le géoréférencement / positionner le point de
référencement (Orientation au nord) 149
- Lier ou importer d’autres maquettes 199
- Créer des phases « Démolition / construction » 152




INDEX

Acroteres

Ajustement de la modélisation
Ajustement des matériaux
Annotation des dessins
Annotations textuelles
Auvent en béton armé
Bimobject

Brise soleils

Cartouche personnalisé
Chainage périphérique
Cloison

Composant de parking
Composant de site
Cotation altimétrique
Cotation planimétrique
Coupe de détail

Coupe

Couvertine

Création d’un plancher
Création des niveaux
Dalles extérieures
Documentation du projet

Eclairages

83
136
138
173
173
86
145
94
189
54
56
131
131
178
175
165
163
119
40, 52
21
118
173

170

Edicule ascenseur

Emplacement du projet
Enregistrement automatique
Epaisseur et styles des lignes
Escalier droit monobloc
Escalier par tracé

Escaliers extérieurs
Exportation des nomenclatures
Exportation DWG DXF
Exportation FBX

Exportation IFC

Facade, élévation

Faux plafond

Feuille de route BIM BAC PRO TEB AA

Fichier gabarit du projet
Foire aux questions
Garde-corps
Géolocalisation du projet
Implantation du projet
Informations du projet
Inscription Autodesk
Insertion DWG

Insertion maquette SKP
Installation Revit
Interopérabilité avec les plugins
Liaison d’un fichier IFC

Liaison d’un fichier Revit

94

149

14

17

202

106

114

196

197

197

197

163

81

211

195

207

106

149

149

13

28

200

198

199

199




Menuiseries extérieures 66 Publication des documents 189
Menuiseries intérieures 62 Quadrillage des éléments porteurs 26
Mise & jour des familles 148 Rampe extérieure 116
Mise en page des vues 193 Récupérer les familles de son projet 208
Modélisation terrain 127 Rendu dans le cloud Autodesk 172
Modification des niveaux 21 Rendu dans Revit 171
Mur de soubassement 98 Revétements de sol extérieur 130
Mur rideau courbe 109 Revitcity 146
Mur rideau droit 205 Semelle filante 102
Murs porteurs 34,76 Semelle isolée 102
Nomenclature d’éléments 188 Styles de lignes des couches 19
Nomenclature de matériaux 187 Surface des piéces 179
Nomenclatures de composant 182 Surface topographique 126
Nord géographique 149 Tableau de repérage des pieces 179
Nord projet 149 Tableau des surfaces — Nomenclature 201
Objets 3D 133 Téléchargement Revit 8
Paramétrage accrochage 15 Terre-plein 129
Paramétrage cotations 16 Toiture terrasse dalle sur plots 84
Paramétrage des unités de travail 14 Toiture terrasse inaccessible 71
Perspective caméra 165 Transférer les familles entre projets 208
Phases démolition / construction 152 Variante bassin 155
Plage de vue 68 Variante Charpente couverture 158
Plan masse 163 Variante forme libre, coque 161
Polantis — Bimobject 142 Variantes du projet 155
Poteaux en béton armeé 88 Véhicule 131
Poteaux métalliques 92 Visibilité des graphismes 20
Profil complexe d’un mur 98 Visite virtuelle 168
Profil en creux 121 Vues 2D 163
Profil en relief 119 Vues 3D 165




Zone de coupe 167
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